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PROUT D'OR DES LOGICIELS :

100 EDITEURSSUR LA LUNETTE
lis avaient pense a tout : hit-parade des ordinateurs, des logiciels, des imprimantes, des serviettes hygieniques, mais des
editeurs eux-memes, que dalle. Nous, si.

POURQUOI ?

Et pat, je passe encore pour un
con : apres la couverture du
numero 137 (70 imprimantes a
moins de 4000 balles), je suis
devenu dtngue des hit-parades.
J'en ai meme fait le hit-parade
des hit-parades, c'est-a-drre que
j'ai pris tous les hit-parades con-
nus, et j'ai compare
Ouais. 9a commence mal : des
la premiere phrase de Particle.

je m'eloigne du sujet. On oublie
tout et on recommence.

Rigolez pas, les gars : les edi-

teurs de softs contribuent
autant. sinon plus, a la vente
des becanes due les qualites

des becanes elles-memes Qui,
a part un debile profond ou un
Suisse, acheterait un ordinateur
qui n'aurait pas, ou peu, de logi-

ciels pour le nourrir ? Je vois
as peaucoup de mains qui se
ivent, la. Done, voila, en ayant-

premiere, pour vous seul, et en
exclusivity mondiale, et parce
qu'il taut bien se marrer un peu,
le premier hit-parade des edi-

teurs de logiciels, qui recom-
pensera celui qui aura la meil-

leure note du trophee que tous
nos chers (aux deux sens du
terme) concurrents nous
envient. Naturellement, le tro-

phee est a notre mesure : e'est
le Prout d'Or.

MAMZ'ELLE, SIOU PLAIT

Comment qu'on a fait ? C'est
tout bete, comme precede : on
a recense sur une cinquantaine
de numeros de I'HHHHebdo,
soil a peine un peu moins d'un
an, (1 1 mois et 2 semaines tres
precisement, numero quadruple
en ete oblige - a propos, euh

,
je

voudrais pas vous forcer la

main, mais le prochain sort jus-

ternent la semaine prochaine)

toutes les critiques de logiciels

parues dans le canard, et, en
comparant avec les pages cen-
trales qui sont occupees en

Laurant WEILL de Loriciels regoit son prix. Vu la volatility de celui-ci, it

est gardd bien au frais a I'interieur du ballon.

toute independance par le Club,
on leur a file une note, qui est
en fait la somme de ce que nous
appelons chez nous des etoiles,

petits signes cabalistiques dont
le nombre, plus ou moms eleve,
aide le lecteur assiciu que vous
etes encore pour longtemps a
se faire une idee de fa quality

des softs qu'il achetera, ou qu'il

dedaignera, selon les cas.
Of course, la liste n'est pas
exhaustive; on ne peut pas pre-

tendre connaTtre tous les softs

edites en un an. Mais on en a
deja pas mat, vous verrez vous
meme. Y a un tableau qui est la

pour ca. En fait, y a deux
tableaux, mais on fait comme si

y en avait qu'un, ca simplifie la

vie.

COMMENT CA MARCHE ?

Bon, alors on a un nombre total

d'etoiles par editeur. Et alors, on
en fait quoi ?
Rien du tout.

Ben non, celui qui a le plus
d'etoiles c'est celui qui a sorti le

plus de meilleurs softs dans
I'annee, done c'est le meilleur.
Ecco. C'est la dure loi de la jun-
gle, mes biquets et (surtout)
mes biquettes, faudra vous y
habituer.
Remarquez, it peut avoir beau-
coup d'etoiles aussi s'il sort des
logiciels moyens-bons, ou
moyens-nul, mais la, faut qu'il

en sorte vraiment un paquet.
J'en entends deja gueuler

:

"ben, heu, si je peux me per-
mettre, celui qui n'a sorti que
deux ou trois softs, alors, il est
desavantage, si je peux me per-
mettre cette remarque
desobligeante ?".

Absolument.
Et c'est bien fait pour lui : il avait

qu'a en sortir plus, le con (que
Messieurs Fighting Fantasy
Software, Rainbird, Logi'SticK

entre autres se rassurent : c'est

bien d'eux qu'on parle).

Et puis meme si ca vous plait

pas, rien ne vous empeche de
changer le bareme employe, si

vous aimez bosser, si vous pre-
ferez ponderer le nombre d'etoi-

les par le nombre de softs et si

vous pensez un demi-canard
bleu est plus joli qu'une etoile,

rien de vous empeche de decer-
ner vos demi-canards d'or si

vous voulez. Tant mieux pour
vous.
En gros, c'est un classement

inique et injuste, quoi ?
Oui.
D'autres questions ?

ET ALORS ?

On s'est done retrouve avec
une liste du style : "Machin, 12
points. True, 63 points. Ger-
maine, points. Susucre, -127
points". Et ca continuait comme
ca sur deux kilometres. On a
reflechi, et on a pas trouve ce
qu'on allait bien pouvoir en
faire. m ,

Suite page 1
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COMMUNIQUE
MONETAIRE

La societe Eureka, ayant
enfin termine une version

• valable du basic pour Teles-

t rat (plus de 200 mots-cles opera-
tionnels), a decide de faire un
cadeau aux onciens : la reprise de
leur vieil Oric-1 ou Atmos, quel
qu'en soit I'etat, a 690 balles pour
I'achat d'un Telestrat I Quand on

sait que neuf, il en vaul 990, c'est

une bonne affaire. En septembre,
un soft gerant les prises Midi sera
implemente, faisant ainsi du Teles-

trat la deuxieme machine sur le

marche equipee en standard de
I'tnterface Midi (avec I'Atari ST).
Apres six mois d'attente, on est
pas decus du voyage !

BIDOUILLE GRENOUILLE
Ou comment (richer, modifier, trofiquer, mogouiller , bidoulller et grenouiller avec
les logiciels du monde entier. Mais dans la legality, au moins ? Of course, mon G6n6-
ral I La loi 85-600, titre V, article 47, du 3 juillet 1985 autorise une copie de sauve-
garde, et si par malheur vous trouvez dans cette rubrique la moniere de diplomber
un logiciel

,
c'est evidemment pour vous permettre de faire cette unique sauvegarde.

Vous etes pne de replomber tout de suite opres. Lire page 12

DEULIGNEURS les faineants sont en page 12

FORMATION A L'ASSEMBLEUR
Les amateurs eclaires vous attendent en page 30

C'est nouveau, 9a vient de sortir

:

L'actualite de la micro-informatique pages 9.10.11.

CINOCHE-TELOCHE pages 2, 31.

CONCOURS PERMANENTS
Votre programme, non content de vous rapporter 1 .000 francs par page
publiee. peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en
Californie pour deux, chaque trimestre.

Reglement en page interieure.

INFO BD : toute l'actualite en page 15

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR :

AMSTRAD • APPLE He ET lie • CANON X07 • CASIO FX 702 P •

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 •

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM
TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70 ET M05 •



UNE BARAQUE
A TOUT CASSER

avec Tom HANKS (Walter Fielding),

Shelley LONG (Anna) et Alexander
GODOUNOV (Max Beissart)*

Walter est avocat-conseil aupres de quel-

ques rock stars affreusement capricieuses.

Anna, sa copine, est violoniste. lis squat-
tent sans complexe le superbe appart de
I'ex-copain d'Anna. accessoirement chef
d'orchestre en tournee a I'etranger. Ca
roucoule ferme jusqu'a ce que le grand
blond a la baguette magique refasse sur-

face... et prie ses aimables "locataires"

d'aller se faire voir ailleurs. Grace a un
pote a Walter, qui fait dans S'immobilier

vereux, ils degotent une sublime villa, 45
pieces somptueuses, un palace pour le

prix d'une bouchee de pain (ou presque).

Les tourtereaux emmenagent done dans
la joie et dans la bonne humeur et se pre-

parent pour une nouvelle vie faite d'amour
et de peinture fraiche. Helas, la baraque
donne rapidement d'inquietants signes de
faiblesse : I'escalier est vermoulu, les robi-

nets refusent de verser la moindre goutte

d'eau, les murs se lezardent. Walter cloue,

scie, rebouche, debouche... mais rien n'y

fait, les menus accrocs de I'habitation se
multiplied et installent le couple dans un

de Richard
BENJAMIN

remake d'Apocalypse Now ! L'escalier

s'ecroule totalement, les fenetres se bar-

rent, les planchers s'effondrent. De la

demeure somptueuse ne subsistent bien-

tdt que quatre murs, qui menacent, a tout

moment, de se transformer en passoires !

Vous me direz : yaka reparer I Cedes, mes
bons, Walter et Anna reparent tant qu'ils

peuvent mais doivent se resigner a faire

appel a une foultitude de specialistes.

Detail aggravant : les plombiers, les

menuisiers et autres artisans manuals sont

une denree extremement rare aux States...

et se font remunerer proportionnellement

a leur densite !

La pretendue bonne affaire est devenue
une pompe a trie (la traduction du titre

americain, "The Money Pit"), Walter et

Anna raquent mais ne craquent pas. C'est

signe Amblin, la maison de production de
tonton Spielberg, on sait done que pa se
termine obligatoirement bien. Sucre et miel

garantis.

Bret c'est un produit standard. Sympa,
bien ecrii, original (meme si c'est vague-
ment pompe sur un vieux film avec Gary
Grant, Mr Blanding Builds His Dream
House), mais gentillet a mod. On rit mais
on s'eclate jamais. Tout fout le camp mais
c'est jamais crade. Moi je voyais bien un
traitement a la Hara-Kiri a partir du
moment oil I'escouade de reconstruction

vient faire son boulot : ils sont fringues en
rockers, en catcheurs mais ils ne se con-
duisent pas comme des grosses brutes, lis

reconstruisent la maison bien gentiment.

Desesperant ! ! Remarquez, c'est Spiel-

berg qui doit avoir raison, puisque le film

vient de casser la baraque aux
Etats-Unis...

ANNE TRISTER
de Lea POOL

avec Albane GUILHE (Anne Trister),

Louise MARLEAU (Alix), Lucie LAURIER
(Sarah), Guy THAUVETTE (Thomas) et

Hugues OUESTER (Pierre)

Elle s'appelle Trister, comme triste. La
pauvre fille est en effet tres triste de la mort
de son popa et decide de tout larguer. Etu-

des (les Beaux-Arts), famille, copain, tout

vous dis-je. Meme son pays, la Suisse.

C'est vous dire le sacrifice ! Elle s'installe

a Montreal, chez Alix, une copine psycho
logue. Un seul bagage : son talent de pein-

Vre. Elle deniche un immense hangar
desaffecte qu'elle veut entierement repein-

dre en irompe-l'ceil. Un travail titanesque

qui I'occupe jour et nuit et dans lequel elle

pense investir ses emotions.

Manque de bol, elle tombe folle dingue
d'Alix, d'une passion muette et dangeu-
reuse contre laquelle la peinture ne peut
rien. Ced'autant plus quale coup defou-
dre est reciproque. Une liaison qui n'est

pas vraiment du gout des hommes de ces
dames. Surtout pas pour Thomas, le Jules

d'Alix... Le drame couve.

De prime abord, vous vous dites : voila une
histoire qui ne swingue pas des masses.
Plaignez-vous ! Vous n'avez pas vu le film.

Moi si. Ou piutot j'ai sombre dans cette

douce (mais penible a la longue) lethargie

qui signe ces toiles ou il ne se passe rien.

Mais alors rien du tout I I Et en plus, il leur

faut un quart d'heure pour sortir penible-

ment quelques mots, tres faiblement pour
que le spectateur fasse au moins ('effort

de tendre I'oreille. Soporifique !

Reste la peinture d'Anne, et la tout

change : mes yeux s'illuminent, mon ven-

tre gargouille, XXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXX (censure). C'est beau, fabuleux,

genial, grandiose et pour tout vous dire,

j'aime. Mais ca fait quand meme un peu
court pour lout un film !

LE CAMP DE L'ENFER
avec Tom SKERRIT (Logan), Lisa EiCH-
HORN (Casey) et Anthony ZERBE
(Becker)

Que vois-je, que lis-je dans le dossier de
presse du Camp de I'enfer ? Que (intri-

gue du film s'inspire de nombreux inci-

dents survenus dans le cadre de stages

"d'entrainement" des pilotes espions de
I'armee americaine. Le but de ces stages

etait de tester r endurance et I'habilete tac-

tique des participants. Mais il paratt qu'aux

Philippines, un stage a tourne au cauche-
mar, les recrues ayant subi "d'effroyables

todures physiques et psychiques" comme
dit le dossier. Bon, moi j'veux bien mais

RAAAAAAH
HHHHHHH

!

Comme vous avez pu judicieusement le

noter, c'est I'ete ! La chaleur, les sodas,

les chaises longues, les bikinis a degraf-

fer, le macadam qui fond, la trace du mail-

lot, tout ca vous connait et ca vous va

comme un gant. Bravo, je ne peux que
sous folic iter. Et le cinoche bordel de
merde, vous ,y pensez au cinoche ?

C'est pas pensable ca, les distributeurs ont

beau leur proposer un programme hyper-

allechant et eux, ils vont au soleil. L'inso-

lation, 1'hypoglydemie, le sida, ils s'en fou-

tent, hein ? I I Quand je pense que vous
pourriez etre au frais a deguster les somp-
tueuses reprises de I'ete et vous faites la

fine bouche ! ! Effondrant

!

Une seule certitude : c'est I'ete des males

Stallone avec Rambo et L'Oell du tlgre.

Sean Connery pour James Bond contre

Dr. No et Bons Baisers de Russie.
L'immense (au propre comme au figure)

Sergio Leone avec I'eternel II etait une
fois dans I'Ouest, le non moins historique

II etait une tols en Amerique et le deli-

rant peplum de 1960 : Le Colosse de Rho-

des (sorti le 30 juillet) a voir de toute

urgence. La rigolade !

d'Eric

KARSON

comment est-il possible que le film se

veuille une adaptation fidele de ces eve-

nements alors que le dossier precise ;

"Les officiels refuserent de donner a ce
sujet la moindre information. Un epais

silence s'abattit sur cette affaire."

En fait le plus con de (' histoire c'est que
le meme silence ne se soit pas abattu sur

le film ! Car, enfin, c'est a croire que les

Rutger Hauer, le repliquant de Blade Runner

Arrivons aux splendeurs hors categories,

dont le seul titre doit vous faire fremir

jusqu'a la mcefle. Barry Lyndon d'abord
(depuis le 9 juillet), I'intrusion geniale, tor-

cement geniale, de Kubrick dans le film

historique. L'ascension irresistible d'un
mignon (Ryan O'Neal) ambitieux qui jet-

tera ses sentiments aux orties au profit de
titres de noblesse et de la fortune. Pour sa
perte...

Et puis Mad Max, et pas n'importe lequel,

le meilleur pour faire chic, j'ai nomme Mad
Max 2 Le Defi. Le justicier des terres ari-

des a quitte le monde "normal" de Max

1 pour un monde futuriste ou la sauvage-
rie est la seule regie de politesse.
L'essence est devenue un produit de luxe,

pour lequel on s'entre-tue I

Enfin, on vous a garde le meilleur pour la

fin
: BLADE RUNNER n'a pas pris la moin-

dre trace de ride. C'est toujours aussi extra

de retrouver Harrison Ford a Los Angeles
en 2019, charge de surveiller les "repli-

quants" et de neutraliser les eventuels
deviants... II lui faudra d'ailleurs se lancer
a la poursuite de quatre repliquants,

menes par le terrifiant Batty (Rutger Hauer)
et se battre pour sa survie et son honneur
d'humain

!

LE
CONTRAT

gouine sans arret de cet anglais doulou-
reusement germanique qui heurte tant

mes subtiles oreilles. Ce que j'ignore, c'est

si cette avalanche de dialogues pour
Arnold est due a un oari stupide des pro-

ducteurs (10 contre t qu'il va pas y arri-

ver) ou a Schwarzi lui-meme pour trans-

de John
IRVIN

avec Arnold SCHWARZENEGGER (Mark
Kaminsky). Kathryn HARROLD (Moni-

que Tyler) et Sam WANAMAKER (Luigi

Patrovita)

Accrochez-vous, les p'tits gars, vos heros
musculeux ont enfin ecoute les critiques :

ils sont alles se rhabiller I Mais pas vrai-

ment au sens ou nous I'entendions... Non,
non, fini les biceps a I'air, les pectoraux

en goguette, on continue a faire son ceuvre

de justicier, mais dans des tenues que la

morale approuve ! Stallone frime en cuir

et en Ray-Ban dans Cobra qu'on verra en
octobre, Schwarzenegger nous la fait cos-

tume trois pieces. Chic et sobre, quoiqu'un

peu etrique. On sent chaque bouton de sa

chemise pret a exploser au moindre tres-

saillement inopine, d'ou un jeu tres renlre,

tres distancie et bavard. Quasiment Berg-

manien (sic).

Car, oui, Schwarzmachin parie. II bara-

gens qui ont fait ca ont fail expres de ne
faire les choses qu'a moitie (a mon avis,

c'est un probleme de budget). Quand les

recrues sont larguees en pleine jungle et

qu'on nous annonce qu'ils vont devoir

affronter les pires dangers, on ne voit

qu'une vague seance d'oxygenation avec
casse-croute et psychanalyse de groupe.

Quand ils sont captures et entraTnes dans
le camp ou sevit I'affreux Becker, et qu'on
salive en attendant les "tortures" tant pro-

mises, on n'a droit qu'aux joies du bizu-

tage tendance scoutisme hard ! Quand
enfin Boum-Boum Becker se decide a vio-

ler la recalcitrante Casey, on ne voit rien

et Ton continue sa sieste comme si rien

n'etait ! Heureusement les fusillades

d'usage a la fin permettent de se reveil-

ler... et de ne pas se taper le film une
deuxieme fois

!

Curieusement, les ingredients "techni-

ques" du Camp de I'enfer sont meilleurs,

a commencer par les comediens qui, fait

rarissime dans ce genre de navet, sont

d'une sobriete exemplaire. A croire qu'on

les a reellement travaille au corps avant

de les faire jouer. Jusqu'ou le realisme va-

t-il se nicher ?

former le film en stage linguistique

remune>£ /

A part cette etonnante revelation, rien de
neuf sous le soleil. Le heros, Mark
Kaminsky, est encore et toujours un ancien
flic range des velos depuis belle lurette.

Son vieux chef vient le chercher pour ven-
ger -incognito- son fits abattu par de puis-

sants mafioseux. N'ecoutant que son
devoir, ecceure par le sang repandu (car

evidemment c'est le plus grand pacifiste

sur terre), il fait semblant de mourir, pour
mieux reapparaftre sous une fausse iden-

tity. Et infiltrer. a grands sourires leche-cul,

le crime organise I Quand la fin (du film)

s' annonce. il est temps que les mechants
decouvrent sa veritable mission et se jet-

tent, a 250, amies jusqu'aux dents, sur le

malheureux.
Et la, oh miracle, Schwarzie n'y tient plus

et se remet en tricot de corps moulant, se
charge de quelques babioles meutrieres
let s'en va, tel Jeanna, bouter les pourris

hors de portee de son haleine virile ! I

•Mes voisins de fauteuil ont beaucoup
rigole au delicat humour (re-sic) qui sau-
poudre Le Contrat. Je sens que I'art comi-
que d'Arnotd S. m'a echappe. Je cours
revoir ie film pour verifier... Non, arretez,

c'est une blague ! 1

1

LA CAGE AUX VICES

de Paul

NICHOLAS
avec Sharl SHATTUCK (Michelle), Angel
TOMK1N (Diane), Christina WHITAKER
(Rita) et Stacey SHAFFER (Amy)

Si vous croyez que j'ai que ca a foutre

d'ereinter mes neurones sur les nullites de
la semaine, entre le numero special d'aout

de I'HHHHebdo et ma cuite au champa-
gne de hier soir I Alors on va faire fissa.

EmGalle c'est pese 1

Michelle, une blondasse ringarde se

retrouve en prison a cause d'un regretta-

ble concours de circonstances. Evidem-
ment, le penitencier pour femmes, c'est

I'horreur : trafic de came, prostitution obli-

gatoire avec le maton et la directrice (elles

sont toujours lesbiennes 1 1), bagarres, rac-

ket, luttes d'influence. La Michelle va pas

arreter de derouiller cause que, et vous ne

serez pas surpris, elle refuse de rentrer

dans le moule. L'injustice oui, mon cul

non I Violee (presque), battue (un peu),

droguee (pas du tout), conne (passionne-

ment), elle va jouer a Zorrette et sauver les

copines.

On comprend les cousins Cannon de nous
servir ca : ca coute pas cher et y aura tou-

jours assez de truffes voyeuses pour faire

le deplacement. Debandez en vitesse, y
a meme pas de scenes hard, juste quel-

ques attouchements bien dans ie ton du
film. Nul

!



INTRUDER
Seul face a une horde d'envahisseurs surgis de I'immen-

site intersiderale, assurez courageusement la defense de
notre univers.

Alain JONQUET

SPECTRUM peMtfe EDITO

SUITE DU
N°144

36 REM =======================
37:
49 BRIGHT 1: CLS
45 POKE 236SS,8
50 RESTORE 55: FOR F = TO 34:

READ 6: POKE 19908+F,6: NEXT F
55 ORTR 15,0,0,0,0,1,1,4,1,1,9

, 1 , 1 , 28 , 1 , 3 , 7 , 1 , 3 , 20 , 1 , 3 , 11 , 1 , 1

,

24, 1,1,14, 1,5,9,1,5, 17
68 FOR F =49935 TO 49960: POKE

F,0: NEXT F: POKE 49399,0
78 FOR F=64237 TO 642S9: POKE

F,0: NEXT F: POKE 64260,5
80 PRINT 81; INK 5; "

UUUU": RANDOMIZE USR 64713
35 POKE 49958,25
39:
98 REM =======================
92 REM ==== JEU ••»•
93 REM =======================
95:
108 RANDOMIZE USR 50800
118 IF PEEK 64259=5 THEN FOR F=

8 TO 2: RANDOMIZE USR 64950: NEX
T F: STOP
150 PAUSE 1: PAUSE 0: GO TO 100
208:

6998 REM =======================
6995 REM ==== UDG * EFFETS ====
7008 REM =======================
7001:
7005 POKE 58963,62: POKE 50972,2
0: POKE 51896,60: POKE 51108,48
7810 POKE 64172,25: POKE 64166,2
03: POKE 64167,252: POKE 50792,1
4: POKE 50816,70: POKE 50883,18:
POKE 58609,34: POKE 50663,48: P

OKE 64188,47
7815 RESTORE 7817: FOR F=0 TO 7:
REfiD B: POKE USR "U"+F,B

7016 NEXT F
7817 DATA 0,0,24,24,24,24,0,0
7020 RESTORE 7025: FOR F=8 TO 7:
READ B: POKE USR "E"+F,B

7025 DATA 0,1,113,88,29,7,195,23
9
7826 NEXT F
7038 RESTORE 7835. FOR F=0 TO 7;
READ B: POKE USR "L"+F,B

7035 NEXT F: DRTR 63,15,26,34,76
,96,225,1
7048 RESTORE 7845: FOR F=0 TO 7:
READ B: POKE USR "M"*F,B

7045 NEXT F: DATA 126,4,12,144,2
24,204,248,225
7058 RESTORE 7855: FOR F=8 TO 7:
READ B: POKE USR "N"«.F,B

7055 NEXT F: DRTR 247,252,128,12
8,204, 199,6, 130
7060 RESTORE 7065: FOR F=0 TO 7:
READ B: POKE USR "0"+F,6

7065 NEXT F: DATA 29,63,103,224,
192, 113,227 ,71
7078 RESTORE 7075: FOR F=0 TO 7:
READ B: POKE USR "P"+F,B

7075 NEXT F: DATA 136,232,62,51,
2,6,199,195
7060 RESTORE 7035: FOR F=0 TO 7:
READ B: POKE USR "Q"+F,B

7885 NEXT F: DATA 97,241,35,240,
96,56,27,14
7090 RESTORE 7895; FOR F=8 TO 7:
READ B: POKE USR "R",.F,B

7095 NEXT F: DATA 227,198,134,3,
7,214,252,216
7100 RESTORE 7110: POR F=8 TO 5:
READ B: POKE 61231tF,B; LET 00=

OC+B: NEXT F
7118 DATA 62,1,50,12,195,201
7120 RESTORE 7130: FOR F=0 TO 10
0: READ B: POKE 642S0+F.6: LET
C=OC+B
7130 DATA 62,1,50,13,64,58,6,65,
58 , 27 , 66 , 50 , 2 , 69 , 50 , 29 , 70 , 58 , 123
, 67 , 50 , 166 , 67 , 50 , 5 , 72 , 50 , 58 , 72 , 5

, 46 , 74 , 50 , 215 , 60 , 50 , , 76 , 50 , 3 , 8
, 50 , 10 , 76 , 50 , 60 , 80 , 50 , 152 , 88

7135 DATA 62,1,50,23,64,58,16,65
, 58 , 39 , 66 , 50 , 12 , 69 , 58 , 34 , 70 , 50 ,

1

25 , 67 , 58 , 187 , 67 , 50 , 15 , 72 , 50 , 69 ,

7

2,50,55,74,50, 153,72,50, 10,76,50
, 20 , 78 , 50 , 13 , 80 , 50 , 70 , 80 , 50 , 162 ,

60,201; NEXT F
7160 RESTORE 7170: FOR F=0 TO 10
8: READ B: POKE 64398+F.B: LET
0=OC+B
7178 DATA 62,1,58,13,64,50,6,65,
50 , 27 , 66 , 58 , 2 , 69 , 58 , 29 , 70 , 50 , 123
, 67 , 50 , 166 , 67 , 50 , 5 , 72 , 50 , 58 , 72 , 5

, +6 , 74 , 50 , 215 , 60 , 50 , 8 , 76 , 50 , 8 ,

6

, 50 , 10 , 78 , 58 ; 60 , 80 , 50 , 152 , 80
7175 DATA 62,1,50,23,64,50,16,65
, 50 , 39 , 66 , 58 , 12 , 69 , 50 , 34 , 70 , 50 , 1
25 , 67 , 50 , 187 , 67 , 58 , 15 , 72 , 58 , 69 .

7

2 , 50 , 56 , 74 , 50 , 153 , 72 , 50 , 10 , 76 , 50
, 20 ,

73', 50 , 16 , 80 , 50 , 70 , 38 , 50 , 162 ,

88,281: NEXT F
7180 RESTORE 7190: FOR F=0 TO 12
8: READ B: POKE 64495 tF , B : LET
C-OC+B
7190 NEXT F: DATA 62,1,58,22,258
, 62 , 16 , 215 , 5e , 22 , 250 , 2 15 , 62 , 22 ,

2

15 , 62 , 20 ,316,68, 236 , 194 , 68 , 215 ,

6

2,148,215,62, 156,215,62,22,215,6
2 , 21 , 2 IS , 58 , 236 , 194 , 68 , 215 , 62 , 15
5,215,62,157,215
7195 DATA 285,55,195,205,55,195,
205 , 55 , 195 , 58 , 22 , 250 , 60 , 50 , 22 , 25

, 254 , 7 , 194 , 244 , 25 1 , 62 , 22 , 2 15 , 62
,20,215,56,236, 194,68,215,62, 16,
215 , 58 , 22 , 250 , 215 , 62 , 156 , 215 , 62

,

159, 215, 62, 22, 215, 62, 21, 215, S3.

2

36 , 194 , 60 , 215 , 62 , 160 , 215 , 62 , 161

,

215
7208 DATA 0,0,0,0,0,0,205,143,25

, 58 , 22 , 250 , 61 , 50 , 22 , 250 , 254 , 255
,32, 195,201
7220 RESTORE 7230: FOR F=0 TO 24
: READ B: POKE 64623+F,B: LET 00
=00 +B: NEXT F
7230 DATA 205,191,2,254,255,40,2
4.9 , 56 , 4 , 25 1 , 6 1 , 50 , 4 , 251 , 254 , , 19
1 , 17 , 253 , 62 , 5 , 50 , 3 , 251 , 201
7240 RESTORE 7250: FOR F=0 TO 63
: RERD B: POKE 64650+F,E: LET 00
=OC+B: NEXT F

7250 DATA 221,33,16,251,221,54,2
55 , 32 , 17 , 16 , 39 , 205 , 184 , 252 , 17 , 23
2,3,205, 184,252, 17,100,8,205, 184
, 252 ,17, 10,8, 205, 184 , 252 , 125 , 198
,48,221,119,0,221,54,1,0,33,15,2
51 , 20 1 , 133 , 6 , 255 ,237, 62, 4, 43, 251
, 25 , 128 , 198 , 48 , 221, 119,0, 22 1 , 35 ,

201
7268 RESTORE 7270: FOR F=8 TO 65

: READ 6: POKE 6471S+F,B: LET OC
=00+6: NEXT F
7278 DATA 285,25,250,42,38,195,2
05 , 136 , 252 , 62 , 33 , 50 , 138 , 92 , 62 , 23
, 58 , 139 , 92 , 62 , 1 , 205 , 1 , 22 , 62 , 16 ,

2

15,62,4,215,33,6,251,126,254,58,
48 , 4 , 2 15 , 35 , 24 , 247 , 62 , 15 , 215 , 62

,

2 , 215 , 33 , 15 , 251 , 126 , 254 , , 40 , 4 ,

2

15,35,24,247,62,2,205, 1,22,201
7280 RESTORE 7290; FOR F=0 TO 16

: READ B: POKE 64262+F,6: LET OC
=OC+B: NEXT F
7298 DATA 32,32,63,57,79,32,69,5
3,8,0,0,0,8,8,0,0,0
7300 RESTORE 7310: FOR F=0 TO 7:
READ B: POKE 49888+F,B; LET 0C=

00 tB
7318 NEXT F: DATA 164,164,164,32
,32,32,32,8
7328 RESTORE 7330: FOR F=0 TO 82

: READ B: POKE 61785+F,B: LET OC
=0C+6: NEXT F
7330 DRTA 205,206,252,62,1.285,1
,22,62,32,215,62,32,215,52,32,21
5 , 52 , 16 , 215 , 62 , 5 , 215 , 58 , 4 , 25 1 , 25
4 , 5 , 210 , 96 , 207 , 254 , 4 , 48 , 13 , 254 , 3
, 40 , 14 , 254 , 2 , 10 , IS , 254 , 1 , 40 , 16 ,

7335 DATR 33,136,194,24,13,33,13
7 , 194 , 21 , B , 33 , 138 , 194 , 21 , 3 , 33 , 13
9 , 194 , 126 , 254 , , 48 , 4 , 2 15 , 3S , 24 ,

2

47,62,2,285,1,22,195,96,207
7340 RESTORE 7350: FOR F=0 TO 44

: READ B: POKE 64S70+F.B: LET OC
=00 tB: NEXT F
7350 DATA 62,1,50,108,54,50,215,
64,50, 127,64,58,7,72,50, 166,72,5

, 217 , 72 , 50 , 202 , 72 , 50 , 57 , 74 , 50 , 1
4.80,50 . 141,80,50,92,80,50,35,88
,58 .79,80 ,50.28,72,281
"ES RESTORE 7370: FOR F=8 TO 27

= EAO B: POKE 649S0+F.B: LET OC
=OCtB: NEXT F
7370 DATA 17,10,100,36,15,58,72,
92 , 31 , 31 , 31 , 14 , 251 , 233 , 16 , 237 , 12
1 , 67 , 16 , 251 , 37 , 32 , 244 , 29 , 21 , 32 ,

2

32,201
7588:
7998 REM =======================
7995 REM = = = LANGAGE MACHINE ===
7996 REM =======================

3008 RESTORE 8810: FOR F=0 TO 68
: READ B: POKE S1691+F,B: LET OC
=OC+B: NEXT F
8018 DATA 58,239,194,79,58,7,195
, 185 , 32 , 50 , 56 , 6 , 195 , 254 , 1 , 32 ,43

,

53 , 8 , 195 , 68 ,79 , 58 , 218 , 191 , 185 , 18
, 12 , 58 , 8 , 195 , 198 , 2 , 79 , 53 , 210 , 191
, 185 , 32 ,28 , 56 ,8 , 195 , 50 ,21 , 250 , 58
,7, 195, 58, 23, 250, 62, 0,58, 6, 195,

2

85,165,250
S028 RESTORE 8030: FOR F=8 TO 68

: READ B: POKE 51751+F.B: LET OC
=OC+B: NEXT F
8030 DATA 58,239,194,79,58,4,195
, 185 , 32 , 50 , 58 , 3 , 195 , 254 , 1 , 32 . 43

,

53 , 5 , 195 , 60 , 79 , 58 , 240 , 191 ,165,10
, 12 , 58 , 5 , 195 , 198 , 2 , 79 , 56 , 210 , 191
, 165 , 32 , 20 , 58 , 5 , 195 , 58 , 21 , 250 , 53
, 1 , 195 , 50 , 23 , 250 , 62 , , 50 , 3 , 195 ,

2

05,165,250
8010 RESTORE 8050; FOR F=8 TO 60

: RERD B: POKE 51S11+F,B: LET OC
=OC+B: NEXT F
8058 DRTA 56,239,191,79,58,1,195
, 185 , 32 , 58 , 56 , 8 . 195 , 251 , 1 , 32 , 13 ,

58 , 2 , 195 , 60 , 79 , 58 , 210 , 191 , 185 , 10
, 12 , 58 , 2 , 195 , 193 . 2 , 79 , 58 , 210 , 191
, 185 ,32 ,28, 58 ,2 , 195 , 50 , 24 ,250 , 58
,1,195,58,23,250,62,0,50,0,195,2
05,165,250
6060 RESTORE 6070: FOR F=0 TO 60
: READ B: POKE 51S71+F,B: LET OC
=OCtB: NEXT F
3070 DATA 58,239, 191,79,58,251,1
94 , 185 , 32 , 50 , S3 , 253 , 191 , 251 , 1 , 32
,13, SB, 255 , 191 , 60 , 79 , 53 , 210 , 191

,

185 , 10 , 12 , 58 , 255 , 191 , 198 , 2 , 79 , 58
, 218 , 191 , 185 , 32 , 28 , 58 , 255 , 191 , 50
, 21 , 250 , 56 , 251 , 191 , 58 , 23 , 250 , 62

,

8 , 50 , 253 , 191 , 205 , 165 , 258
8860 RESTORE 8098: FOR F=0 TO 68

: READ 6: POKE 51931+F.B: LET OC
=OC+B: NEXT F
3098 DRTA 58,239,191,79,58,251,1
91 , 165 , 32 , 50 , 53 , 258 , 191 , 251 , 1 , 32
, 13 , 58 , 252 , 191 , 68 , 79 , 58 , 248 , 191

,

185 , 10 , 12 , 58 , 252 , 191 , 198 , 2 , 79 , 58
, 210 , 191 , 165 , 32 , 28 , 58 , 252 , 191 , 50
, 21 , 258 , 58 , 251 , 191 , 58 , 23 , 258 , 62

,

, 50 , 250 , 191 , 205 , 165 , £58
8180 RESTORE' 6110: FOR F = 8 TO 68

: RERD B: POKE 51991+F.B: LET OC
=OC*B: NEXT F
8118 DATA 58,239,191,79,58,218,1
91, 135,32,58,58,217, 191,251, 1,32
, 13 , 58 , 219 , 191 , 60 , 79 , 58 , 210 , 191

,

135 , 10 , 12 , 53 , 219 , 191 , 198 , 2 , 79 , 58
, 210 , 191 , 185 , 32 , 28 , 58 , 219 , 191 , 58
, 21 , 258 , 56 , 218 , 191 , 58 , 23 , 258 , 62

,

8 , 58 , 217 , 191 , 285 , 165 , 258
8128 RESTORE 8138: FOR F=0 TO 60

: READ B: POKE 52051+F.6; LET OC
=OC+B: NEXT F
8130 DATA 58,239,191,79,58,215,1
91 , 185 , 32 , 50 , 58 , 211 , 191 , 251 , 1 , 32
, 13 , S8 , 216 , 191 , 60 , 79 , 58 , 210 , 191

,

185 , 10 , 12 , 58 , 216 , 194 , 198 , 2 , 79 , 58
, 210 , 191 , 185 , 32 , 20 , 58 , 246 , 194 , 50
, 21 , 258 , 58 , 215 , 191 , 68 , 23 , 250 , 62 ,

8 , 58 , 211 , 191 , 285 , 165 , 258 , 201
8110 RESTORE 8158: FOR F=8 TO 68

: READ B: POKE 52111+F.B: LET OC
=OC+B: NEXT F
8150 DRTA 58,239,191,79,53,212,1
91 , 135 , 32 , 50 , 58 , 211 , 191 ,251 , 1 ,32
, 13 , 58 , 243 , 191 , 60 , 79 , S3 , 218 , 191

,

185 , 10 , 12 , 58 , 213 , 191 , 198 , 2 , 79 , 58
, 240 , 194 , 185 , 32 , 20 , 58 , 213 , 191 , 50
, 21 , 258 , 58 , 212 , 191 , 58 , 23 , 258 , 62

,

8,58,211, 191,205,165,250,201
3160 RESTORE 8170: FOR F=8 TO 15
5: READ B: POKE 52171+F.B: LET
C=OC+B: NEXT F
3178 DATA 58,20,195,251,1,32,21,
58 , 254 , 194 , 198 , 2 , 50 , 211 , 250 , 53 ,

2

55 , 191 , 60 , 58 , 212 , 250 , 62 , 1 , 50 , 218

,250,61,50,20,195
8180 DATA 58,21,195,251,1,32,21,
58 , 1 , 195 . 198 , 2 , 50 , 214 , 250 , 58 , 2 ,

1

95,58,58 ,215,258,62, 1,58,243,250
,61,50,21,195
3198 DATA 58,22,195,254,1,32,24,
58.1. 195.196.2.50.217.250.58.5.

1

95 , 60 , 50 . 218 , 258 , 62 , 1 , 58 , 216 , 250
,61,50,22, 195
8200 DATA 58,23,195,251,1,32,21,
53, 7, 195, 198, 2, 50, 258, 258 , 58 , 3 , 1
95 , 68 , 58 , 251 , 258 , 62 , 1 , 50 , 219 , 250
,61,50,23,195
8218 DATA 58,24,195,251,1,32,21,
58 , 10 , 195 , 198 , 2 , 58 , 253 , 258 , 58 , 11
, 195 , 60 , 50 , 251 , 250 , 62 , 1 , 58 , 252 ,

2

50,61,50,21,195,201
8220 RESTORE 8238: FOR F=8 TO 37
0: READ B: POKE S2326+F,B: LET
C=OC+B: NEXT F
8230 DATA 58,210,250,251,1,32,67
, 62 , 22 , 2 15 , 53 , 21 1 , 250 , 2 15 , 58 , 212
, 258 , 2 15 , 62 , 16 , 2 IS , 62 , 2 , 215 , 62 ,

1

51 . 215 . 62 . 22 . 215 . 58 . 211 . 250 .61.2
15 , 58 , 242 , 250 , 215 , 62 , 32 , 215 , 53 ,

2

11 , 258 , 60 , 50 , 211 , 250 , 251 , 22 , 32 ,

2

1 , 62 , , 50 , 21 1 , 258 , 50 , 210 , 250 , 62 ,

22 , 215 , 62 , 21 , 215 , 58 , 212 , 250 , 215

,

8248 DATA 58,213,250,251,1,32,67
, 62 , 22 , 215 , 58 , 211 , 258 , 215 , 58 , 215
, 258 , 215 , 62 , 16 , 215 , 62 , 2 , 215 , 62 ,

1

51 , 215 , 62 , 22 , 215 , 58 , 211 , 250 ,61,2
15 , 58 , 215 , 250 , 215 , 62 , 32 , 2 15 , S3 ,

2

11 , 250 , 60 , 50 , 211 , 250 , 251 , 22 , 32 ,

2

1 , 62 , , 58 , 211 , 250 , 50 , 213 , 250 , 62 ,

22 , 215 , 62 , 21 , 215 , 58 , 215 , 250 , 215

,

82,32,215
3250 DATA 58,216,250,251,1,32,67
, 62 , 22 , 2 15 , 58 , 217 , 250 , 215 , 58 , 215
, 250 , 215 , 62 , 16 , 215 , 62 , 2 , 215 , 62 ,

1

51 , 215 ,62 , 22 , 215 ,58 , 217 , 250 ,61,2
IS , 58 , 218 , 250 , 215 , 62 , 32 , 215 , 58 ,

2

17 , 250 , 60 , 50 , 217 , 250 , 251 , 22 , 32 , 2
1 , 62 , 8 , 50 , 217 , 250 , 50 , 216 , 250 , 62

,

22 , 215 , 62 , 21 , 215 , 58 , 218 , 250 , 215

,

62,32,215
8260 DRTA 56,219,250,251,1,32,67
,62,22,215,58,250,250,215,58,251
, 2S0 , 215 , 62 , 16 , 2 15 , 62 ,2 , 215 , 62 , 1
51 , 215 , 62 , 22 , 215 , 58 , 250 , 250 ,61,2
15 , 58 , 251 , 250 , 215 , 62 , 32 , 215 , 58 ,

2

50 , 250 , 60 , 58 , 258 , 250 , 251 , 22 ,32 ,2
1,62, 0,50, 258, 250, 50, 219, 250, 62,
22 , 215 , 62 , 21 , 215 , SB , 251 , 250 , 215

,

62,32,215
6278 DATA 58,252,258,251,1,32,67
, 62 , 22 , 215 , 58 , 253 , 250 ,215,58, 251
,258, 215, 62, 16, 215, 62, 2, 215, 62,

1

51 , 215 , 62 , 22 , 215 , 58 , 253 ,258 ,61 ,

2

15, 58, 251, 258, 215, 62, 32, 215, 58,

2

53 , 250 , 60 , 50 , 253 , 258 , 251 , 22 , 32 ,

2

1 , 62 , 8 , 50 , 253 , 258 , 50 , 252 , 250 , 62 ,

22 , 215 , 62 , 21 , 215 , 53 , 251 , 250 , 215

,

62,32,215,201
8280 RESTORE 8290: FOR F=0 TO 37

: READ B: POKE 52696+F.B: LET OC
=OC+B: NEXT F
8298 DATA 58 , IS , 195 , 251 ,22 ,18 ,22
, 251 , 54 , 18 , 13 , 251 , 86 , 18 , 11 , 251 ,

1

, 18 , 15 , 251 , 38 , 18 , 1 1 , 251 , 78 , 18 , 7

,

21 , 8 , 205 , 21 , 251 , 21 , 3 , 205 , 131 , 25

1

,281
8300 RESTORE 8310: FOR F=0 TO 22
5: READ B: POKE 52733 +F , B LET
C=OC+B
8310 DATA 58,27,195,251,21,32,18
, S3 , 28 , 19S , 79 , 58 , 236 , 191 , 60 , IBS ,

18 , 1 , 68 , 185 , 32 , 3 , 195 , 239 , 251
6320 DATA 58,30,195,251,21,32,18
, 58 , 31 , 195 , 79 , 53 , 236 , 191 , 60 , 185 ,

18 , 1 , 68 , 135 , 32 , 3 , 195 , 239 , 251
8338 DATA 58,33,195,251,21,32,18
, 58 , 31 , 195 , 79 , 58 , 236 , 191 , 68 , 185 ,

18 , 1 , 60 , 185 , 32 , 3 , 195 , 239 , 25

1

8318 DATA 58,36,195,254,21,32,18
, 58 , 37 , 195 , 79 , 53 , 236 , 191 , 60 , 185

,

18 ,1 , 60 , 185 , 32 , 3 , 195 , 239 , 251
8350 DATA 56,211,250,251,21,32,1
3 , 53 , 212 , 250 , 79 , 58 , 236 , 191 , 60 , 13
S , 10 , 4 , 60 , 185 , 32 , 3 , 195 , 239 , 251
8360 DRTA 58,211,258,251,21,32,1
6 , 56 , 215 , 258 , 79 , 58 , 236 , 191 , 68 , IS
5 , 48 , 4 , 60 , 135 , 32 , 3 , 195 , 239 , 251
8378 DATA 58,217,250,251,21,32,1
3 , 58 , 218 , 250 , 79 , S3 , 236 , 191 , 60 , 18
5,18,4,68, 135,32,3,195,239,251
6388 DRTA 58,250,250,254,21,32,1
8 , 58 , 25 1 , 258 , 79 , 58 , 236 , 191 , 60 , 18
5 , 18 , 4 , 68 , 185 , 32 , 3 , 195 , 239 , 251
8398 DATA 58,253,250,251,21,32,1
8 , 5S , 254 , 250 , 79 , 56 , 236 , 191 , 60 , 18
5 , 10 , 1 , 60 , 185 , 32 , 3 , 195 , 239 , 251 ,

2

01: NEXT F
8108 RESTORE 8110: FOR F=8 TO 13
0: READ B: POKE 529SS+F,B: LET
C=OC+B
8118 DATA 58,25,195,254,1,32,21,
58 , 13 , 195 , 198 , 2 , 50 , 238 , 258 , 58 , 11
, 195 , 68 , 58 , 239 , 250 , 62 , 1 , 58 , 237 ,

2

58 . 61 . 58 . 25 . 195 . 58 . 237 . 258 . 251 .

1

, 32 , 67 , 62 , 22 , 215 , 53 , 238 , 250 , 215

,

58,239,250,215,62,15,215,62,2,21
5 , 62 , 151 , 215 , 62 , 22 , 215 , 53 , 238
8120 DATA 258,61,215,58,239,258,
215 . 62 . 32 . 215 . 58 .238 . 258 . 60 . 50 .

2

38 , 250 , 251 , 22 , 32 , 21 , 62 , 22 , 215 ,62
, 21 , 215 , 58 , 239 , 258 , 215 , 62 , 32 . 215
, 62 , 8 , 58 , 237 , 258 , 58 , 238 , 250
8138 DATA 58,238,250,251,21,32,1
8 , 58 ,239 , 258 , 79 , 58 , 236 , 191 , 68 , 18
5 , 18 , 1 , 60 , 185 , 32 , 3 , 195 , 239 , 251 ,

2

01
8135 NEXT F
8118 RESTORE 8150: FOR F=0 TO 33

: READ B: POKE 53088+F,B: LET OC
=OC+B: NEXT F
8150 DATA 53,39,195,251,10,56,12
,58,15, 195 , 251 , 50 , 32 , 5 , 62 , 1 , S0 ,

2

35, 191,58,235, 191,251,1,32,7,58,
IS , 195 , 60 , 58 , IS , 195 ,201
8160 RESTORE 8470: FOR F=0 TO 18

: READ 6: POKE 53121+F.B: LET 00
=00 tB: NEXT F
8178 DATA 58,15,195,251,2,32,9,2
1 , 1 , 251 , 50 , 32 , 3 , 205 , 182 , 253 , 195

,

88, 195
8500 IF 0CO243122 THEN PRINT AT
10,6, INK 6;"ERREUR DANS LES DA

8510' BEEP 1,0
3515 FOR F=8 TO IS: NEXT F
8520 PRINT RT 18,6; INK 7;"
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C'est lundi Lundi 21 juillet. Ven-
dredi, on sera le 25. Vous n'en

avez rien a foutre ? Je me prends

pour un calendher ? Meuh, non :

vendredi quand vous lirez ce
numero, nous aurons boucle le

numero quadruple d'aout et nous
serons partis en vacances. Le
numero que vous avez demande
se tortllle les dolgts de pied dans
une mer quelconque pourvu
qu'elle soit bleue et chaude.

Le special ete, quadruple, on vous
I'a fait a 33 balles cette annee.
Vous avez interet a I'acheter ou je

vous passe I'HHHHebdo a 20 bal-

les a la rentree.D'ailleurs, quatre

numeros pour le prix de trois, c'est

une affaire. Et pire que ca : a I'inte-

rieur du journal vous avez droit a

quatre autres canards : I'Ordina-

teur Solitaire, Science et Vie

Choucroute, Kilt et Micro Veau.

Parfaitement : des parodies en
bonne et due forme que c'est la

mode et que vous pourrez les

decouper pour epater les rares

amis qui ne lisent pas encore ce
torche-cul que vous avez dans les

mains. Beuark. Tiens, en prime,

dans le special on vous file toutes

les combines pour devenir journa-

lism informatique. Le club reste

ouvert en aout et le serveur Mini

tel HG ultra-rapide fonctionne

presque.
Vendredi, on sera le 25.

Gerard Ceccaldi

CONCOURS DE
PRONOSTICS

Voila les resultats:

AMSTRAD The Last V8
APPLE Folies meutrieres

ATARI The last V8
ATARI ST Time bandit
COMMODORE The last V8
MSX Gun fright

ORIC Karate

SPECTRUM Tau Ceti

THOMSON Runway

Et voila, vous etes repartis dans
mediocrite et dans I'ignorance

crasse. Au lieu de vous ameliorer,

vous reparlez dans des errances
dignes des lecteurs du Veau ou du
Solitaire. C'etait pourtant pas com-
plique de trouver, ies resultats

sont tres proches de ceux des
semaines passees. Bon, bref, je

vais pas vous mettre le nez dans
voire caca pendant 107 ans, les

vacances approchent et je dois

etre magnanime. Seulement 5
gagnants, c'est pas lerche mais
c'est mieux que rlen.

Done, Monsieur DUCHEMIN de
Bagneres (65), Monsieur HANNA-
CHI de Varilhes (09), Monsieur
AGUIRRE de Anglet (64), Mon-
sieur LAUNAY de La Bazoge (72)

et Monsieur GIAROLI de Plappe-
ville (57) gagnent un joystick pour
avoir trouve cinq bonnes repon-

ses. Parce qu'ils n'ont trouve que
cinq bonnes reponses, pas plus.

Le premier prix avec un paquet de
logiciels (300 logiciels a gagner,
bande de moules 1) n'est encore
pour personne, on va finir par
croire que je le btdonne, ce con
cours a la mords-moi-la-queue. Je
vous donne encore une chance de
gagner les 400 softs du mois pro-

chain et apres, j'arrete tout, vous
n'etes vraiment pas assez futes.



MOUSE DRAW
Soumettez enticement votre souris a vos delirantes fantai-

sies artistiques...

William SCHLEGEL

APPLE
X'jiji.i)) r

DAM* L'Wte

&0I6T.

Sl/f7E Dl/
N°f44

2390 IF A = 32 THEN GOSUB 2460

2400 IF A = 27 THEN POKE 232,0:

POKE 233, 3 :K = 38: GOTO 710

2410 IF A = 39 THEN F = 1: GOSUB

2450
2420

) THEN
2430

) THEN F = A

2440

IF <A

F = A

IF (A

57

= 90

2450

2440

N H

8

2470
2480

2490
KE -

R N -

XT

48 AND A <

46: GOSUB 2450
65 AND A <

53 i GOSUB 2450

GOTO 2260
DRAU F AT H,U

H H * 7: IF H > =272 THE

X: IF V < * 182 THEN V = V

IF y >

RETURN
CLEAR
16297,0
1 TO 20

GOTO 200

183 THEN U = 2

POKE - 16304,0:
POKE - 16302,0:
POKE - 16336,0:

PO
F0
NE

LISTING 3

•6000. 62CB

6000-
6008-
6010-
6018-
6020-
6028-
6030-
6038-
6040-
6048-
6050-
6058-

2B 01 69

89 00 97
CO 00 Dl

FE 00 10

3E 01 4D
7B 01 85
A7 01 B9
EA 01 FC
27 02 38
6A 02 76
94 02 AC
on no nn

00 6E 00

00 A4 00

00 DC 00

01 21 01

01 5B 01

01 90 01

01 CB 01

01 0D 02

02 48 02

02 82 02
02 BC 02
nn nn nn

80 00

Bl 00

ED 00

2F 01

69 01

9F 01

DC 01

ID 02

5A 02

8B 02
62 00
nn nn

6060-
6068-
6070-
6078-
6080-
6088-
6090-
6098-

60AO-
60A8-
60BO-
60B8-
60C0-
60C8-
60D0-
60D8-
60E0-
60E8-
60F0-
60F8-
6100-
6108-
6110-
6118-
6120-
6128-
6130-
6138-
6140-
6148-
6150-
6158-
6160-
6168-
6170-
6178-
6180-
6188-
6190-
6198-

61A0-
61A8-
61B0-
61B8-
61C0-
61CS-
61D0-
61D8-

00 92

2D 36
DF 33
FE IB

31 77
69 29
IE 2E

2D BE

4E 01

FE 33
4E 2D
36 DF

09 2D
09 FE

15 2D

49 00

4D Fl

2D 4E
33 4D

2A 75

IF 17

FE IB

2D AD
4D 31

92 29
DF 73

AD DF

17 2D
DE IB

2D 4E
IB 6E

01 00

4D 35

49 4D
3F 6E

00 00

2D 4E

36 DF

4D Fl

DF 6E
36 36
31 FF
09 FE

3F 4D

IF 6E

00 00

31 DF

4E 01

92 8A F6

96 52 01

4D 35 IF

0E 2D 4E

36 BE 2D

AD DF 73
2D 75 01

3E 4E FE
00 71 49

2D 2D IE

2D DE IB

73 2D 4E

DE B8 4D

IB 0E 2D

2D BE IE

00 15 29

3F 17 4D

01 00 17

31 3F 77
49 00 00

4D 31 DF

6E 09 4E
DF 33 4D
DF 33 2D

AD DF 33
2D 4E 01

6E 31 DF
75 09 00

6E 11 3F
00 00 33

11 3F 37

2D 29 AD
DF 73 2D
31 DF 33
09 FE IB

3E 2D IE

00 00 4E

73 2D 4E
DF 6E IE

09 4E 00

2D 75 01

37 OD OD
IB 6E 09

31 DF 33

29 FE IB

29 29 AD
33 4D 31

00 52 2D

00 00 00

00 29 AD
IF 2E 4D
01 00 17

4E 00 00

49 IE BF

00 4E 2D

IB OE 2D

3E 17 OD

76 09 00

2E 2D 15

01 00 2D

3A 3F 6E
4E 01 00

17 36 4E
AD DF 33

31 DF 73

29 AD DF

09 IE DF

FF 09 13

33 2D 2D
00 00 37

Fl 3F 37
75 09 00

36 4D 11

00 00 2D

6E 31 DF
09 2D 2D

37 36 2D
2D 2D DE
36 4E 49

DF 33 36
75 01 00

4D 31 3F
6E 09 4E

36 36 17

49 31 36

01 00 09
37 OD 15

00 11 36

00 6E 4D

FE IF 6E
4E 00 00

6D 31 IF

6E 09 4E
DF 33 4D
DF 73 2D
AD DF 33

61E0- 4D Fl 3F 37 36 4E 49 01

61E8- 00 49 29 AD DF 33 4D 31

61F0- DF 33 OD OD IE DF OE 6D

61F8- 4E 00 10 2D 2D AD DF 33
6200- 40 Fl 3F 37 OD 15 DF 6E
6208- 09 4E JO 00 2D 29 AD DF
6210- 33 4D 3A 77 09 FE IB OE
6218- 2D 4E 31 00 IE 2D 2D DE
6220- 36 36 76 49 00 00 00 4D
6228- 31 DF 33 4P 31 DF 33 4D

6230- 31 DF 73 2D 4E 01 00 OD
6238- 4D 31 )F 33 4D 31 DF 33
6240- 4D Fl IF OE 4E 09 00 00

6248- 4D 31 3F 33 4D 31 IF IF

6250- 6E OD 3E IF 37 4D 71 01

6258- 00 09 4D 31 DF 73 OD IE

6260- 17 OD 5 DF 33 4D 71 01

6268- 00 00 ID 31 DF 73 OD IE

6270- 36 76 49 00 00 01 2D 2D
6278- BE IE 7 IE 2E 2D 75 01

6280- 00 75 19 IE 36 36 OE 4E
6288- 00 00 36 09 15 36 36 17
6290- 4E 01 30 36 2D 2D 35 3F
6298- 3F 37 2D 2D 35 3F 3F 37

62A0- 2D 2D 35 3F 3F 37 2D 2D

62A8- 75 01 10 09 49 11 3F 37

62B0- 2D 35 3F 37 2D 35 3F B7

6288- 49 09 10 00 49 3A 17 2D

62C0- 35 3F 37 2D F5 B7 00 00

62C8- 00

LISTING 4

*300. 3A7

0300- OD 00 IC 00 20 00 2E 00

0308- 3B 00 S3 00 59 00 5B 00
0310- 5D 00 )F 00 61 00 76 00

0318- 95 00 ?E 00 A9 3F OE 14

0320- 00 2D >D 3E 3F 37 2D 2D
0328- 3E 3F 37 2D 2D 06 00 49
0330- Fl DB 1A 89 IB 9F 49 Dl

0338- DB <4A 39 00 4D 69 Dl DB

0340- FB 4A 19 4D DE DB 9F 49
0348- 49 Dl B DF 73 49 09 D5
0350- DB FB 2 00 2D 3E 37 2D
0358- 06 00 2D 00 36 00 3F 00

0360- 24 00
0368- 4D 3A
0370- FB 53
0378- 60 1A

0380-
0388-
0390-
0398-

35 3F

35 3F

IB 3F
3E 3E

03A0- 3F 37

49 4D DA FB 53 09
3F 3F 77 09 4D DA
09 4D 02 00 09 2D
3F 3F BF 2D 2D 2D

3F 3F 37 2D 2D 2D

3F 3F 77 2D 2D AD
FF 02 00 3E 3E 3E
3E 3E 26 00 29 15

.2D F5 3F 00 00 FF

LISTING 5

950E-
9510-
9518-
9520-
9528-
9530-
9538-
9540-
9548-
9550-
9558-
9560-
9568-
9570-
9578-
9580-
9588-
9590-
9598-
95A0-
95A8-
95B0-
95B8-
95C0-
95C8-
95D0-
95D8-
95E0-
95E8-
95F0-
95F8-

A9 01

85 4D A5
01 85 CE
4D OA OA

06 85 4A

85 4B BD

4D E6 OB
FO 04 85

FO 07 20

CE C6 08
A5 09 FO

A5 CF FO

00 85 CF
07 A6 06

30 06 20

20 F7 95
DO 03 4C

03 4C 12

A5 4A 85
4C 39 95

OA AA A5
07 9D 01

01 60 A5
20 11 F4
26 FO 02
20 BA 95

20 FO 95
95 A5 09

95 20 BA

E6 06 DO

06 DO 02

4D DO

85 CF

AA BD

BD 01

02 01

20 DO

CE DO

A3 95
C6 08
04 85
07 20

E6 08

20 57

FO 95
20 DO

39 95
95 A9
06 A5
E6 4D

06 9D
01 A5
08 A4
A5 30

A9 01

A5 09

20 BA
DO 01

95 20

02 E6
C6 07

01 60 A9
85 4C A5
00 01 85
01 85 07

85 08 C6
95 A5 09
OB A5 CE

A9 00 85

20 DO 95
CF DO OB

A3 95 A9
A5 OS A4
F4 A5 4C
4C 83 95

95 A5 09
A5 4C 10

FF 85 4C

4B 85 07
A5 4D OA

00 01 A5
08 9D 02

07 A6 06
29 7F 31

85 09 60

FO 01 60~

95 20 F7
60 20 F7

FO 95 60

07 60 A5
C6 06 60

MAD-BATTLE Pour les temperaments particulierement belliqueux, c'est

un regal de regler ses comptes par duels a I'ASTRO-JET...

Laurent CREMMER

ZX81

SUITE DU N 144

Sia'S" POKE 164 iS, fl

513 FOR X=l TO 31
5S0 PRINT "W ;TRB 31,
S3B NEXT X
SS& POKE 1 65 0S, PEEK 1650

PRINT

UNE TOUCHE

580 IF INKEY * = '' THEN GOTO
590 RfiND USR 16516

' PRINT AT 10,5,"

630 GOTO 500
700 CLS
710 LET J1=0
717 POKE 16505, PEEK 1650
7S0 LET J2=0
730 FOR M=0 TO 3

740 QOSUB 1O00+100*M
750 LET L=USR 16516
760 LET J1=J1+ (L=2I
770 LET J2=J2+iL=lJ
780 LET J= (L=2) +2* tLali
790 IF L=0 THEN GOTO S30
600 PRINT RT 10,7;" BRP.UO JOUEU

R ";J;RT 11,0; "i UOUS fiUEZ GAGNE
CETTE MflNCHE Mr
310 PRINT TPB 6;"J0UEUR l:";Jl;

" MRNCHEiSr 1 ,TRB 6,"J0UEUR 2:";j
2; " MflNCHE (S)

"

820 GOTO 340
630 PRINT AT 10 , 10, "MATCH NUL"
340 FOR X=l TO 30
845 IF INKEV*="" THEN LET X=30
850 NEXT X
852 IF PEEK 16503 > 10 THEN POKE
16508, PEEK 16508-2
855 NEXT M
860 FOR X=l TO IS
866 PANO USR 16519
370 NEXT X
875 CLS
376 POKE 16418,0
885 PRINT " AU TERHE DE CES 9 M

ANCHES,N0U5 AUONS L HONNEUR DE D
ECLARER UAINQUEUR LE JOUEUR

395 IF J1<=J2 THEN PRINT "2" , "P
AR •;J2," MANCHES A ",J1
900 LET J=tJKJ2J +1
905 PRINT , ,,," JOUEUR ";J," DE5
IREZ 'J0U5 COMBATTRE" ."CONTRE UN
NOUUEL ADUERSAIRE ?"
906 LET J= (J1>J2J +1
907 GOSUB 930
910 IF INKEY$="0" THEN RUN 700
915 IF INKEY$="N" THEN RUN
920 GOTO 910
930 PRINT , , , . TAB 14, "f""5"j TAB

ia,; "r* ""T'.tab 10; "|\>i

935
J

PRINT 'TAB U ,

§1", TAB 13, " Jifc";TAB
940 PRINT TAB

OSE EN PRIX 1 "

945 PRINT TAB 6; "|«"

™*|",TA6 6,

950 RAND USR 16519
955 RAND U5R 16519
960 RAND USR 16519
965 RAND USR 16519
970 RAND USR 16519
975 RAND USR 16519
930 RRND USR 16519
985 RAND USR 16519

IL<-- V',TAB 7,V .TAB 6, " PREP

990 RETURN
1000 CLS
1005 POKE 16413,0

1030 PRINT
Suite page 6
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MANOIR
<((

Vivez une lutte cauchemardesque contre les fantomes
innommables qui peuplent un sinistre manoir...

Christians PATRIA

SUITE DU N° 144
.'020 LOCRTE fX,Y>. PRINT CHR*<32>
2025 LOCATE < 7, 1 1 )

' PRINT CHWK3>'WUSE .2
?030 LOCATE (7, 11). PR I NT CHRK32)
2035 LOCRTE (7, 12). PR I NT CHRSK 3 )

' PAUSE .2

2040 LOCATE ',?, 12). PR I NT CHR$(32>
2043 LOCATE (8, 12). PRINT CHRX15)
2030 GOTO 325
2055 CALL C0L0RC1GB")
2R60 ip y-e and y»l2 then goto 2070
2065 GOTO 745
2070 LOCATE <X,Y>' PRINT CHR$<32)
2075 LOCATE <?» 11) 'PRINT CHRtf. 3 ) ' PAUSE .1

2080 LOCATE (7, 11) 'PRINT CHR»< 32

>

2083 LOCATE <7, 10). PRINT CHR»< 3 ) ; PAUSE .2

2090 LOCATE <7, 10). PRINT CHRK32)
2095 LOCATE (8, 10). PR I NT CHR*<15)
2100 GOTO 325

<37 THEN IF SEG*(Al».-Y-7+Al,l)<>

EXELVISION EXL 100

.'19 THEN IF SEGKA2*,Y-5+A2, 1) "THEN GOTO 1970

"THEN GOTO 1970

2105 IF Y>6 AND Y<3; n-IFL F '.EG-.. I: I * Y '"'>! "• IHEN GOrri |<
;
>?fl

2110 GOTO 240
2113 IF Y>4 AND
2120 GOTO 335
2125 IF Y>4 AND Y<13 THEN IF SEG«A4*,Y-5+A4.. 1 )<>"

2130 GOTO 420
2133 IF Y>13 AND Y<24 THEN IF SEGK PS*, Y-14+A5, 1 X >" "THEN GOTO 1970
2140 GOTO 525
2145 IF Y)2S AND Y<36 THEN IF SEG*< R8*, Y-29+A8, 1 )<>" "THEN GOTO 1970

2150 GOTO 640
2153 LOCATE (X.Y). PRINT CHR*< 32 ) ' CALL POKE< 258, 1 10.. 132)
2160 PAUSE .5. CALL POKE( 259,0)
2165 LOCATE CX, 37 ). PRINT CHR»<15>
2170 Y=37.G0T0 525
2173 SCORE=SCORE+l 000. CALL COLORt "0YB" )' LOCATE (20,1). PRINT "SCORE ."; SCORE

2180 CALL POKEt 238, 30, 132). PAUSE . l'CALL POKE( 259,0) .RETURN
21R5 LOCATE <19, 1)' PRINT RPT*< " ",40)
2190 AFF1=LEN<AF»V2.CALL POKEt 238, 200, 132 )

2195 CALL COLOR? "0CB"). LOCATE ( 19, 20-AFF1 ) .PRINT RFS
2200 CALL POKE< 259 , >

. AF2=4
2205 RETURN
2210 FOR 2=1 TO 200 STEP 5. CALL POKEf. 238, 2+50, 132). NEXT 2

2215 GOTO 1970
2220 GOTO 2210
2223 TIM=TIN-1 . IF TIM-8 THEN TIM-18 'TIME=TIME-1 ELSE CALL POKEt 259, >' RETURN

2230 IF TIME=0 THEN GOTO 1970
'235 CALL COLORt "0EB" )

. LOCATE t 22, 30-TIME ) .PRINT CHR*<32>
2240 CALL POKEt 239,0). RETURN
.'245 T|IM=10.TIflE=29.CLS. LOCATE <1,1>'CRLL COLORflYb")
2230HRtl)=AR4.ARt2)=AR5.ARt3)=AR3.ARt4>'=ARl.ARt5)=AR2
2255 PRINT "# * * * » * » »

"

2260 PRINT " * * * * *

2265 PRINT " * * e»ee * » 1 "

2270 PRINT "* "i,CHR«93>8,"+++dddd++++++++++++++++"
2275 LOCATE (5, D'PRINT CHR*t32); CHRK 93); CHR*t 33)
2290 CALL COLOR* "ICE?" >

DG8BBHBGBB"
ABBBBBBCDA"

BBBBBBB"
ADHBeBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBHBBBBBBBB"
BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBeBBBBB"

LOCATE t22,2).PRINT RPT« " ",29)i" TIME"
).FOR Z=6 TO 17. LOCATE CZ. D'PRINT CHRK 76 >> NEXT 2

2283 LOCATE t6,6). PRINT '

2290 LOCATE (9, D'PRINT '

2295 LOCATE t 12, 2). PRINT
2300 LOCATE (15, 2). PRINT
2305 LOCATE ( 18, 1 ) .PRINT
2310 CALL COLORt "0BM 1

2315 CALL COLORt "lNb 1

2320 FOP Z=3 TO 17. LOCATE (2, 40) 'PRINT CHRK 77 )
' NEXT Z

2325 CALL COLORt "1YB" )' RESTORE 2330
2330 DATA 8,4,5,19,11,3,17,5,14,34
2335 FOR 2=1 TO 5. READ 21, 22. LOCATE CZ1,Z2)'IF ARtZ)=0 THEN PRINT CHRK
2340 NEXT Z
2345 CALL COLORt "1RB"). LOCATE (.8, 8). PRINT CHRK 87) .'CHRK 87 >

2350 LOCATE t 1 1 , 22 >' PRINT CHRK 87); CHRK 87 >

2355 LOCATE t 4, 35). PR I NT CHRK 75 >' LOCATE (16,31). PR I NT CHRK 73 >

2360 LOCATE t 10, 13). PRINT CHRK IBS >' LOCATE t7, 16). PRINT CHRK108)
2365 CALL COLORt "1MB" .). LOCATE 1 17, 37). PRINT CHRK 6 >. LOCRTE < 16)39)
2370 PRINT CHRK 7). LOCATE t 17,39)'PRINT CHRK 7 >

2.375 FOR 2=13 TO 15. LOCATE tZ,39)'PRINT CHR*t 107). NEXT Z
2330 CALL COLORt "1CB"). LOCATE 1 1 1 , 30)'PRINT CHRK 25 .) ; CHRK 22 )

2385 LOCATE ( 12, 29). PRINT CHRK. 24 >.' CHRK 21 >

2390

2400
2405
24113

2415
2420
;"'4'5

2430
2435
'440
2445
2450
2455
2460
2465
2470
2475
2480
'435
2490
2495
2500
2505
2310
2513
2520
2525
2520
2535
2540
2545
2350
2355
2560
2565
2370
2573
2330
2383
2590
2595
2630
2605
2610
2615
2620
2625
2630

2635
2640
2645
2650
2653
2660
2665
2670
2673
2680
2683
2690
2695
2700
2705
2710
2715
2720
2725
2730
2733
2748
2743
2750

L riCATE (13- 28 V PR I NT CHRK 33 ) ; CHRK 20 )

I. OCATE t 1 4 27 )
. PR I NT CHRK. 13); CHRK 1 9 )

LOCATE ( 3 . 1 ) . PR I NT CHRK. 32 )
' LOCATE ( 8,40 ) ' PR I NT CHRK 32 )

CALL COLOR.' "1MB" >' LOCATE (5, 37). PRINT CHRK 6 )

DATA 93. 2, 26, 93. 2, 27, 93, 1 .30,93, 1,31,93, 1,35,93, 1,36
DATA 93 . 2, 39 93,. 2, 40 . 94 . 2 . 28 96 2 . 29 . 98, 2 . 38 . 94 . 1 , 32, 96: 1 , 33 95, 1 , 34
DATA 9', 2.. 36, 96, 2, 37, 95, 2, 38
FOR 2=1 TO 8. READ Zl , 72, 23 ' CALL COLORt "J Ub" ) .LOCATE ' 22 . » > PRINT CHPK.71"
NEXT 7. FOR Z=l TO 9. READ Zl , Z2, Z3 ' CALL COLORt " I WB" )' LOCATE ( Z2 . Z3 '»

PRINT CHRK ZD' NEXT 2. CALL COLORt " 1CB" ) .RESTORE 2448
DATA H, 3, 38, B, 3 . 39, 0, 4, 38 , M, 5, 3.3, N . 6, 38 . 0, 7, 38, N,9, 38
DATA M, 10, 33 .M, 11, 38, H, 12, 38, B, 6, 39,8,9 39, i , 1,2, 39, J ,4,39, 1,7, 39
FOR Z=l TO 15'PEAD Zt,Zl,Z2 Z3=R8CfZ*>. LOCATE (Zl ,Z2)' PRINT CHRKZ3)
NEXT Z

LOCATE (1.37).PPINT »» #«
RETURN

•RPR" .PAUSE .t'CLS "WWW" .PAUSE

CALL COLORt "lYb"
CALL COLOR': "1YB"
CLS "YYY". PAUSE .l'CLS
PAUSE 1

. GOTO 30
A 1 1 *=CHR$C 93 )S:CHR*t 93 M.CHRK 93 >!.CHRK 93 )

H12$="T T T T
A1*=R!2*!,SEGK.A12*, 1,38)

.
1 .CLS "BBB"

" A10*=Allt!,fll1*

A2«=A13*»,A13*
" .A4K=A14*&SEGKR14K1,

T".A3$=R15*S,SEGKA15*, 1.10)

A 13*="

A 14*=
A 15*=
A7*=" T
A8*=" T
RETURN
IF Y>6 AND Y<24 THEN IF SEGK RIB*, Y-7+A10, 1 )=CHRK 93 )THEN GOTO 1970
CALL COLORt "1GB"). LOCATE tX-t,Y). PRINT CHRK 15). LOCATE tX,Y>
PRINT CHRK 32). RETURN
CALL COLORt "1RB"). LOCATE t 21 , 33 )

' PRINT " "

LOCATE <7, 16). PRINT CHRK 108). LOCATE 1 10, 18 >. PRINT CHRK108)
LOCATE 1 22, 36) 'PRINT RETURN
CLS. LOCATE t5, 5). PRINT "11 JJEEUU" 'LOCATE t7, 5). PRINT "22 PREEGGLLEES
CALL COLORt "1RB"). LOCATE t 12, 1). PRINT "

m m mmm pi m mmmm m mmm
mR m n m mm mm m m M W
mmmm m rn m m m mm mmm
m m mmmmm m mm m mmm tit

m m m m m m mmmm mmm
JEU DE CHRISTIRNE PRTRIR

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
CALL COLORt "0bG")' LOCATE t20, 1). PRINT
PRINT " SUR EXL 100 tC) 1986 "

CALL COLORt "0Yb")
FOR Z=l TO 40. CALL POKEt 258, 50+Z, 132 >' LOCATE tl,Z)' PRINT "-"'NEXT Z

FOR Z=l TO 39' CALL POKEt 253, 100-Z, 132 )' LOCATE t 22, 40-Z )' PRINT "-".NEXT Z

CALL COLORt "8Gb" )

CALL POKEt 258, 230, 135) 'CALL KEYltA.B)
IF A=49 THEN RETURN
IF A=50 THEN GOTO 2655
LOCATE (5, 3). PRINT CHRK 1 ). LOCATE <7. 3)' PRINT CHRK 1 )' PAUSE .85
LOCATE t3,3). PRINT CHRK 32 >' LOCATE C7,3)'PPINT CHR*t32.)
CALL POKEt 259,0). GOTO 2625
R*t 1 )="Vou.s ties dans, un redou.t3.ble MANOIR..."
R*t 2)="La seule issue est la Porte au 4e eta9e"
R*t3)="Evitez les fantomes en sautant"
R*f 4)="Montez aux echeUes"
R*t5)="ou. descendez F

p ar les conduites sPeoiales"
R*t6)="Evitez le feu er, sautarit sur les 'o',"
R*t7)="mais vous n'avez 4ue 20 s. Pour Passer"
RK8)="Prermez l'ascer,se';.r, le Passage secret"
R*t9)="Attentioi-[ au temps 4ui Passe..."
R*tIl)="VOUS NE POUVEZ SORTIR QUE SI VOUS AVEZ"
RK12)-"RECUPERE LES 5 COFFRES D'OR..."
RK14)="B0NNE AVENTURE DANS LE 'MANOIR'" I

CLS'FOR Z=l TO 1.4'Z1=LEN!RKZ)>/2.CALL POKEt 258,200, 132 >

LOCRTE tZ+7, 21-21 )'PRINT RKZ)'CALL POKEt259,0)'NEXT Z
CALL KEYltA,B)'IF A=253 THEN GOTO 2725
GOTO 38
PAUSE l'CLS "Ybb"'CHLL COLORt "0GbH" )' CALL POKEt 258, 280, 132)
LOCATE (28, D'PRINT "BRAVO, VOUS ETES LE MAITPE DU MANOIR..."
LOCATE (21, D'PRINT "BRAVO, VOUS ETES LE MAITRE DU MANOIR..."
PAUSE 3 'GOTO 18

YAM'S
7*

J'ai perdu mes des, mais j'ai mon FX...

Philippe de LA RUFFIE

Mode d'emploi

:

Soit les trois zones 0, 1 , 8 en DEFM 2. Une fois le programme entre, faites

F1 PO.

Volis avez le choix entre faire une partie dans I'ordre (1) ou dans le desor-

dre (2). Apparaissent ensuite les 5 faces de d6s plus le menu suivant

:

"A" : rappel des differentes combinaisons qu'il vous reste.

"C" : changement a operer parmi les des.
- NOMBRE : nombre de des a changer, appuyez sur un chiffre entre 1 et 5.

- NO x : donnez la position relative du de a changer par rapport au pre-

mier d6 de gauche. Les des s'effacent puis sont remplaces (vous n'avez
droit qu'a deux changements par serie). Retour au menu.
- "S" (Suite) : si la combinaison vous convient avant ou apres change-
ment, ou si vous ne pouvez plus hen changer. Un point d' interrogation

vous demande le choix a etfectuer parmi la combinaison des 5 des.

+ 1 : le plus de 1 possible.

+ 2 : le plus de 2 possible.

+ 3 : le plus de 3 possible.

+ 4 : le plus de 4 possible.

+ 5 : le plus de 5 possible.

+ 6 ; le plus de 6 possible.
-

: le moins possible sur les 5 des. En dessous de 1 1 , bonus de 25 pts

en plus de la somme des des.

+ + : le plus possible sur les 5 des. Au dessus de 23, bonus de 25 pts
en plus de la somme des des.

2P : vous devez avoir 2 palres parmi vos 5 des.

BR : brelan, vous devez avoir 3 des identiques parmi vos 5 des.

CA : carr6, vous devez avoir 4 des identiques.

YA : yam • s, les 5 des doivent etre Identiques.

FX 702 P

m ami

TZACftTE «.'>

FU : full, vous devez avoir un brelan plus une paire

SU : suite, vos 5 des doivent former une suite, exemple :

5, 2, 1,3, 4- 1,2, 3, 4, 5: +40
2, 4, 3,6, 5-2,3,4, 5, 6: +50

Appuyez sur les deux lettres correspondent a voire choix. OK apparalt,

appuyez sur "O" pour valider ou "N" pour changer d'option. Si votre pro-

position est acceptee, Les 5 feces changent de contenu et ainsl de suite.

En fin de partie, les deux meilleurs scores sont conserves : partie ordon-
nee dans SY et desordonnee dans SX. Initialiser une fois pour toute ces
deux vaieurs par la commande SAC.

LISTING 1

LIST ALL

»«t PRS LI5I

VflR: 46 m 1528

PBl 222 STEPS

IB HMl 38IPRI "M
« YArK »
•"!«£ H="ia
56"

12 WHIT 8IPBT "085

RE(l)-DES.l2>"

IS IF KOTirM
GOTO 28

14 IF KEV>"1" THEN

13

15 8=1

28 fiSB ItlfltT iPRT

"PBRTIE TYPE"!

fiiSTOP

2S PBT "VOIRE SCOP,

E I'lJW 160

to se»o

38 IF U£S»1END

31 STftT 8,H-SYltJ0T

88

68 if uwm
61 STBT «-SX

88 PPT "H00VE80 F:E

«D:"Ili:ST0F I

EJffi

LISTING 2

828 STEPS

i P,e«="tr:p,li="t

2":a2t="*3":B3t

="*4»:fl4»="t5":

B5(="*6"

6 B6t="--":B7I="»

t":B8)="2P":991

="BR":Bt(18i="C

fl"

7 BtUi)="»B":fli(

12)="Fli"!flJ(l3)

="SU"

18 T=8::;=8:V=6:£=8

!D=8:6SB»8

40 680 300:PET 038

l2!"?"UFt:

FOB 1=1 10 2

51 EW.'UF E(=""

THEN 51

52 prt 038 mm
]:Ft=FKf:«EsI

IlFPJ CS8 If!"

on
54 IF ttKH" THEM

48

55 IF UltV THEN

54

;:F0R 1=8

TO 13: IE Bill)

=FtlT=I:60IO 78

BEST I:60T0 48

IF fl=2 THEN SB

IF 0=8! IF Ft»"t

I" IHEH 46

IF 0=8 THEN 38

FOR m TO Ml
IF fl!iP;s"" THE

N 48

ma t

FOR 1=14 TO ISI

ii=K*H(I)!HEXT I

:IF T>5 THEN 56

FOR 1=14 10 18:

IF BUl'ItUM'
*T*1

NEXT ltB*flffl

TO 280

IF I>7 iHEll 186

IF XiieilF Fl="

--";»=25

«*8lIF Bi24!l

F Ft="t*":'./=25

FOR P=I4 TO 171

H=l:F0f 0=F*1 T

18

IF R(P,=fl'.s;.;H=

H»I

HEI.T G: IF H=3;I

f fs---w;'i=m

IF H=4!IF Fl='0

fl"l«=58

IF H=3;6=l

IF MIMtl
NEXT ?

128 IF 0i2!IF F»="2

P»l»=15

125 IF Cililf FJ="E

R":f=30

138 IF 0=1!IF [i=2ll

F Ff="F0"!V=48

135 IF F*="S0"i;F S

=15:V=48

148 IFF(="S0"'.IF;;

=26;v
,

=58

288 IMHRMtUMC
r)
.„

218 IF 8<I4 THEH :o

228 IF S>84!H=U»25

238 RET

388 PPT 038 121"

"URET

1:6010 31

41 PRT 038 I2IBJU

)I" "::F0E

W TO 65: BEST

J:HEST I

42 60T0 31

58 PRT C3R l2i"H0!i

ERE ";:5S6 686:

76 FOR B=l TO i:P8

TCSR 12:",
:

l0"'l!

!" "|!66t »«(.:

R!13t2i=8

71 PBT 038 242-1!"

•SlKEtl

«

38 FOR K=I4 TO IS:

IF KD4JMI-I

LISTING 3
81 HEXT KISKfJ 31

588 fl.;K;.=INT (BBHI't

PS: 435 STEPS

6+1^: , =i.*Z*. Fv.

,

OSR V!Hii.;;C:K

16 FRT ES8 6:"l • il"l"t :REI

t » 1 i"!:Z=fl: 688 es=e'i".if an
08 S=14 TO Is: "1IF Et<"6" IHE

SB 5B8:I=:»1 rl 685

38 BEST l;:6M9;=6 681 SOTO 688

31 FBI 6SE 12!"B- 685 FOE L=l TO 5: IF

-S ?"! E»=KISiL..l!!Z=

32 IF tt','="3";RET L

34 IF 6t
,

i

,

="C"!fi.,l 686 NEXT LiSET

i=(K19)tl:IF fi

t»KJ THEN 56 m SHE LISI

35 IF i:ET>"fl" TBE

32 ffllil 46 PR6: 1528

48 FOR 1=8 TO 13:

F Bt!I)= BEX •



LABYXO VII

En I'an 7 post Herculem, le roi Mollus 1er du pays de Tra-

plun, vous chargea de la recuperation de trois trophees
sacres jadis derobes par I'epouvantable dragon Malodorus...

\jmootfrT
PV&JQLB, LA

&0&WE

Herve MARTINEZ

SUITE DU
N°144

.0,0,0,3,

271 DATA5, 20, 16, 6,

6

280 DATAO, 12, 10,4,

I

,97, 110, 113, 104, 101, 101, ,

281 DATA1 , 12, 14,3,45, 10,64,60,
290 DATAO, 12, 10, 4, 13, 1,6, 0,1, 0,3, 0,0,,,,

300 DATA1 ,5,0, 14,7, 11, 15, 1,0, 2, 0,0, 1,79,
114, 113, 117, 101, , , ,

,

301 DATA?, 20, 16, 8, 10, 7, 10, 10,
310 DATA1 ,12, 10,4, 13, 1,6,0,1,0,2,6, 1, 83,
1 16, 105, 1 14, 103, 101 , , , ,

311 DATA12, 10, 17, 1,1, 16,5,0,
320 DATAO, 5, 0,4, 7, 1,6,1,2,1,0,0,0 ,

, , 540 DATA
330 DATA1 \A . 1 4 . 1 3 , 1 , , 13,2,0,2, ,3, 1 7 1, 114,99
J. 1 14, 113 1 1 . 101, , , ,

,

541 DATA
X3-J DATA5 20 16,8, 10,7, 10, 10, 550 DATA
:>*0 DATAO 12 10, 14, 13,

1

.). . .

, 13,0,2,3, ,0,0 '

560 DATA

460 DATA1 , 12, 0,4, 13, 1 ,6,

1

11, 114, 105, 108, 108, 101, ,,
461 DATA2, 20, 13,7, 15, 10, 22, 13,
470 DATA1 ,3,0,4,7,1,6,1,2,0,0,0,1,83,11
, 117,101, 108,101,116,116,101,
471 DATA6, 23, 15, 6, 6, 7, 15,5,0
480 DATA 1,5, 0,4, 7, 1,6,2, 1,0, 0,O, 1,71, 11
, 98, 108, 105, 1 10, , ,

,

48 1 DATA4, 20, 16,6,8, 7,6,3,
490 DATA1 ,12,0,4, 13,11,6,1,0,0,1, 1, 1,65
114,97, 105,103, 110,101,101,

,

491 DATA4, 1 2, 1 2, 6 , 1 2, 9 , 30 , 20 ,

1

500 DATAl.3,0,4,7, 11 ,6, 1,0, 0,0, 0,0,,,,
505 '** Niu*au 2#*
510 DATA1 ,5,10,14,7,1,15,0,1,3,0,0,1,76
111, 117, 112, , , , ,

,

511 DATA5, 20, 14,6,23,9,29,100,0
520 DATAO, 5,0,14,7,11,13, 1,0, 1,0, 3,0,,,

530 DATAO, 5, 10,14,7,1,13,0,2,1,0,,,,,,,

,5,0,4,7,11,6,2,0, 1,0,6,1,83,
105, 101, 114, 101,

,

, 14,7,14,35, 14, 100,200,0
,3, 10, 14,7, 1,13,0,1,2,0,3,0,,

680 DATA1 ,12,10,14,13,11,15,0,0,2,

690 DATA1 ,5, 10, 14, 7, 1, 15,0, 2, 1, 0,0,0,,,,

700 DATAO, 5, 0,4, 7, 11,6,2,0,0,0, 1, 1,71, 11

1, 117, 108, 101 , , , ,

,

701 DATA9, 13, 14,6, 14, 10, 28, 10,

1

710 DATA1, 12, 10, 14, 13, 11, 13, 0,0, 1,1, 1,1,
69,114, 116, 104, 101, , , , ,

711 DATA4,24,8,20,2,20,69, 100,

1

720 DATA1 ,12, 10, 14, 13, 11, 15, 0,0, 2, 2, 6,1,
71, 117, 101, 114, 114, 105, 101, 114,,
721 DATA!, 20, 7, 18 , 120 , 10 , 160, 90 ,

730 DATA1, 12, 10,4, 13, 11,6,0,0,0,3,9, 1,71
,111, 108, 101, 109
731 DATA1 , 24,6, 20,90, 12, 131 , 100,0
740 DATAO, 12, 10, 14, 13, 11, 15, 0,0, 1,2, 0,0,

900 DATAl, 12, 10,14,
1,111, 114,99, ,, , ,

,

901 DATA6,23, 12,7,15, 12, 35, 12,0
910 DATA1,S,0,4,7, 1,6, 1, 1,0,0,0,
, 101 101,
911 DATA1, 14,8, 15,60, 14, 113, 100,0
920 DATA1, 12,0, 14, 13, 11, 15, 1,0, 3, 2, 0,0,,,

930 DATA1, 10,4, 3, 1 ,6,0, 2,0, 1 , 0,0, ,

2,0,0,3,3, 1,7

2,87,40,0
6,0,3,0,0, 1,1,71,10

750 DATA1,

13,2, 1, 2,0,6,

1

330 DATA1 ,3,0, 14,7,
11 ,98, 108, 105, 1 10,

,

331 CATA3, 20, 16, 6,8, 7,6,3,
360 DATA1,3,10,14,7

1 1,1,0,2,2,0,0,1,B3,1
16, 103, 1 14, 103, 101 , , ,

,

361 DATA1S, 10, 17, 1 , 1 , 16,3, 0,
370 DATA1 ,12,0,4, 13, 11,6,2,0,0,2,0,1, 79,
103, 114,101,
371 DATA3, 20, 9, 10,20, 10,33, 13,
380 DATA 1,5, 10,4,7, 1,6,0,2,0,0, 1, 1,^9, 11
7,114, 115,45,72, 105,98, 111, 117
381 DATAl ,20, B, 14,20,8,39,20, 1 '

390 DATA 1,3,0, 14,7, 1, 13,2,2,2,0,0, 1,84,

1

OS, 103, 114, 101, , , ,

,

391 DATA2.20, 12,8, 13,9,22, 10,
400 DATAO, 12, 0,4, 13, 11, 6, 2, 0,0, 2, 0,0,,,,

410 DATAl, 12, 10,4, 13, 11,6,0,0,0,3,7, 1,79
, 103, 114, 101,45,77,97, 103, 101,
411 DATAl , 26, 7, 16,40, 13,90, 120,
420 DATAl, 12, 10, 14,13, 11, 13,0,0,1,2,0,1,
75,111,96, 111, 108, 100, , ,

,

421 DATA9.20, 17,4,4, 7,3,3,
430 DATAO, 12, 10, 4, 13, 1,6, 0,1,0, 2, 0,0,,,,

440 DATAl ,5,0,4,7, 1,6, 1,2,0,0,3, 1,84, 114
, 111,108, 108, , , ,

,

44 1 DATAl, 20, 8, 1 2 , 20 , 1 1 , 37 , 10,
430 DATAO, 3,0,4, 7, 1,6,2, 1,0, 0,6,0

,3,0,4, 1,6, 1,3,0,0,0,0,

370 DATAO, 5,0,4,7,11,6,3,0,0,0,4,1,65,11
2,112,97, 114, 105, 116, 105, 111, 110
571 DATAl , 17, 13,6,35, 12,62,50,0
580 DATAl , 12,0,4,13,11,6, 1,0,0,3, 1,1, B6,
97, 109, 112, 105, 114, 101, ,

,

581 DATAl , 27, 10, 15, 100, 16, 163,80,

1

590 DATAl ,12,10,4,13,1,6,0,2,0,1,0,0,,,,

600 DATAl, 12,0, 14, 13, 11, 13,2,0, 1,1, O, 1,7
7, 111 , 109, 103, 101
601 DATAl , 12, 10, 10,30, 10,90,75,0
610 DATAl ,3, 10, 14,7,1, 13,0, 0,1, 0,0,0, ,,,

620 DATAO, 12,0,4,13, 1,6, 1,1,0,2,0, 1,66,1
11, 100,97, 107, , , ,

,

621 DATAl ,22, 13, 10,30, 11,73,60,0
630 DATA 1,5, 0,4, 7,1, 6,1,2, 0,0, 6,0,,,,,,,

640 DATAO, 3,0,

1

650 DATAO, 3, 10,

,7, 11, 13,2,0,1,0,0,0, ,, ,

4, 7,1, IS, 0,1, 2, 0,0,0,,,,

5, 1,0,3,0,0, 1,71,660 DATAl, 3,0, 14,7, 11

111, 117,108, 101, , , , ,

661 DATA7, 13, 14,6, 14, 10,28, 10,0
670 DATAl, 12, 10, 14, 13, 11, 13,0,0,2, 1,3
76,101,109,117,114,101,,,,
671 DATA6, 23, 14,6, 10,7,23, 16,0

,10, 14, 13, 11, 13, 0,0, 1,2,0,
76, 101, 109,117, 114,101, ,,

,

751 DATA8, 23, 14,6,10,7,23,16,0
760 DATAl, 12, 10, 14, 13, 11, 13, 0,0, 2, 1,0,0,

770 DATAl, 3, 10, 14,7,1, 15,0,2,1,0,6,1,71,
111,1 14,99, , , , ,

,

771 DATA6, 23, 12, 7, 15, 12, 35, 12,0
780 DATAl , 12, 0,14, 13, 11, 15, 2, 0,1, 1,0,0,

790 DATAl, 12, 10, 14, 13, 1, 13,0, 1,1, 1,0,0,

800 DATAO, 3, 0, 4, 7,1, 6, 1,2, 0,0, 0,1, 83, 113
,117, 101, 10B, 101, 116, 116, 101,
801 DATA9.23, 15, 6, 6, 7, 13,3,0
810 DATAl ,12,0, 14, 13, 11, 15,2,0, 1,1,0, 1,7
9,103, 114, 101, , , , ,

,

811 DATA4, 20,9, 10,20, 10,33, 13,0
820 DATAl, 12, 10, 14, 13, 11, 13, O, 0,1,1, 6, 1,
79, 103, 114, 101, , , , , ,

B21 DATA5, 20, 9, 10,20, 10,33, 13,0
830 DATAl , 12, 10, 14, 13, 1, 13,0, 1,1, 2, 0,1,

9

0, 111, 109,98, 103, 101, ,,,
831 DATAB, 23, 14,8,8, 7,22, 10,0
B40 DATAO, 12,0,4,13,11,6,1,0,0,1,0,0,,,,

850 DATAl, 12, 10, 14,13, 1,15,0, 1,2,1,0,1,7
9, 109,98, 114, 101, , , ,

,

831 DATAS, 15, 14,6,11,9,27,20,0
860 DATAl , 12, lO, 14, 13, 11, 13,0,0, 1,1,3, 1,
83,101, 114, 112, 105,99, , ,

,

861 DATA2, 22, 13,6,30, 10,33,33,0
870 DATAl ,3, 10, 14,7, 11, 13,0,0,3,0, 1,1, 83
, 117,99,99, 117,98, 101, ,

,

871 DATAl, 11,14,8,40, 10,60,80,

1

880 DATAl, 12, 10, 4, 13, 1,6, 0,2, 0,1, 5, 1,71,
111,114,99
881 DATA6, 23, 12,7, 13, 12,33, 1Z,0
890 DATAl, 12, 0,14, 13, 11, 15, 2, 0,1, 1,0,0,,

940 DATAO, 12,0,4, 13
97, 103,97, , , , , ,

941 DATAl , 12,8,8,55
950 DATAl , 5, 10,4, 7,

1,97,110,116, , , ,

,

951 DATAl, 20, 6, 30, 1 03 , 13 , 160 , 60 ,

1

960 DATAO, 12, 0,4, 13, 1,6, 3,1, 0,2, 0,0,, , ,,

970 DATAl, 12, 0,4, 13, 1,6, 1,2, 0,1, 0,0,,,,,

980 DATAl, 5, 0,4, 7, 11, 6, 2, 0,0, 0,3, 1,80, 10
1,114,121,116,111,110,,,
981 DATA4, 20, 13,7, 13,9,22, 16,0
990 DATAl, 12, 10, 4, 13, 11, 6, 0,0, 0,3, I, 1,77
,101,100,117,115, 101,,,,
991 DATAl , 12, 14,4,30, 1 1 , 54 , 30 ,

1

1000 DATAl ,3,0,4,7,11,6,1,0,0,0,0,0,,,,
1005 '** Nlvvau 3**
1010 PRINTttl,3:F0RQ-lT0300:NEXT:F0RZ-lT0
896 : OUT* 1 , : V=V- 1 : V"V*

1

1015 NEXT:F0RZ«1T0224:READA
1020 DUTttl , A: V-U-l: NEXT :F0RZ»1T0448: out*
1,0: v-v- i : v-v+ i

:

next
1023 F0RZ-1T016:READA:0UTN1 ,a: v-v-i:next
1030 CLS: PR I NT" J' al +lnl .

" : PQKE43, 4ICLS1
OFF
1040 DAT A 1,5, 0,4, 7, 1,6,2,2,0,0, 10, 1,6B,1
14,97, 103, 111, 110, , ,

,

1041 DATAl, 22,4, 40,250, 13,230,99,0
1030 DATAl, 5, 0,4, 7, 1,6, 2, 2, 0,0, 3,0, , , , ,

,

1060 DATAl, 5, 0,4, 7, 1,6,2,2,0,0, 1,1,68, 10
1 , 109, 111 , 110
1061 DATAl, 24, 6, 20, 130, 14, 100, 90,

1

1070 DATAl ,5,0,4,7,1,6,2,2,0,0,3,0,,,,,,

1080 DATAl, 5, 0,4, 7, 1,6,2,2,0,0, 1, 1,67, 12
1,99,108, 111, 112, 101, ,

,

1081 DATA 1,24,7,20, 130,14, 100,85,

1

1090 DATAl, 5, 0,4, 7, 1,6,2,2,0,0,6,0,,,,,,

1100 DATAl, 3, 0,4, 7, 1,6, 2,2,0,0,1, 1,71, 10
1, 110, 105, 101, , , ,

,

1101 DATAl, 22, 8, 18, 1 10, 13, 100, 80,

1

1110 DATAl, 5, 0,4, 7, 11, 6, 1,0,0,0,0,0,,,,

IL EST POSSIBLE DE RRJOUTER DES
TH&LEhlUX.IL SUFFIT DE MODIFIER
LP HONE.
730 FOR M=0 TO S+NB DE TAB. 3UP
CREEZ U05 TABLEAUX AUX LIGNES:
1900,2000 , 2100 .£200 ,ETC ...



ECHECS
Tatez des echecs sous I'arbitrage et les conseils bienveil-

lants de votre machine.
. ; Daniel TOUPET

Mode d emploi

:

DEPLACEMENT DES PIECES
- A I'atde du clavier : tapez les coordonnees d'origine et de destination,

exemple : E2-E4.
- A I'aide du crayon optique : pointer et enfoncer le crayon sur la case d'ori-

gine, puis sur la case de destination.

- Pour faire le petit roque : tapez PR.
- Pour faire le grand roque : tapez GR.
Lors d'un coup illegal, une explication precise apparatt en haul de I'ecran.

L'appui sur n'importe quelle touche permet alors de jouer a nouveau.

THOMSON T07,T07 70,MO5

Pour poser un probleme, tapez d'abord la nature de la piece soit : R (Roi),

(Dame), T (Tour), C (Cavalier), F (Fou) et P (Pion). Tapez ensuite les

coordonnees ou vous desirez assignor la piece, exemple : R en D3.

"S" : permet d'obtenir la solution d'un probieme pose par I'ordinateur (36
problemes en memoire). La cle est alors indiquee, en deduire la suite...

"W" : permet de reculer dans le jeu, afin de reprendre la partie a partir

de n'importe quelle position anterieure.

BARRE D'ESPACEMENT : permet le retour au menu apres confirmation.

"M" : provoque I'effacement pour modifier ce qui est entre au clavier.

0. 178,255.255,

1

0, 1, i, 124, 124,

1

,1/3, 1,0.8.0

10 DATA 0.0, 1, 1,0,
4. 124, 124. 124,0,0,0,0. 8,i

4, 124. 124, 1 24> 255, 255, 9, '

0. 112.248.252,254,62,60, tf. w, b, w, w, w, o, i,

12*. 248, £40, 240,246,248, 252,254
15 DATA 0,0,0,0.0.1,1.0,0,0,43.116,230,2
39, 23*, 254, 0,8, 0,0, 0,0,0-0. 124,56,56,56,
56,56. 124,254,0, 1,0,0,0,0,0,0,170.255,25
4, 124.56,56, 124, £54, 1, 0, 0, 0, 0. 1 1, 1,255,
56,56. 124, 254. 255, 255, 255
£0 DATA 8,8.1,1,0,6,0,8,48,48,254,254,48
,48. 120,252,3,3,0,0,0,0,1,3.255.255, 120,

120. 120, 128,254,255,0,0,0,0.0,0,0,8.8,0,
0,0,24. 126,255.255,0,0,0.0,0,0,0,0. 126,2
4. £4,24, 24, 60. 126, £55
23 CLEAR ,,£4sP0$=" LE PION "iDEFINT H-Z
25 FOR J=0 TO 23:READ A, 8, C, D, E. F, G> H

30 DEF GR»U>=fl,B,C,D,E,F,G,H:NEXT
32 DIM A(7,7),D<7,7),C<7>,L<7),E(70),E1<:
70>,B*(70>,U<70>
33 FOR >8 TO 7 STEP £:F0R 1=0 TO 7 STEP
2 '

34 DU, I)=4:D<J, 1 + 1 >«3i DCJ + 1, I >=5' DU+1,
I+1)-4:NEXT I,

J

35 RESTORE £000: Cl=l 1 : C2=l 1 : C3=l 1 : C4=l 1

!

C5=ll :C6=li:C7-llsC8=lliRR=0!CP=8!N=0:RT
=0
38 SCREEN 3,0,0:CLS
40 LOCATE 7,1,0IATTRB 1, 1 1 PRINT " JEU D'EC
HECS"! COLOR l:BOX(55,0>-<250,155
41 LOCATE 7,4:ATTRB 0, 0: PRINT" <C ' Daniel
TOUPET (DEC. 1985)

42 LOCATE l,3:COL0R 0, 3t PRINT"Choisir en
tapant le No correspondanti

"

43 Y=12:F0R J=l TO 3: READA*: ATTRB0, 1 i LOC
ATE £,Y:COLOR0,3iPRINT J:LQCATE 6,V:COL0
R 1,0:PRINT A*
44 Y=Y+4:NEXT
45 CH*=INKEY$
46 ON VAL<CH*>G0T0 60,68,48
47 GOTO 43
49 CLSSATTRB 1, It LOCATE 9, 1 : PRINT"PROBLE
MES"
50 COLOR 6:B0X<68,8 >-<21B, 15),

£

51 LOCATE 11, 6i COLOR 0, 3*. PRINTVCHOISIR"
52 ATTRB 0, 1:L0CATE 7, 10s PRINT'fPARMI LES
47 PROBLEMES"

53 ATTRB 0,0:CQLOR 3,0:LOCATE 0, 13:PRINT
"EN TAPANT LE nunero correspondant" : COLO
R 0,2iLOCATE 4, 15! PRINT"d« 00 a 33: mat
en 2 coups"
54 LOCATE 4, 17! PRINT"de 34 a 47: mat en

3 coups":LOCATE 4,21:PRINT"1 espace^ ret
our au menu"iGl=l!G£=liC3=

C-l
>13 THEN FT =

:G4=i:ATTRB 1

iLOCATE 6,£3iPRINT" : LOCATE 655 11* =

,23
56 AS=INKEYt!lF A*<" " THEN 56
57 IF A*=" " AND I1*=""THEN 35 ELSE IF

A*<>" "THEN I1»=IU+A*:PRINT A$;

58 IF LEN<I1*)=2 AND 1 1$> = "00"AND II*'."

43 "THEN 68
59 IF LENU1*>"1 THEM 36 ELSE 55
60 Cl=l!C2=0:C3=6!C4=0:C5=l:C6=7iC7=6!C8
=7:P1=4:R2»0!R3=4!R4=7:G1=0:G£=0:G3=0!G4
=8
68 CLS:SCREEN 8,5,0!FOR X=56 TO 200 STEP
48

70 FOR Y=9 TO 170 STEP 48
75 BOXF<X,Y)-<X+£0,Y+£3),-5iBOXFO!-24,Y+
24>-Oi-l,Y+47>,-5!NEXT Y,X
135 LINE<31,£00>-<.31,9>,0:LINE-<£23,9>:L
INE-<£23,200)
140 X=4!Y=23
145 FOR J=0 TO 7!C(J>=X:LCJ)=Y!L0CATE X+
1.0:ATTRB1,0: PRINT CHR*<65+J) : ATTRB0, 0:

L

OCATE 0,Y:PRINT J+l : X=X+3i Y=Y-3: NEXT
146 FOR J=0 TO 7:FOR 1=0 TO 7:AfJ,I)=13:
NEXTI,

J

148 ON VAL<CH*)-1 GOTO 1930,280
150 X=4:P=1! !U1=0
160 FOR J=0 TO 4:G0SUB 850i X=X+3: P=P+£!

U

1=U1+4:NEXT
170 U1-9:P=5:F0R J-5 TO 7: GOSUB850: X=X+3
:P=P-£!Ul=Ul-4iNEXT
180 IFCH*="1"THEN 490
200 IF II*< "34"THEN D=2 ELSE D=3!RESTORE
£100:GOTO £10

205 IF I1*<"14"THEN RESTORE £020 ELSE RE
STORE 2080
£10 READ A«,B*,CL*!IF A*OIl* THEN 210
£20 PL=INSTR(B*,". ">
225 FOR J=l TO £!NC=0MF J = 1THEN C0=7:D*
"LEFT*<B*,PL-1> ELSE CO=0:P1= LENCBJJ-PL
:D*=RIGHT$<B*,P1>
230 FOR 1=1 TO LEN<DS>STEP 3U*"HII>*<D*i
I,1)!IF I$="C"THEN NC=NC+1
£40 M=ASC<MIE>*(D», 1 + 1, l>>-65
250 P=VALCMID*<D*, 1+2. 1>)-1:G0SUB 1820
260 NEXT I,

J

£"8 COLOR 4, 7:L0CATE £9. ££: ATTRB8, 1

!

PRIN
T"PB "JAJ; :PRINT":l1flT ": ATTRB0, 0: LOCATE
29.£3:PRINT"EN";D;"C0UPS"
490 ATTRB 8, liCOLOR 5,7:L0CATE 30,£:PRIN
T"C0UP no":ATTRB 0,0
495 IF RR=1 THEN 1657
500 COLOR CO,3:L0CATE £9,Z:PRINT" ":N=N+
HF=N MOD 2
510 IF FOB THEN CQ-7> CP-CP+1 : GOSUB830: 2

•19 ELSE Z=5:CO=0
515 BSiN'="":C0L0R C0.5:L0CHTE 29,Z!PRIN
T"# ";:C0LOR,4!PRIWT" "iLOCATE 31,2
520 FOR I = ! TO £:G0SUB 1016:ON I GOTO 53
0,560
530 IF II="W" THEN 1500
535 IF 1***8" THEN IF CH*>'T'THEN 1980 E

LSE 515
538 IF I*=" "THEN GOSUB £300: IF RT=1 THE
N 35 ELSE 515
540 IF PN-1 THEN 562
560 PRINT I*; (NEXT
562 IF I*="R"THEN 1650
565 E=AfL,C>: IF E=13 THEN FT=1:G0T0 S£0
569 IF<E MOD £=0 AND FO0>OR'.E MOD 2O0
AND F=0>THEN FT=£:GQT0 820
576 PRINT"-"; !F0R 1=3 TO 4:G0SUB 1010
580 IF PN=I THEN 600
590 PRINT I*; :NEXT
600 E1-A'.P,M)!1F<F=0 AND El HOD 2 = B> OR
<FO0 AND El<>13 AND El MOD £ O0JTHEN F
T=3:G0T0 B£0
620 ON E GOTO 630,630,650.650.680.630.70
0.700,705.705.710,710
630 U=0
632 IF C<>« AND LOP THEN FT=4!G0TO 820
633 IF ABS<C-M>=1 OR ABS<L-P>=1 THEN IF

U=l£ THEN 725 ELSE 647
635 IF COM THEN 642
633 IF L>P THEN A=P+1:B=L-1 ELSE A=L+i:B
P-l

640'FOR J"=A TO BUF ttCJ,C><>13 THEN FT*5
i GOTO 820
641 NEXTUFU-1E THEN 725 ELSE 647
642 IF C(M THEN rt=C+l : B=M-1ELSE A=M+i:B=

ELSE I

-P)=£ THE

644 FOR J=A TO B! IF ACL,.
sGOTO 828
646 NEXT: IF U=l£ THEN 725
647 IF C0=7 THEN IF C=0 THEN Gl=l ELSE I

F C=7 THEN C£=l
648 IF C0=8 THEN IF C=0 THEN G4=
F C=7 THEN G3=l
649 GOTO 725
658 U=4:IF ABS(C-M>=1 AND ABS(
N 67£
660 IF ABSCC-M)=£ AND ABS(L-P)=1 THEN 67

£
670 FT=6!G0T0 B£0
672 IF C0=7 THEN 676
674 IF C5=C AND C6=L THEN C5=MiC6=P ELSE
C7=MiC8=P

675 GOTO 7£5
676 IF C1=C AND C£=L THEN C1=M:C£=P ELSE
C3=M:C4=P

677 GOTO 725
680 U=8
682 IF ABStC-MJOABSa-P^THEN FT-7'GOTO
820
684 IF ABS(C-M)=1 THEN 725
685 IF L>P THEN A-P+l : B-L-l : GOTO 695 ELS
E A=L+i:B=P-l
637 IF OH THEN Q=C-UG0T0 69£ ELSE 0=C+

TO B:IF >13 THEN FT=5638 FOR J*t
:G0TO 820
690 0=Q+HNEXTiGOTO 725
692 FOR J=A TO BUF A<J,GK>13 THEN FT=5
:G0T0 8£0
'694 Q=B-i:NEXT!G0T0 725
695 IF C>n THEN Q=M+HG0T0 688 ELSE 0=M-
1 sGOTO 692
790 U=12:IF ABS(C-M)=ABS<L-P> THEN 684 E

LSE IF COM AND LOP THEN FT=8iG0T0 820
703 GOTO 633
705 U=16!IF ABS(C-M)>1 OR ABS<L-P)>1 THE
N FT=9:GOT0 820
708 IF C0=7 THEN Gl=l : G£=l : R1=M: R2=P: GOT

725
709 G3=i:G4=i:R3=M:R4=P:G0T0 7£5
710 U*£0iIF FO0 AND L>P THEN FT=18:G0T0
8£0
71£ IF F=0 AND L<P THEN FT=10:GOTD 820
714 IF ABS(C-M)>0 AND ABS<L-P>=0 THEN FT
=1£6G0T0 920
716 IF L=l OR L=6 THEN IF ABS(L-P)>2 THE
N FT=ll:GOT0 820 ELSE 718
717 IF ABS(L-P)>1 THEN FT=13:G0T0 8£8
718 IF C*M AND E1013 THEN FT=14:GOT0 82

8
719 IF COM AND El = 13 THEN FT=15:G0T0 8£

7£5 GOSUB 950:EKN)=Ei:E<N)=E:U<N)=U
727 IF El<3 OR El>4 THEN 733
723 IF C0=? THEN 731
729 IF C5=M AND C6-=P THEN C5=U:C6=11 EL

SE C7=li:C8=ll
730 GOTO 733

, „
731 IF C1=M AND C2-P THEN C1=11!C2=11 EL
SE C3-llsC4»n
733 IF UOE0 THEN 760
735 IF P=7 OR P=0 THEN 740
738 GOTO 760
748 COLOR. 4: LOCATE £9, Z+£! PRINT"CHOISIR"
:PSET'28,Z+3) PRINT"UNE PIECE" i PSET(£
8,Z+4V ":PRINT"D,T,CouF: "J

74£ I*«INKEY*:IF I*="D*'0R I*="T" OR I*="

C" OP I*="F" THEN GOSUB 13£0:GOTO 750
745 GOTO 742
750 FOR J=Z+£ TO Z+4:L0CATE £9,J:PRINT"

"! :NEXTtG0T0 560
768 IF C0=7 THEN S-Rl J T=R£: AT=£: AC=4: AF=
6:AD=3:AR=10:AP=1£:ELSE S=R3s T=R4i AT-1 :

A

F=5!AD-7:AR=9:AP=11
761 EC=0iIF T=0 THEN 769
76£ I = l:Bl=S-l:FOR J=T-1 TO STEP-HIF
BI=-1 THEN 765
763 IF A<J,BDO 13 THEN 775
764 B1«B1-HNEXT Trn , Tr
765 I=£:Bl=S+l!FOR J=T-1 TO STEP -1UF
Bl=3 THEN 769

766 IF A(J,B1>013 THEN 775
767 Bl=Bl+l:NEXT
768 IF T=7 THEN 779
769 I-3!B1=S-1»F0R J=T+1 TO
HEN 77£
770 IF A-.J,B1)<>13 THEN 775
771 Bl=Bl-l:NEXT
77£ Ie4:Bl=S+l :F0R J-T+
EN 779
773 IF fl(J,Bl><>13 THEN 775
774 Bl=Bl + UNEXTiGOTO 779
775 IF(J=T+1 OR J=T-1 J AND ACJ,BO=AR T
HEN 1990
776 IF C0=7 THEN IF J*T+1 AND AtJ,Bl>=AP
THEN 1990 ELSE 778

777 IF J*T-J AND ACJ,B1>=AP THEN 1998
778 IF HCJ,B1)-AF OR A<J,B1)=AD THEN 1

990 ELSE ON I GOTO 763,768,772
779 IF C0=7 THEN 791
780 IF ABS(R3-C1>=2 THEN 785
781 IF ABSCR3-C3>-£ THEN 786
732 IF ABS(R4-C£>=2 THEN 787
793 IF ABS-:R4-C4>=2 THEN 788
794 GOTO 800
785 IF ABSCR4-C£>=I THEN 1990 ELSE 781
786 IF ABS(R4-C4)=1 THEN 1990 ELSE 782
787 IF ABS(R3-C1)=1 THEN 1990 ELSE 783
788 IF ABS'.:R3-C3^1 THEN 1990 ELSE 800
791 IF ABS(R1-C5>=£ THEN 795
792 IF ABS(R1-C7?=2 THEN 796
793 IF ABS>;R£-C6)=£ THEN 797
794 IF ABS(P£-C8)=£ THEN 798 ELSE 808
795 IF ABS<P2-C6>=1 THEN 1990 ELSE 792
796 IF ABS(R£-C8>*1 THEN 1998 ELSE 793
797 IF ABS(R1-C5)=1 THEN 1990 ELSE 794
798 IF ABS<P1-C7)-1 THEN 1990
800 IF T=0 THEN 804
301 I = 1!F0R J=T-1 TO STEP-liIF BU.SX
> 13 THEN 812
802 NEXT
803 IF T=7 THEN 806
804 I=£:F0R >T+1 TO 7:IF AU,SV;>13 THE
N 812
805 NEXT
886 IF S=0 THEN 819
807 I«3:F0R J=S-1 TO STEP-IMF ACT,J><
>13 THEN 314
808 NEXT
889 IF S=7 THEN 508
810 I=4:F0R J=S+1 TO 7:IF A<T,J'-.'13 THE
N 814
811 NEXT:G0T0 495
812 IF -:>T + 1 OR J»T*t3 AND h'.J.S:'=hR TH
EN 1990
813 IF A«J.S>=AT OR A<J,S:<=AD THEM 1998
ELSE ON I GOTO 883,386
814 IF -,i=S-l OR J=S*1^ AND AvT,j)=AR'TH
EN 1990
815 IF m.Tw,'*AT OP AiT, J>b«D THEN 1998

:IF Bl=-

7s IF Bl=8 TH

-B*(N)+I*iRETURN
THEN 1080
THEN 515
OR I*>"8" THEN 1020 ELSE

THEN 1010 ELSE

ELSE ON I GOTO 883,886,309,495
828 FOR J=l TO 1£: BEEP: NEXT: CONSOLE/ > UL
OCATE 8.0:ON FT GOSUB 2510, £5£8, 2530. £54

0, £55*. £560, £570, £580. 2590, £600. 2610, £6£
0,2630, £640, £650, £660, 2678
823 GOTO 515
838 ATTRB 8, 1 : L0CATE36, £: COLOR 1,7:PRINT
CPiATTRB 0,0iRETURN

850 Y=£3!U=Ui:C0LOP 7, D<8, J > : GOSUB900: ki

0, J>=P
955 Y=20:U=£0! COLOR. D( 1, J > : G0SUB988! Ad,
J>oll
860 Y=2:U=Ul:C0L0R 0, DC7, J) i GOSUB900: Af

7

, JJ=P+1
865 Y=5:U=£0:COLQR,D<6,

J

) J GOSUB900: A (6,

J

>=1£!RETURN
900 LOCATE X.YJPRINT GR»(U) J GR*ai*l >

! LOC
ATE X, Y + liPRINT GRJCU+2) J GR*':U+3> ; : RETUR
N
950 COLOR, D<:L,C>sF0R J*L<X:' TO L<L>+ML0
CATE CCC), J:PRINT" "; : NEXT: Aa, C> = 13

960 X=CCM)tY=L<P>:C0LOR CO, DtP, M) : G0SUB9
00:A(P,M)=EiRETURN
1010 IF PTRIG THEN IF 1 = 1 OR 1=3 THEN 113

10£0 IJ=INKEY*
1030 ON I GOTO 1050,1090,1110,1128
1050 IF I*="W" OR I*="S" OR I*=" " THEN
RETURN
1060 IF I*="P"
1070 IF I*<"A"
C=ASCCI»>-65
1030 PN=0:B*<N)
1090 IF 19-' "

1895 IF I*=
1108 IF I*<
L=VAL(I»>-HGOTO 10
1110 IF I*="M" THEN 515
1115 T F I*<"A" OR I* >"H"
M*ASC(I*>-65:G0T0 1080
1120 IF I*="M" THEN 515
1125 IF HKM" OR I*>"8" THEN 10£0 ELSE
p=VAL'II*>-l!GOTO 1088
1130 INPUTPEN X,Y:IF X=-l OR >!<33 OP X>£

£5 OR Y<9 THEN FOR J=l TO 1£: BEEP: NEXT:

G

OTO 1010
1135 IF X>1£9 THEN 1214
1150 IF XM05 THEN A=3:G0T0 1£££
1160 IF X>S1 THEN A=£:G0T0 12££
1170 IF X>57 THEN A=l:GOTO 12££
1180 A=0>GOTO 1222
1£14 IF X<153 THEN A=4:G0T0 1222
1215 IF X<177 THEN A=5sG0T0 1£22
1216 IF X<201 THEN A=6:G0T0 1£££
1£17 A=7
!£££ IF Y>104 THEN 1278
1££5 IF Y;80 THEN B=4:GOTO1308
1£30 IF Y>56 THEN B=5:GOTO1300
1£40 IF Y->40 THEN B=6:GOTO130*
1242 B=7:G0T0 1300
1270 IF V<1£3 THEN B=3:G0T0 1300

1275 IF Y<152 THEN B=2:G0T0 1300
1£80 IF Y<176 THEN B=1:G0T0 1300
1290 B=0
1300 IF 1=1 THEN C«A:L=B ELSE M=A!P=B
1310 BN*=CHR«CA+65)+CHR*<B+49>:PRINT BN*
! !B*<N>=B«t:N)+BN»
13E0 PN=1!RETURN
1500 IF N=l THEN 515
1510 COLOR, 5SL0CATE 29,Z:PRINT" "

1515 N=N-l:F=N MOD £:IF F=0 THEN CO=0:CP
=CP-i:Z=5:G0SUB 330ELSE Z=19:C0=7
1525 IF MID$(B*(NJ,£,1>="R" THEN 1608
1530 M=ASeCMID»<:B*(N>,l,l>:'-65:P=VAL<MID
$<B*CN>,£, 1 J)-i:C=HSC(MID*(B$(N),3, l>>-6
5:L=VAL<MID$<B*CNJ.4, 1>>-1
1533 IF U(N^=4 THEN 1535
1534 IF LU;N> = 16 THEN 154£ ELSE 1548
1535 IF CO=0 THEN 1538
1536 IF C1=C AND C2=L THEN C1=M:C2=P EL

SE C3=M:C4=P
1537 GOTO 1548
1533 IF C5=C AND C6=L THEN C5=M:C6=P ELS
E C7=M:C8=P
1540 GOTO 1548
1542 IF R1=C AND R2=L THEN R1=M:R£=P
1544 IF R3=C AND R4=L THEN R3=M:R4=P
1548 IF EKN> = 13 THEN 1585
1550 ON EKN) GOTO 1555,1555,1560,1560,1
567, 1567. 1570, 1570. 1572, 157£. 1575, 1575
1555 U=0iGOTO 1577
1560 U=4:IF C0-0 THEN 1565
1562 IF CI = 11 AND C£=ll THEN Cl=OC£=L E

LSE C3=C:C4=L
1563 GOTO 1577
1565 IF C5=ll AND C6«
LSE C7=C:C8=L
1566 GOTO 1577
1567 U=8:G0TO 1577
1570 U=12:G0T0 1577
1572 U=16:G0TO 1577
1575 U-20
1577 IF C0=7 THEN CL=0 ELSE CL=
1580 COLOR CL,D<L,C>:Y=L<:L>:X=C
900iU=U<;N>:GOSUB 960:GOTO 1587
1585 U=»U(N'! GOSUB 950
1587 A<L,C'=EKN>!A(P,M>=E(N)iB*'N)*""
15-90 IF H=--"S" THEN I960
1591 IF EC=1 THEN 515
1592 IF N=l THEN CP=0i N=0: GOTO 580 E..SE

515
1600 IF C0=7 THEN L=0: A=l : B=7: Rl =4: R2=L
ELSE L=7: A=2:B=7:R3=4!R4*L
1610 IF B*CN>="GR" THEN 1630
1620 >>5:M=7!U=0!P=L:E=A:GOSUB 958:C=6:M
=4!U=16!E-B:G0SUB 950: B*< N.' = " ": GOTO 1590
1630 C=3iM=0:U*0:P"L:E=AiGOSUB 950:U=16:
Cs2:M=4:E=B:G0SUB 950: U=16: C = 2:

1

OSUB ?50!BS<:N>-""!GQTO 1590
1650 IF B*(NK>"PR"AND B*(N)
15
1655 RR=l:G0T0 760
1657 RR=8:IF BI<:N^-"GR"THEN 1700
1660 IF C0=7 THEN IF G2-=l THEN FT = 16sG0T

82* ELSE L=3!A=i:B=9:Rl=6!R2=L:G0T0 16

78
1665 IF G3=l THEN FT-16:GOT0 320 ELSE L=
7: A=£:B=10:R3=6:R4=L
1678 IF rta,5X>13 OR A<L.6)<>13 THEN FT

*17:G0T0 828
1680 C=7iM=5:U-0:P«LiE=A:GOSUB950:C=4iM-
6:U=16SE=B!GOSUB950:GOTO 508
1788 IF CO=7 THEN IF Gl=l THEN FT=16:G0T

3£8 ELSEL=0: A=l s B=9: Rl=2) P£=L: GOTO 171
5
1710 IF G4=l THEN FT=16!G0T0 S£8 ELSE L=
7:A=£:B=10:R3=2"R4=L
1715 IF A'L.i;'<>13 OR BCL,£>C13 OR ACL.
3''013 THEN FT=17!G0T0 820
17£0 C=0:U=0!M=3:P*LiE=A:GOSUB 958:u=16:
C=4:M=2:E«B:GOSUB950iGOTO 500
1828 IF I*="D"THEN U=I£! IF C0=7 THEN E«7
i G0SUB968: RETURN: ELSE E=8: GOSUB960! RETUR
N
1330 IF I*="T" THEN U=0:IF C0=7 THEN E=l

THEN C5=C:C6=L

: GOSUB

=4:E=B!'

"GR"THEN

194£ IF CO=0 THEN 1846
1S44 IF NC=1 THEN C1=M!C2= P ELSE C3=M!C4

1347 E=4:G0SUB 960:PETURN
1358 IF U="F" THEN U=8:IF C0=7 THEN E=5
:G0SUB 968:RETURN ELSE E=6:G0SUB 960:RET
URN
1860 IF I$="P" THEN U=^8:IF C0=7 THEN E=

llsGCSUB 960SRETURN ELSE E=1£!G0SUB 960!

1870 IF I*="R" THEN U=16:IF C0=7 THEN E=
9:R1=M:R£=P:ELSE E= 10! R3=M! R4=P
1380 GOSUB 960!RETURN
1^00 IF N>1 THEN 1510
1=105 LOCATE 28,12!ATTRB 0, 1 : COLOR 2,0'PR
INT"la cle esf'JLOCATE 30, 14! PRINT" 1 .

"
; R

IGHT*(CL*,3)!PLAY"DOREMIMIREDO"!ATTRB0,0
1910 C1=MID*CCL«, 1,1):L*=MID*<CL*,2,1>!M
*=MID*(CLf,3,l>!P*=MID«(CL$,4, 0!C=ASCCC
$;i-65iL=VALa*>-l!M=ASCi:M*>-65iP=VALCP*J
-l!B$(U = C$ + L*+M*+P$
1920 N=l!CP=i:F=i:E=A(L,C)!GOTO 680
1930 LOCATE £9, 10! PRINT"Placer

"

1935 FOR J=l TO £:IF J=l THEN CO=7:CF=0:
A*="BLANCS" ELSE C0=8: CF=7: A*="NOIRS "

1948 LOCATE £9,1£:PRINT "les ":A$
1942 COL0R,5:LOCATE 29, 16:PRINT"

"iLOCATE £9,18!PRINT" "'LOC
ATE 36,14:C0L0R CO, CFs PRINT" ":L0C
ATE 30,14
1945 I*=INKEY*!IF I$-"R" OR I*="D" OR I*

="P" OR IJ="C" OR I*="F" OR I*="T" THEN
1950
1948 IF IS=" "THEN GOSUB £300! IF RT=1 TH
EN 35

i, i i'i "4 L
.

i IF I*="C" THEN NC =

NC+1
1957 H*=INKEYt
1960 IF H*=
1963 IF H*<
1965 PRINT H*;:M=ASC<;H*)-65
1967 H*=INKEY*
1970 IF HJ="M"THEN 1942
1972 IF H*<"1" OR H»V9" THEN 1967
1974 PRINT H*J !P=VAL<H*>-1
1976 H*=INKEY*:IF H*="" THEN 1976

1978 IF H$="M" THEN 1942
1980 IF ASC(HS)013 THEN 1976
1984 GOSUB 18£0 . ^ „
1985 IF J=2 THEN COLOR 4,5:L0CATE 30,16:

PRINT "Fin? (CN) " : G0T01987
1986 COLOR 4,5:L0CATE 29, 16: PRINT "PI acei-

les": LOCATE £9, 18! PRINT"N0IRS?(0^N

V

1987 II*=INK:EY*:IFII*="0" OR IIJ="N"THEN
1983 ELSE 1987

1988 IF II*="N" THEN 1942
1989 NEXT!BOXF<233,80>-<319, 14£),-6!G1=1
:G2=l!G3=l!G4=liGOTO490
1998 EC=i:FOR J-l TO l£:BEEPsNEXT
1995 CONSOLE,, liLOCATE 5, 0: PRI NT " VOUS VO

US METTEZ EN ECHEC" ! GOSUB 2780:GOTO 1B25
£000 DATA AFFRONTEMENT DE 2 JOUEURS, POSE
P UN PROBLEME, CHOIX DE PROBLEMES A RESOU
DRE
2020 DATA00,RF£DF6FH7.RG4PG5,F6H3Dh8,01,
RH£DF8PG4.RH4PA4PG5PH5,F8E3De8,0£,RG6DE4
TAlTH8.RA8TA7TBSPB7,E4HlDhl,83,RB6DHlTE3
TF2CB8.RD6CF7PC4PD5PE5PF5,HlE4De4
£048 DATA 04,RE8DH£TC4CO5CD8FG8PF5.RD6TB
3TH3FH1PA5PD7PE4PE5PG4, H2D2Dd2, 05, RG£DH5
TC1TE8CC3CF4FA6FH£PD£PE£PG5.RD4TC£TD7CA5
CF7RD4TC2TD7CA5CF7FG3PB4PC5PD3PD5PE3.H5F
3Df3
2045 DATA86,RE9DC5TD3TG1CE5FF6FH7PE4PH3.
RF4DE2CG3PC6PF3PH5, C5D4Dd4
2058 DATA07,RG1DD1TD7TG4CE4CG3FF1FH8PB2P
B4PF2PH2.RD4DD3TE5TG8CB5CF4FC3FD5PC4PF5P
H3.E4G5C95
2066 DATA 08, RF7DD3TE8CB5CGEFE4PG4. RE5TA
3TB4CD4CE7FD8PC3PD7,E4B7Fb7,09,RA8DE8TB4
TC6CD1CF7PF3PF5.RD5FH6TC£CB7CF2FA4PC3,F3
F4Pf4,18,RE8DG8TC5TC8CE7FA2FG7PB4PB5PC6P
E6PG6,RD6TDlCF3CG3FH3PB6,E7D5Cd5
£070 DATA 11,RB6DB£TDBCC3CG8FD6FG6PD3.RE
6TFlTH7CAlCG5FB7FH4PE3PF5PG3,C3D5Cd5, 1£,
RB8DF8TC7TD8CB6CD7FG6PD2PG5.RD4DA3TB3TE7
CA£CB£FH£PA4PB4PD5PE5,D7E5Ce5, 13..RA1DH5T
B2TF4CD4FB6.RC3TC8TH8CA7CG3FE1PB4PB7PC4P
D3PF6,H5A5Da5
2080 DATA 14, RA6DE6TB3TC7CB£CF7FA8FH8PC5
PD7PE£PF3PF5.RD4DF6TG8TH6CA7CC8PA5PC3PE3
PE7.B3A3Ta3, 15, RA8DH8Tft3TG£CElCF£FD7FF8.
RF4DH1TA5CC8CH£FC7PA4PA7PB6PC5PE2PE7PC5,
F8H6Fh6,16,RA3DBlTD8TF8CF6CH4FD5PC3PF5.P.
E5DH5TElTH3CB7FHlPD£PD4PF3PF4,D5F3Ff3
2085 DATA 17, RA7DG3TC2CC7CE5FD6FF3PBEPB4
PD3PD5.RD4TH4CE£CF4FE4PB5PE3PG6,C2D2Td£,
18,RE1DE6TC3TE8CD3CE3FH£.RF3TA5TD7DG1FA?
FB7PA3PC4PG2PG6PH5,E3D5Cc(5, 19, RH5DD1TB8T
H7CA8CC7FHIFH8PB4PB7PC2.RD6CD5CE3PB5PB6P
C3PF3,DlF3Df3
£090 DATA £8,RD£DA6TF£CD5CH3FE6FG7PA3PB£
PD4PGE.RE4CC1CE8FF3PB3PB4PC6PG3PG4PG5PH6
,A6C4Dc4,£l,RB8DA3TC7TE8CF2FFlFH4PB£PC4P
D6PF7PG4.RD4TA1TH7CB1CH5FB5PA7PF4PF5,F£D
3Cd3,££,RA8DC6TB3TG8CElFG4PE4PF£.RF4DHlF
AlFC2PE5PH6,B3B7Tb7
2095 DATA £3, RF1DB5TF3CD4CE6FB£PC6PF£PH3
,RE4CClCG7FH6PE6,D4B3Cd4,£4,RC£DAlTD4TG3
CG2CG7FC3FH1PE2PE4PG5.RE5TH4CB1CC3PA3PB5
PF2PG6PH7,G2F4Cf4,25,RB4TGlTG£CE4FBlPB5P
C2PC5PD2PE3PF4.RB2DG8CG7FA1PD7PF7PH5.D2D
4Pd4
£096 DATA £6, RH£DA8TF£TG5CE5CF3FD5FF8PD2
PE£PG6PH5.RF4DF5CA7FD4PD3PH3,F8D6Fd6,27,
RH6DB8TD1TE3CA8CB4FB7FG5PC3PE4.RD7TC5TG7
CD5FA5FG8PB5PC4PG6PH7, B8E5De5, 28, RF8DE7T
.D2TH6CA3CD6FGEFH8PB7PC6PD4PE3.RD5DE1TB6T
FlCF3PE6,D6E4Ce4
£097 DATA 29, RC3DF8TE£TG7CC4CE6FA3FG8PA£
.RBlDC8TAlTG6CHlFF3PC6PD3PE5PE7,E6C7Cc7,
30,RF£DG7TF3TH1CH6CH7PE4PH3.RH4DC8TB4TC5
CD8FB8FC2PD7PE7PF7PH5, G7E5De5
£098 DATA 31 , RH7DF 1 TD7TG6CDEFB6PE4PF6. RE
5DA7CF7FB1FH2PA4PE6, F1G2D92, 3£, RA1DF4TD1
TD3CD£CD8FH4FA5PC4PE2PF6.RC5DH£TF£CB5CE5
FG5FHlPA6PE4PE6,D3D6Td6,33,RGlDE5TA£CC£C
G3FE3FG6.RDlTBlTD7FD8FG4PC4PC5PD5,E5H5Dh
3
£100 DATA34.RB1DD7CD6FA2FE5PB4PC6PE6PF4.
RD5TC4CD4PA3PB5PB6,D7F7Df7,35,RHlDD7TD3C
F5FE4FH4PA3PA5PB4PC5.RC4DB3TC3CC2FB1PE5P
E6,D7A4Da4



TANK AMSTRAD

Invitez votre adversaire a participer a un duel aussi bruyant
qu'impitoyable...

Fathri KARMOUS

SUITE DU
N°144
7238 DATA 106,4,3,0,80,4,3,0-106,4
,2,0,119,4,1,0
7240 '******** tableau I ********
7230 LOCATE 22, 6. PRINT f«jrt;P2*jj
«if»ir«iP2*i Ji;f»ir»jP2»j j»iv*j
7260 LOCATE 8, 7 'PRINT Pl*jP*i SPACE
*< 12>,P2*,;i,i*;f*:r*;p2*; j*,f*;r*;P2
«;J*lf»l r*,P2«; j*iSPflCE*<3>;f*;r*,
Pl*ih»i
7278 LOCATE B, 8 'PRINT Pl»;p»i SPACE
«<13>iP2»;uiif*li"»iP2fiJ»)f«jr»iP2
*) J»,SPACE»0),f«j(~«iPl«ih»jf*irt;
P2*;K,SPACE*(«)jPl*jii«jr»iP0*,o«i

7280 LOCATE 36, 9 'PRINT Pl*i«*ir»)P
0*1 r,§ ; p 1* ,

,-,» , r« , P0* ; 0* I

7290 LOCATE 18,10'PRINT f»ir»lPlti
i*;t*;r*,H«;i*,f'S;r»;H*; i*;t*;r*
iPl*iiijSPACE*C14)jPHjo*jri/P0«,n
•j
7300 LOCATE 5, 11 'PRINT PliiPliSPHC
E»C18>jf»)r*;Pl»;l»jSPACEi<17>jP2«
; l*,r*lP0»lm*lP2*J I*, r«; P0«; m*,
7310 LOCATE 3,12'PRINT PUiP«j"
"ifi(r«iPl$ii»jf»ii-»;Pl«ji«jf«jr«)
PI I, ItjftjrtjPlfj 1* j f*; r», P 1*1 1*1 f
•ir»)Pl»ll»if»;r»jPliJi»iSPACE»:<18
>1P1*J l*jr»,P0»im*jPH; l»,l-*JP0*,m
*;

1

7320 LOCATE 32,13'PRINT P2*is»;
7330 LOCATE 27, 14' PRINT pKiPij"
"iP2«Jt»l

7340 LOCATE 5, 15 'PRINT f*jr*jp2tjl
*;f* r*;P2*;i*;f*;r*;P2*,i*if*ir«,
PZ»i l»i SPACE»C 12 )> f«; r*l P 1*1 h»l "

"iPl«iq*i
7350 LOCATE 8,16'PRINT f»i(-»iP2iii
*,f*,r*;P2*;i»,f*,r*,P2»)i*l" "J

f»ir»;P2*;h»i" "jf»ir»jpl»ih»

7360 LOCATE 10,17'PRINT f*jr*lP2*l
lill" "lf«)l"»;P21/h«i" "i
P2*,'n*,r*;p0*io«,
7370 LOCATE 10,18'PRINT f*ir».'P2»i
i*;f*;r*,P2*,i*,f*;r*,P2*,i*,f*.r*
,P2*,l*,f*,r*iP2*,l*.
7380 LOCATE 21,19'PRINT f»lt-«iP2ii
ht<
7390 LOCATE 5,20'PRINT f*jr*iPl*ik
«i f*J r*i P 1*1 k»i SPACE«( 13 )) f(I r«i P

1

*,'k*l
7400 LOCATE 20,21 'PRINT f*jr*lP2*i
h«l
7410 LOCATE 20,22'PRINT P*ir»iP2*i
h«,
7420 RETURN
7430 '******** t«bl»*u 2 *********
7440 LOCATE 11,4'PRINT f*lr«iPl»ih
«i" ")f«jr*iPl»ih»l
7450 LOCATE 11, 5 'PRINT f*ir*lPl*ih
»J" "if*ir*iPl«ih«i
7460 LOCATE 9,6'PRINT f*ir*lPl*il*
if*ir*iPl*jl»if*ir-»,Pl»ii*iSPACE»<
12)lP2*l**l" "if*ir-*iPl*ih*l
7478 LOCATE 9,7'PRINT f*;r*lPl*lh»
1" "jf»ir»,'P2*il*if*ir»jP2*il»i
f»i r* j P2*l i*i SPACE»< 7 >) t*l " " i f*i
r(jPl(ii(if*ir*iPl*il*ir(ir*iPl*il
«.'f*;r*.:Pl*;i*,-f«ir»iPl*si*if*ir«-,
Pl*i l*if*ir*iPl*j i»; " "iflir*lPl*l
h*i
7480 LOCATE 14,8'PRINT f»ir*lP2«jh
• l" ";Pl»iTi*;i-»;P0*iO*iPl*,r,*i
r«l P0*i o*i SPACE»< 12 >i f*1 Pfl P 1*1 h*i

"lf*ir*lPl*ih*l
7490 LOCATE 22,3'PRINT f*ir*iP2*ih
«iSPACE*<ll)ir«ir*iPl*ih*i" "if*ir
(lPl*ih*i
7500 LOCHTE 22,10'PRINT f*ir*lP2»l
h» j SPHCEK 7 >l f») r*i P2»i k»i » "if*
ir»;Pl*ih*i" "if*ir*ipl*ih»i
7510 LOCATE 2, 11 'PRINT f»ir*lP2»ll
•jSPACE»(5>lf»ir*lPl*ii*jf*ir»lPl*
ii*jf*ir*;Pl*ll»if»jr*iPl*ji»if»ir
•iPl*ii«if*ir«!P!»ji*i" "i

7520 LOCATE 15, 11 'PRINT f*ir»lPl»i
1*1 f(i r*i P 1*1 l*i f*i r*i P 1*1 i*i f*i r*

iPl*ii»jr*ir(iPl*ii*if*ir*iPl*ii*i
fdrdPKi l*if*ir*iP2(ih«i" ".ft
ir«iPl*ih»r' "if*.ir*iPl*ii*i
f*,r*iPl*i i*if*,r*,Pl*i 1*1
7530 LOCATE 3,12'PRINT f«ii-*iP2*ih
*lSPACE*< 10); l»;r*iP2*ih*i

"

"if*;r*iP2*ih*i" "if»ir»iPl*ih*;
7548 LOCATE 3, 13 'PRINT f*;r«iP2*ii
•if»ii-*lP2*ll»lSPACE*<17)if*ir»iP2
»ih*i" "if(ir*iPl*ih*if(ir*iP2*i
i*if*ir*lP2*ii*ir*ir(iP2*il*ir*ir~*
lP2(li*l
7550 LOCATE 4, 14 'PRINT f*it-*iP2»ih
*iSPACE*<17)if«ir»jP2»ih*i" ",f«
ir*iPl»ih*;" "if«ir»iP2»;h*i
7560 LOCATE 4,15'PRINT f«ir»iP2*ih
*l SPACEtC 1 1 >i f*l r*i P 1*1 kfi f»l r*i P

1

*ik*i" "if»ir»iP2»ih*i" "if*i
r«iPl»ih*i" "if«ir*iP2»ih»i
7570 LOCATE 4, 16 'PRINT f*iriiP2«ih
»l" "lf»ir*iPl*ik*lSPACEK10)
i f»> r*i P2«i hfj SPACE*C 13 >i f»i r*> P It
ih»i
7580 LOCATE 2,17'PRINT f»jr»;P2»j

i

(lftir*jP2*li<iftlr«iP2*ii«iSPACEt
(31><r*ir(iPl*ihll
7590 LOCATE 30,18'PRINT f*ir*iP2»i
h»i" ")f*)r«;pl*ib*;
7600 LOCATE 7,19'PRINT f*;r«;Pl»ii
«if<ir«iPl*ii*if«ir*iPl*ii«if*ir»i
P'~ ,f*ir«iPl*ii*if«ir*iPHii«iS

17>if»ir«iP2»ii*if*ir*iP2«ii
, . »i P2»i Hi f(l r»i P2»i 1*1 f*; r*i

P2*il*ir*ir*iP2(ii*ir*iriiPl»ih*i
7610 LOCATE 22,20'PRINT f»;r*iPl»;
h»,
7620 LOCATE 16,21 'PRINT P2»l»*i"

"lf*ir«lPl«lh«i
7630 LOCHTE 16,22'PRINT P2»it*i"

"if*iriiPl»ihii" "if*ir*ip2*i
k«;
7640 RETURN
7650 '******** tableau 3 *********
7660 LOCATE 13,6'PRINT P2*l»«)
7670 LOCHTE 15, 7 'PRINT P2»it»iSPHC
E«15)iP2*,s*if«,r*iPl*.i*if*ii-*ip
l»ii»,f*i(~*;pl*;i*,

7688 LOCHTE 24,8'PRINT Pl$iP»i"
"lP2*)t»l" "if«ir*iPl»ih»l

7690 LOCHTE 7,9'PRINT Pl»lP»l" "i

f«ir«lP2»ih«lSPACE»<9).iP2«iP»i" "i
P If1 qtl SPHCEK 10 )l f«i r»; p 1(1 h»i
7708 LOCHTE 7, 10 'PRINT Pl*iq<j'' »

if»J rfl P2l;hfiSPRCE*C 9 >iP2*iq«;SPH
CE«<13)if«ir»,Pl*,h*i
7718 LOCHTE 11, 11 'PRINT flir«lP2»i
hi l

7720 LOCATE 11,12'PRINT fiir»lP2«i
hi; SPACECC 14 >i P 1(1 1(1 r»l P8»i mi;
7730 LOCATE 11,13'PRINT f*;r«iP2»l
hi;8PACEi<14>jPliiliji-ijP8ilmiiSPA
CE*<8>iP2*ip«,
7740 LOCATE 9, 14 'PRINT f»lr»lP2«ih
«'f*,r*,P2*ih»," "1P2»1P(1"
,, 1P2*1U•1V•^ , "iPl«,l«;r»iP0I,™»
iSPACEi<8>!P2»iq»!
7730 LOCATE 14, 15 'PRINT P2«iq*i"

"jP2«m*lxfl" "lPl(ilair*iP8«

7760 LOCATE 8,17'PRINT f*lr»lPl»lh
«lSPRCE»<24)iP2tik«i
7770 LOCHTE 8,18'PRINT f»ir»)Pl»ih
«l SPHCE»< 14 >l P 1*1 Plj SPHCEK 8 >i P2»l
kll
7780 LOCHTE 8,19'PRINT f«ir»lPl»ii
*;r«ir*lPl*li*iSPHCE*C13)lPl«iq»lS
PHCE*(7)iP2«ik*lkti
7790 LOCATE 26,20'PRINT f«lr-«lPl*i
i*if»,r*iPl*ii«if«ir«iPl», 1*1
7800 LOCHTE 15,21 'PRINT P2tj*»j
7810 LOCHTE 15, 22 'PRINT P2llt«i
7820 RETURN
7838 '******** tableau 4 *********
7848 LOCHTE 12,8'PRINT f«ir»)Pi«ih
«,
7850 LOCATE 11,9'PRINT f«ir»ipl*ih
(iftirilPKihli
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8530 FOR F=0 TO 28: NEXT F
6558 IF 00=243122 THEN RETURN
3568 00 TO SSO0
9984:
9958 REM «•*•««««•*»
9938 REM ====== SAVE =====
9998 REM =====================
9991:
9995 SBUE "l"CfOt 49888,3358
9996 Sfi'JE '^"COCE 63998,1558
9997 'JERIFY ""CODE
9996 UERIFV CODE
9999 STOP

LISTING 3

18 REM ===================
28 REM === INTRUDER
38 REM === R.Jonqutt
48 REM ===================
58:
68 CLERR 49799
78 LORD ""CODE
88 LORD ""CODE
98:
95 REM ===================

188 REM ===
182 REM ===
185 REM =====
187:
118 BORDER 8: PAPER 8: INK 7: 6

RIGHT 1: CLS
115 POKE 58178,7: POKE 23653,8:
CLS : 00 SUB 1468
128 00 SUB 788: CLS
138 RESTORE 148: FOR F=8 TO 34:
RERD B: POKE 49980+F.B: NEXT F
148 DfiTfl 13,8,8,8,8,1,1,4,1,1,9
,1,1, 28, 1,3, 7, 1,3, 28, 1,3, 14, 1,1,
24, 1, 1,14,1,5,9,1.5,17
158 FOR F =49935 TO 49968: POKE

F,8: NEXT F: POKE 49699,8
160 FOR F=64237 TO 64259: POKE

F,B: NEXT F
170 POKE 64260,5: REM '—

>

**** N0M6RE DE UIES »•*••«
138 PRINT ail INK 51 "

I I I I"
198 POKE 49958,25
200 RRNDOMIZE USR 642B0
210 RANDOMIZE USR 64718
228:
238 REM =======================
248 REM ===== PRESENTATION ====
258 REM =======================
268:
278 POKE 53137,201
288 FOR F=8 TO 2: RANDOMIZE USR
S8000 : NEXT F

3, "THE

__ BEEP .5,8: BEEP 1,7: BEEP
25,5> BEEP .12,4: BEEP .12,2: BE
EP .5.12: BEEP 1,7: BEEP .25,5
6EEP .25,5. BEEP .12,4
328 BEEP .12,2: BEEP .5,12 BEE

P 1,7: BEEP .25,5: BEEP .12,4: 6
EEP .12,5 BEEP 1.5,2
338 POKE 53137,195
335 PRINT RT 17,4, INK 71" HPPU

VEZ SUR UNE TOUCHE.'
348 GO SUB 13S0
345 PRINT RT 17,31

'

350 PRINT RT 9,141

'

368 PRINT RT 12,21

'

378 RRNDOMIZE USR 64958
388:
390 REM ======================
408 REM ======= UEU =========
410 REM =======================
420:
430 RRNDOMIZE USR 50880
440 IF PEEK 64259=5 THEN FOR F=
TO 2: RRNDOMIZE USR 64958: NEX

T F: 00 TO 518
458 BEEP .05,30: PRU3E 1: PAUSE
0: GO TO 430
460:
470 REM =======================
430 REM ======= SCORES ========
490 REM =======================
508:
518 LET M=8: RRNDOMIZE USR 2338

8: CLS : BEEP .05,20: BEEP .85,1
8: BEEP .85,28
528 LET 5C=(PEEK 49959) =256+PEE

K 49953
538 LET MSC=IPEEK 49621) *256+PE

EK 49828
535 IF SOMSC THEN POKE 49828,

P

EEK 499S8: POKE 49821, PEEK 499S9
: LET M=l
550 PRINT RT 28, 8; INK 71"

© fl.JONOUET 1985"
565 PRINT RT 16,71 INK 3,"MEILL

INK 21 BRIGHT 11

G

TO 6:

3INT RT 14,71 INK
3, "UOTRE SCORE :

610 FOR F=0 TO SC STEP 13: PRIN
T RT 14,25, INK 2;Fl" ": BEEP
.805.B: RRNDOMIZE USR 49975
620 LET B«B+1: IF 6=50 THEN LET
B=20
630 NEXT F
635 PRINT RT 14,24, INK 21 BRIG

HT 11 FLR5H M, PAPER Ml" "1 (PEEK
49959) *2S6+PEEK 49958;" "

648 IF N=l THEN FOR F=8
HNDOMIZE USR 64143: NEXT
645 PRINT RT 16,71 INK 3;"MEILL

EUR SCORE :
"

; INK 2; BRIGHT 1,
(PEEK 49S21) *256»PEEK 49320
658 GO SUB 1498: RRNDOMIZE USR

23388: CLS : GO TO 120
660:

688 REM = = = = = = SR'JE = = = = = = =
698 REM =======================
700:
710 5RUE "INTRUDER" LINE 1
728 Sfi'JE "r'CODE 49800,3350:
738 SRUE "2"C0DE 63990,1550
748 UERIFY ""

758 UERIFY ""CODE
768 UERIFY CODE : STOP
778:

798 REM ======"" MENU "=======
308 REM =======================
810

320 RANDOMIZE USR 64143: PRINT
RT 10,3; INK 4,"1"; INK 7;" — >"

; INK 1," REDEFINITION TOUCHES"
838 PRINT RT 12,3; INK 4; "a"; I

NK 7," -->"; INK 1;" REGLES DU U
EU"
348 PRINT RT 14,3; INK 41 "8"; I

NK 7;" -->"; INK 1; " DEPART DU J
EU"
858 PRINT HT 0,9; INK 6;

Ml
368 LET 1=66: PRINT RT 7,3; INK
7;" MEILLEUR SCORE " ; INK 3;

"88"; (PEEK 49821) *256+PEEK 49S20
370 FOR F=22754 TO 22770; POKE

F,I: POKE Ftl,71: LET 1=1+1: IF
1=71 THEN LET 1=66
390 IF INKEY*="1" THEN BEEP .1,

20: GO SUB 948
900 IF INKEY*="2" THEN BEEP .1,

20: GO TO 1150
910 IF INKEY*="0" THEN BEEP .1,

28: RRNDOMIZE USR 23388: CLS : R
ETURN
928 NEXT F: GO TO 870
930:
940 REM =======================
958 REM ==== REDEFINITION =====
960 REM ' = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =

970:
980 PRINT RT 17,12; INK S; "GHUC

HE -->";RT 17,10; INK 2; FLASH 1
; "0": PRUSE 1: PRUSE 8
990 LET K=CODE INKEY*
1080 IF K<48 OR K>=91 THEN GO TO
980
1810 PRINT RT 17,101" "

, AT 17,23
,CHR* K POKE 58884,

K

1820 RRNDOMIZE USR 4997S
1O30 PRINT RT 19,12; INK S; "DROI
TE -->",RT 19,18; INK 2; FLASH 1
, "0 . PRUSE 1; PRUSE 8
1840 LET K=CODE INKEY*
1050 IF K<48 OR K>=91 THEN GO TO
1030

1060 PRINT RT 19,10;" " , RT 19,23
,CHR« K: POKE S8808 ,

K

1078 RRNDOMIZE USR 49975
1868 PRINT RT 21,12, INK 5," TI
R — >";RT 21,18; INK 2, FLASH 1
; "0": PRUSE 1: PAUSE
1090 LET K=CODE INKEY*
1100 IF K<48 OR K>=91 THEN GO TO
1838

1118 PRINT RT 21,18;" "
; RT 21,23

,CHR* K: POKE 588 12,

K

1128 RANDOMIZE USR 49975
1138 RETURN
1140:
1150 REM =======================
1160 REM ==== REGLES DU JEU ====
1170 REM =======================
1180:
1190 RRNDOMIZE USR 23380: CLS :

PRINT RT 2,10, INK 5; "REGLES DU
JEU"
1195 INK 3: PLOT 63,145: DRRU 13
5,8: DRRU 8,21: DRRU -135,8: DRR
U 8,-21: INK 7
1288 LET R«=" RU FIN FOND D
E L'UNIUERS UNE NOUUELLE BR
TRILLE UOUS ATTEND ..."
1210 LET R*=R«t"

FRCE S CES NOUUEHU
X ENUHHIS5EURS, PLUS SU ' UNE

SEULE CHOSE fi FRIRE ;

"

1220 PRINT RT 4,0
1238 FOR X=l TO LEN R*: PRINT IN
K 41 AI(X) 1

1248 IF CODE R*iX)<>32 THEN RRND
OMIZE USR 49975

1258 NEXT X
1255 FOR F=0 TO 90: NEXT F
1260 PRINT RT 14,7; INK 2;" UOUS
DEFENDRE III "

1270 BEEP .S, -9
1280 PRINT RT 14,8;"

": PAUSE 20
1298 IF INKEYto"" THEN FOR F = l
TO 2: RRNDOMIZE USR 64143: NEXT
F: GO TO 1320
1310 GO TO 1268
1328 PRINT RT 14,0; INK 6;" REM
:"; INK 7;" PRUSE EN RPPUYRNT SU
R ••; INK 3; "S"; INK 7; "'

SORTIE EN FRISRNT PRUSE
PUIS '"; INK 3; "BREAK"; INK 7;

1325 PRUSE 100: FOR F=l TO 2
:
RR

NDOMIZE USR 64143; NEXT F; PRINT
RT 18,0, INK 6;" REM :

" ; INK 7;
" DIFFICULTE RCCRUE R

PARTIR OE :"; INK 3," 2680";
INK 7; " Points"
1330 GO SUB 1490
1348 RRNDOMIZE USR 23388: CLS
1345 GO TO 888
1358:
1355 REM =======================
1368 REM === PAUSE HHUT ===
1365 REM =======================
1370;
1380 POKE 23875,79: POKE 23181,7
9: LET 1=65
1390 FOR F=23877 TO 23188: POKE
F,I: POKE F+1,79: LET 1=1+1: IF.
1=72 THEN LET 1=68
1418 IF INKEYto"" THEN RETURN
1420 NEXT F
1422 FOR F=23100 TO 23876 STEP -.
1: POKE F,I: POKE F-1,79U|»LE,T I»
Itl: IF 1=72 THEN LETI-SBk.- -skaT"
1423 IF INKEY*<>"" TH»M' BCIUmBW'"
1424 NEXT F : GO TO US9».». ,^S>

<-«fct_iJi

1438 REH =» = = = = = ==*= = ='ifa =-—*fc ' -"
1448 REM = = = EFFRCEMENT.
1458 REM == = = = = = = = = = = = »=*=>»*=

1468 RESTORE 1478: FOr"*F=V -&./
: READ B: POKE 23300+F.B: Nr
1470 DRTR 243,58,141,92,33:,
17 , 1 , 88 , 1 , 256 ,2,119, 237 ,

178'
, 50 , 176 . 92 , 50 , 129 , 92 , 62 , 64 , 60
7 , 92 , 6 , 12 , 197 , 205 , 44 , 91 , 193 , 1L
49 , 251 , 201 , 33 , , 64 , 1 , , 24 , 126,
4,0, 196 , 63 , 91 , 35 , 11 , 120 , 177 , 200

,

24 , 243 , 58 , 176 , 92 , 60 , 50 , 176 , 92 , 25
4,3,32,7,62,0,50, 176,92,24, 13,25
4 , 1 , 48 , 4 , 254 , 2 , 48 , 18 , 58 , 177 , 92 ,

1

19 , 281 , 58 , 129 , 92 , 119 , 201 , S3 , 76 ,

,119,201
1475 RETURN
1480:
1484 REM =======================
1485 REM === PAUSE BRS ===
1436 REM =======================
1490:
1495 PRUSE 100: FOR F=l TO 2 : RR
NDOMIZE USR 64143: NEXT F: PRINT
«l;" RPPUYEZ SUR UNE TOUCHE

1500 POKE 23267,79: POKE 23293,7
9: LET 1=65
1510 FOR F=2326S TO 23292: POKE
F.I: POKE F+1,79: LET 1=1+1: IF
1=72 THEN LET 1=68
1520 IF INKEY*<i"" THEN RETURN
1530 NEXT F
1540 FOR F =23292 TO 23268 STEP -

1: POKE F,I: POKE F-1,79: LET 1=
1+1: IF 1=72 THEN LET 1=63
1558 IF INKEY* < J" THEN RETURN
1568 NEXT F
1688 GO TO 1510



C'est nouveau, pa Went de sortir

C'EST DU VOL

B
en oui, c'est du vol de ven-
dre un jeu pared. A la

limite, ce serait sur ZX, on
dirait peut mieux (aire, mats la,

que dire ? Le theme ? Y a un type

(vous), qui pilote un avion (lavion),

et le type (vous), y doit descendre
les mechants (des mechants) et

bombarder des bases ennemies
(celles des mechants). Les bruita-

ges ? Bip-bip. Les images ?

Beuark pour le graphisme, beuark
pour les couleurs. L'actlon ? Ah
oui, c'est vrai. d'habitude y en a

de Taction. Et la rapidite, me dire?

vous ? Non plus ! En fait, ce jeu

est nul des le debut, et je dis le

debut a dessein because j'ai pas
encore reussi a decoller, d'ail-

leurs. j'y retourne...

Hello, c'est encore mot, la-la-le

reu, j'm'ai encore scratche-eu, et

ce jeu il est vraiment nul-eu, En
plus, le nom, c'est Jet Strike.

Strike, ca vous rappelle rien ? F-1

5

Strike Eagle par exempie ? He, les

poteaux, partez pas, ca. c'etait

pour Commodore mals dans la

meme marque, y en a encore un
autre, un pour Amstrad meme. Je
m'en vais le tester de ce pas...

Glarg I je n'en reviens pas I C'est

mieux, pas de quoi pavoiser tout

de meme, c'est un jeu de cartes

pas mal realise, pas trop long quoi-

que, en fait, il y ait 5 jeux de car-

tes differents. Je vous pose main-
tenant la question de confiance,

malgre son pi ix retativement bas,

I'Amstrad est il meinour marche
qu'un paquet de cartes ? Non,
bien sur I Non, mais I'avantage de
I'ordinateur, c'est qu'il peut rem
placer les joueurs supplementai-

res qui font si souvent defaut dans
nos societes ou I'egoisme est

eleve au rang de vertu et ou les

gens souffrent du manque de con-

tacts avec leurs semblables rap-

port a ta non-communication et

tout ca. Cedes I Mais voila, I'os,

c'est que sur 5 jeux, 4 sont des
reussites. Non, ca va pas, je

recommence. Sur 5 jeux, 4 se
jouent en solitaire, alors, ca fait

que I'ordinateur, y sert pas a
grand-chose dans I'histoire. Outre
son prix de revient extremement
faible, un jeu de cartes, on peut

1'emmener partout (meme un jeu

de 52 cartes) et puis personnelle-

ment, je trouve qu'un jeu de car-

tes, c'est tres bo.

Jet Strike Mission pour Commo-
dore et Amstrad Shuttle pour
Amstrad de chez Alpha-omSga.

COUP DE VIEUX

B
in flute, alors, ce matin
encore, je me sentais en
pieine forme, jetant fiere-

ment mon presque quart de siecle

a la face d'un monde deliquescent

avant d'avoir atteint I'age de ral-

son, et, subitement, paf ! Je recois

un Journal d'informatique artisanal

(plus precisement, un journal arti-

sanal traitant d'informatique), ledit

journal etant accompagne d'une

stop I Ce type est tres tres fort, son
canard est super f C'est bourre de
nlouzes intdressantes (que meme
je crois que je vals un peu en pom-
per I). Y a aussi des bidoullles

genre : sur Amstrad et Thomson,
ont peut remptacer les "rem" par
des apostrophes. Y a aussi des lis-

tings pour nourrir vos becanes
cheries et le tout est illustre de
beaux dessins (sortis d'un Mac
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petite bafoullle, ladite bafouille

m'apprenant (tout en me brulant

le pourpoint) que le redac-chef-

journaliste-maquettiste-dis-
tributeur (et encore, je suis certain

d'en oublier I), est un luron de 14
ans I Je vous vois deja sourire

avec cette petite moue dubitative

mais neanmoins redhibitoire qui

caracterise le plus-tout-a-fait-jeune

perdant pied devant les ados qui

cognent a la grande porte de la vie

(c'est celaaaa, ouiiii). Halte I Je dis

Plus, les dessins). Ca s'appelle
Micro 5, informatique pour tous, le

numero de juin-juillet fait 8 pages
et a ete tire a 16 exemplaires
(Ml). Le numero coute 6 F, et

I'abonnement 60 F pour un an (12
numeros) et ce type est un sacre
numero et y a beaucoup de ruime-

ros dans cette phrase. Pour
s'abonner, ecrire a Huw Larson-
neur, 99, rue P. Bellamy, 44000
Nantes.

DheTt gennen Micro 5 I

LIFTING

Lifting, non, ce n'est pas une
erreur d'impression (d'ail-

leurs, dans ['edition ca
s'appelle une coquille et a ce pro

pos, une anecdote amusante :

cello du correcteur qui n'avait pas
de cul et justement il avait ecrit

coquille sans "Q", ce qui n'est pas
sans rappeler une'histoire sur la

boxe mais ca, ce sera pour un
autre jour) et done, je parte bien

de cette operation vulgairement

qualifiee de ravalement et dont
usent et abusent les stars, qu'elles

boule (mal foutue, la boule,

comme celles du boxeur du pre-

mier paragraphe I) que vous
devez faire evoluer dans les pres-

que memes mais neanmoins tout

comme decors (bien, les decors
en 3D, quand meme). La musique
est la meme que dans la premiere

version (pas terrible, les sons, y
z'auraient pu les changer, les

sons, les programmeurs, les pro-

grammeurs aussi, d'ailleurs I) Le
scrolling est toujours aussi bien,

mais c'est pas etonnant, vu que,

soient du show biz, des clubs tres

ferm6s de ceux qui nous gouver-

nent, sans oublier les inenarrables

vieilles peaux qui emaillent les

feuilletons merdusconiens de
leurs bovarysmes ethylico-

menopauses. En effet, chers
microphiles, c'est du lifting de
Gyroscope dont je vous parte de
a propos. Un lifting, s'il est reussi,

sert a rajeunlr. S'il est reussi ?

Voui I Seulement voila, dans le

cas de Gyroscope, I'operation is

completely foired. L'opere se
nomme Gyroscope II et c'est une

le jeu, c'est, le m6me, le jeu (rap-

pelons que le but du jeu est de gui-

der une boule (un gyroscope dans
la premiere version) dans un decor

3D). Glups I Ca y est t Je trouve

plus rien d'autre a dire sur cette

ressucee de Marble Madness et

en plus, il fait une de ces chaleurs,

pffff I Alors, la fendtre est ouverte

pour faire du vent et alors mon
Apple se ramasse des feuilles

mortes I

Gyroscope II de Melbourne
House pour Commodore.

RETOUR
EN FORCE

!

f-*\ a y est, on recommence.
m Le serveur HG est a nou-

^l j veau en marche. Tout

3» nouveau, tout beau, avec
un nouvel ordinateur et de nou-
veaux programmeurs (sans era-

vate, cette fois, on a compris la

lecon). II est hyper-rapide et tres

pratique d' utilisation.

Pour I'instant, il y a des forums,

une bofte a lettres publique, des
boltes aux lettres privees et des

tembre, vous aurez Oric, Apple et

Commodore, les autres suivront

au fur et a mesure.
On organise (on a deja com-
mence, il y a quelques curieux qui

ont tape HG a tout hasard et qui

sont tombes sur la version pro-

totype du serveur, on allait pas les

jeter, hein ?) des forums-debats,
et Ceccaldi en personne vient se
balader de temps en temps (mais
pas toujours sous son nom). II
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petites annonces. La semaine pro-

chaine, vous ecoperez de la sec-
tion pirate et... du telecharge-
ment I Carrement, c'etait en pro-

jet depuis un an, on I'a fait : des
mercredi, vous pourrez telechar-

ger des programmes pour Am-
strad, Thomson et MSX. En sep-

vient en general vers 16 heures ou
vers minuit.

Pour dialoguer, echanger des
trues, passer des annonces, vous
pouvez des maintenant vous con-
necter sur Teletel 3 (Tel : 36 15),

code HG. Pouvez y aller, c'est

climatise.

RENDONS A CESAR...
Reprenez le numero 140 de

I'HHHHebdo. Bien, main-

tenant, cherchez un arti-

cle qui se rapport e a un certain

MSX 3. Qa y est ? Vous I'avez

sous les yeux ? Bon, lisez-le, et

revenez par ici apres.

Alors, voila ; les informations don-

nees dans cet article proviennent

d'un canard dedie au MSX, j'ai

nomme Micros MSX, L'informa-

tion, qui etait confidentielle et qui

aurait du le rester, nous avait ete

"donnee" amicalement par Eric

Von Ascheberg, du canard sus-

nomme, et devait faire I'exclusivite

du numero 6 de Micros MSX.

Voila, on s'excuse pas d'avoir

pubiie ce qu'un de vos redacteurs

nous avait "amicalement" devoile,

mais par contre, on reconnaTt que
si on avait su que la nouvelle etait

bidon, on r aurait surement pas
livree a nos lecteurs.

AH ? T'AS RI ?

On n'arrete pas de dire • a

tort - que les Atari XE/XL
sont morts et enterres.

Morts, d'accord, enterres, non.

Tenez, par exempie, j'ai sous les

yeux deux programmes pour ces
ordinateurs.

Le premier se nomme Cohen's
Tower. Rien a dire dessus, si ce

n'est qu'il est nul. Ce jeu est un
Pac-Man double d'un Donkey-
Kong et d'un Lode Runner, en
moins bien reussi.

Ttens (depuis qu'on se connatt, on
peut se tutoyer, non ?), je te livre

le scenar : le but du jeu est de
ramasser dans un building en folie

le courrier des gens, et de I'appor-

ter a la bofte a lettres, afin que les

s'agit cette fois dun jeu d'aventu-
res. T'es paume dans une espece
de labyrinthe, et puis tu dois en
sortir, a part que le labyrinthe c'est

meme pas un vrai, c'est un asile

de fous dans lequel t'as ete

enferme, apres avoir ete ramasse
par ta police qui t'a trouve en train

d'errer dans les rues, alors elle t'a

amend dans cet asile, qui ressem-
ble a un labyrinthe, que en fait

e'en est mfime pas un. Euh... Qa
va ? Oui ? Dommage.
Oui done, te goures pas de porte,

y en a 'achement beaucoup
(NDLR : eh ho, tutoyer, ca veut
pas dire causer comme un lou-

bard I On a sa dignite, on n'est

pas des betes, merde I). Or done,

WW )
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lettres puissent arriver a bon port.

Y a en tout 4 tableaux, tous plus
nuls et plu3 raciles les uns que les

autres, surtout que les autres. Sui-

vant ce que vous faites (pardon, ce
que tu fais), des points te sont don
nes ou enleves, et ca va pas plus
loin. Un graphisme tres moyen
quand on sait ce que I'Atari peut
faire, une sonorisation qui est la

seule a sortir tant bien que mal son
epingle du jeu, et une animation
si mat faite qu'on se demande si

les programmeurs savent qu'il y a
des sprites sur c'te becane, ca fait

pas beaucoup. A la limite, ca fait

peu. Excellent, le jeu de mots. EXL
lent.

Le second est bien meinour, ce qui

n'etait vraiment pas difficile. II

par la malepeste, si je mens que
Dieu m'ecartele, si possible sous
anesthesie generale, le jeu bene-
fice d'un graphisme vraiment tres

bon, d'un analyseur de syntaxe a
la hauteur de ses pretentions, et

de pas de sonorisation du tout,

puisque c'est un jeu d'aventures,
ce qui, a la limite, ne veut stricte-

ment rien dire, et n'a done rien a
foutre dans cet article. Tu es prid

de prendre ton plus gros marqueur
et de barrer la fin de la *y.c prd-

cedente, ou de racheter un autre
numero de I'HHHHebdo oil qu'il

n'y aura pas cette faute grotesque.

Merci.

Cohen's Towers de Databyte et

Asylum de US Gold pour Atari

XE/XL.
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C'est nouveau, pa Went de sortir

CECI EST UN TITRE

Eh les mecs, arretez un peu,

quoi ! on arrive plus a four

nir. Les types de chez
Micro-Application, y font rien qu'a
sortir des bouquins et des softs et

des disquettes pour les bouquins
et des bouquins pour les softs et

toutes ces sortes de choses.
Neanmoins, comme dirait Greco,
(LA Greco, cello qui chante (plus

tenement, d'ailleurs I), pas Le
Greco (le peintre astigmate)),

j'aurais du les mettre ailleurs, les

parentheses pasque la, on com-
prend plus rien, on croit que c'est

Greco, La Greco (cede qui. ..oh ! Et

puis zut ! Prenez des notes !) En
fait, c'etait rapport a son nez, a
Greco (Cleopatra aussi) et Le
Greco, c'etait rnaniere de faire une
habile transition, C'est rate ! Une
habile transition ? Voui ! Pour
vous entretenir de Pluspaint ST de
chez Micro-Application. C'est un
logiciel de dessin, normal, pas
mieux, pas pire, (ach I Papirs,

bitte), pas plus cher, pas moins
cher (on dirait des paroles de Vale-
rie Lagrange), et on dessine en
monochrome a I'aide de la souris.

Banal, quoi. Le menu se fait bien

entendu par icones, on dispose
des sempiternelles commandos
copier-couper-coller, et aussi de
cercles, lignes, carres, etc. On
peut choisir parmi 24 formes de
pinceaux different es et la fonction

bombe (espece d'aerographe
baveur) est presente. Si je vous dis

qu'il y a 8 failles d'ecritures (de 8
a 36 points Didot, le point Didot

mesurant 0.376 millimetres et

etant lui-meme egal a 1 /1 2eme de

M.OGC& 1»1A £OGf.

Cicero. Apprenez-en plus grace a
I'HHMHebdo I) et si je vous dis

aussi qu'il est possible de choisir

la direction du curseur et ce, afin

d'ecrire dans n'importe quel sens*

et si, abusant de votre patience,

je lache negligemment que Ton
dispose d'options aux noms aussi

evoca tours que : gras, italique,

maigre, souligne, et contour, mixa-

bles a loisir. Si, dis-je, je vous
informe que Ton peut imprimer un
dessin en 2 formats, A4 ou A5
(seul le A5 est visible "plein pot"
a I'ecran, pour le A4, il faut jouer

de la souris) , si, dis-je, disais-je,

je vous dis tout ga (c'que j'en dis,

c'est histoire de dire I), il ne sera
pas necessaire d'aller plus avant
dans la description de ce logiciel

coutant 395 F et qui est

:

Pluspaint de Micro-Application

pour Atari ST.

THE RETURN OF
THE NULSOFT

This titre for dire to vous
que it is about Alpha-
omega que je vous speak

a propos de. How, je dis ces softs

sont nuls, ne sont-its pas ? Le pre-

mier, c'est un pere Noel a qui il

n'arrive que des ennuis, pourrez-
vous le tirer d'affaire ? Bon, je

developpe, deja, le titre, c'est

Summer Santa. Un Santa (Claus)

en fait une mise en page sans
maquettistes, lesquels sont en
train de se fixer dans les chiottes

avec le dessin d'un kepon genre
Bloodi (sur la page, le dessin du
kepon, pas dans les chiottes, oh !

Y faut tout lour expliquer !) que
c'est un genre que j'aime bien

(Bloodi, pas les chiottes !).

Jusque-la, done, c'est pas mal,

Qi

en ete, c'est pas possible ! A
moins que les programmeurs aient

eu recours a*ce stratageme pour
ne pas avoir a dessiner de la

neige ? Est-ce bien raisonnable ?
Well, le Santa chose doit eviter

-plein d'objets qui lui tombent sur
le coin de la gueule. C'est abso-
lument fou la propension qu'ont
les objets a tomber, dans les jeux,

principalement sur la gueule du
heros, en I'occurrence (et plus
generalement en general). Alors le

chose, le Santa (culotte, ah ah
ah !) les objets, y les ramasse et

les distribue, et voila, et je trouve
rien d'autre a dire et y a plein de
"et" dans cette phrase et je vais
vous parler maintenant d'un autre

soft et youpi et j'ai enfin retrouve

la ",", un texte sans "," c'est

comme une femme sans mousse
ou une biere sans culotte, je ne
sais plus tres bien. Dekorating
Blues. Voila. C'est le nom du jeu.

Etonnant, le non, nom ? Moi,
quitte a mettre Blues dans le titre,

j'aurais appele ca "defecation
blues" tenement que c'est une
merde, ce soft, nul, en plus, le soft.

Au debut, on se dit tiens (tiens, j'ai

dit tiens), la page de presentation
est pas mal, c'est vrai, une mise
en page tres Zoulou, e'est-a-dire.

ensuite, le Spectrum, il se met a
causer avec une musique genre
Smurf. C'est ce qu'on appelle
ratisser large de mettre du Smurf
avec des punks. Remarquez,
Jeanne Mas, e!ie reussit bien a
nous faire le coup de Mireille

Mathieu qui se relooke aux halles.

Si Mireille Mathieu veut recuperer
son public, a son prochain con-
cert, elle a interet a cracher de la

biere sur les premiers rangs en
criant oT-oT distroy-la-mort, mais
trove de billevesees. Apres la page
de presentation, le jeu devient-nul,

c'est un labyrinthe avec un pin-

ceau dedans, poursuivit par un
schnorkle et meme, le pinceau
c'est le joueur, done, c'est vous.
Sans devenir schizo, il est beau-
coup plus interessant de se pren-
dre pour un chevalier ou pour un
as de la derniere guerre mondiale
plutot que pour un pinceau. Ce jeu

ressemble furieusement a Amidar,
lequel jeu n'etait pas terrible non
plus mais datait d'il y a quelques
annees. A moins que le troisieme
tableau soit genial, j'y suis pas alio

voir, ce jeu est nul, nul, nul et en
plus, il est pas bien.

Summer Santa et Dekorating
Blues de Alpha-Omega pour
Spectrum 48K.

DE NOTRE ENVOYE
SPECIAL AU VENEZUELA

Le Venezuela ne fait rien

comme nous. Ms n'ont pas
de Commodore, mais ils

ont des Cobra, qui sont exacte-

ment les memes sauf qu'ils sont

fabriques sur plaoe et qu'ils ne
versent aucunes royalties a Com-
modore, ils n'ont pas d'Amstrad
mais des Idrau, et pas de Spec-
trum mais des Scopus. Et en plus,

le seul qu'ils aient vraiment achete
sans le copier, c'est 4000 logiciels

d'lnfogrames, parmi lesquels 2000
Mandragore et 2000 Cubes
Basic ! Vraiment, on se demande
pourquoi. Les Venezueliens ne
sont vraiment pas des gens
comme nous.

(fssssfs)

POUR LES CONS
On se demande s'il y a des

cons qui se sont faits

avoir, La societe Tran
envoie a ses revendeurs deux
petits feuillets a remplir. Le pre-

mier est une autorisation de debit

de compte bancaire sur traite

acceptee ou non et sur billet a
ordre de Tran, la seconde est un
bon de commande en bonne et

due forme qu'il n'y a plus qu'a
remplir, Pour pouvoir et re point de
vente agree Tran, il faut accepter
les marges ridicules consenties
par cette societe (21 %). s'engager

(if $\\&CoM NtX/SWBff

a commander 4 lecteurs de dis-

quettes par mois, n'avoir droit qu'a
des en-cours de 7000 francs et

payer le reste au comptant.
Qa n'a rien d'illegal, mais c'est un
piege a cons !

PASSE-MOI LE JOURNAL
(SUITE)

Reprenez I'HHHHebdo
numero 143. Bien, mainte-

nant, allez jusqu'a la page
1 1 , et en Vitesse, j'attends. La, ga

y est ? Chouette. Y a un article qui

parle d'un journal particulier (qui

cherche un lecteur particulier ?),

puisqu'il sera edite (par Infomedia)

sur disquette.

Eh bien, on vient d'en recevoir ce
qu'on appelle dans le jargon de ce
merveiileux metier qu'est le jour-

nalisme, une pre-maquette, e'est-

a-dire qu'il s'agit d'une version
provisoire, mais, contrairement
aux apparencies, pas definitive.

Bon, n'y aliens pas par quatre che-

mins : c'est genial. Tout est genial.

Quand vous chargez, ce qu'on
pourrait appeler "une premiere de
couverture" se place quasi instan-

tanement sur I'ecran, avec musi-

que (superbe !), animation (tres

bien faite) et tout et tout. Ensuite,

un menu vous permettra d'acce-

der aux differentes rubriques du
journal : I'edito, le courrier des lec-

teurs (pour le premier numero.

sant), "le marche au puces" (en

d'autres termes, les petites announ-

ces), "3 en 1 " (la page pedago, si

on veut), "la boilo a outils" (des
utilitaires), et un jeu, envoye par
des lecteurs. Le tout n'est pas
triste du tout.

La pre-version recue tournait sur
Commodore 64, mais des versions

Amstrad, Apple et Thomson sont
egalement prevues.
A signaler que la plupart des rubri-

ques ne sont pas protegees,

comme signale dans le canard
d'ailleurs, afin de permettre au lec-

teur de reutiliser des trues de pro-

grammation employes pour la

redaction, si on peut dire "redac-
tion". Je vous rappelle le prix en
passant : 38 francs le numero, et

380 halles pour un abonnement
d'un an (12 numeros).
Petit probleme metaphysique

;

peut-on vraiment appeler les

redacteurs des redacteurs, et les

lecteurs des lecteurs ? Je ramasse
les copies la semaine prochaine.
Heu.. Au fait... C'est edite par Info-
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c'est plutdt le courrier des redac-

teurs, qui renseigne sur le canard,

quel est son but, etc.), "les coins

coins du canard" (les news, quoi)

(on notera au passage la subtilite

du jeu de mots), des essais de
logiciels, un feuilleton fiction (amu-

B?J.TSffi®

media dont I'adresse e. 'e tele-

phone suivent, au cas ou, on sait

jamais, ca peut etre utile.

infomedia, 10, rue Roger Salen-

gro, 66270 Le Soler. Tel : (16) 68
92 60 79.

ASSASSINS !

Question : quel est le

groupe qui, dans les

annees 60, a eu plus de
succes que maintenant Stephanie,
Jeanne Mas et Christophe
reunis ?
Reponse : les Beatles.
Question : qu'y a-t-il sur la dis-

quette "Music Maker, Playalong
Album" ?

Reponse : les Beatles.

Done, voila, le Playalong machin-
chose est une disquette pour
Commodore sur laquelle ont ete
enregistrees 12 des meilleures
chansons des Beatles. Je dis

"enregistrees", mais je ferais

mieux de dire "massacrees". Les
fausses notes sont legion, comme
disait Cesar. Ou Pompee. Au
choix. Bon, allez, je vous llvre les

elles sont charcutees-volaillees),

heureusement d'ailleurs. C'est
aussi un "Music Maker", comme
disent nos 50 millions d'amis les

Allemands. En fait, ca devrait per-

mettre, en regardant les differen-

tes notes defiler sous vos yeux,
d'apprendre a programmer la

musique sur Commodore. Bonne
chance, si vous voulez essayer,
c'est votre probleme. Y en a qui

sont devenus fous pour moins que
ca. Par example, Kleber Paulmier.

Ou Palmier. Ou Plumier, je sais

plus tres bien.

On peut, si Ton veut... Mais non,
on ne veut pas, done on ne peut
pas, oubliez ce que j'ai commence
a dire. Je recommence. Pouf,

pouf. On peut, parce que ['option

est incluse dans le programme

V0U0(EAiT volte ktcaty)

M<?N CLOWE.

litres de ces horreurs : A Hard
Day's Night, And I Love Her, Can't
Buy Me Love, Day Tripper, Elea-

nor Rigby, Get Back, Hey Jude, I

Feel Fine, I Want To Hold Your
Hand, Michelle, We Can Work It

Out et Yesterday (putains de
majuscules, merde alors I). Fran-

chement, ca ressemble a tout,

sauf a des musiques des Beatles.

Que Ton compare ca avec un 33
tours de Nougaro passe en 45
tours, ca va encore, ca supporte
la comparaison, et encore, faut

prendre un vieux Nougaro. Mais
les Beatles, non.

Sinon c'est pas tout : y a pas que
de la musique a regarder (parce
qu'on ne peut I'ecouter qu'avec
les oreilles bouchees tenement

*T
(voila, comme ca, c'est mieux : on
peut mais on veut pas), voir, a la

place des notes qui defilent, des
diagrammes en batons indiquer

les notes qui sont envoyees sur la

voix 1 , celles qui le sont sur la voix

2 (plus rares), et celles qui le sont

sur la voix 3 (presque aucune). Je
sais pas a quoi ca peut servir, mais
ga existe.

Derniere option prevue, si on est

un fan des Beatles, on peut (et

c'est encore ce qu'il y a de mieux
dans tout pa), et done on veut,
eterndre son ordinateur. Chouette.
Music Maker Playalortg Album :

the Beatles (putains de majuscu-
les !) de Commodore 64 Software
pour, ben, heu, Commodore.

ENCORE PLUS FOU
Ah, qu'Atari respects ses

delais, d'accord, on veut

bien. Je dirais meme
plus : on exige. On n'est pas des
betes, quoi. Mais quand Atari se
met a se gourer lamentablement
dans ses communiques de
presse, la, on n'est plus d'accord.

Regardez (par exemple, c'est pris

tout a fait au hasard) I'HHHHebdo
de la semaine derniere, page 13

(dur: I'HHHHebdo de vendredi,

page 13... ate aie ate I), ou je

deviens fou. 6000 balles le disque
dur de 20 Mo, ga fait pas cher.

Mais si je vous disais que le vrai

prix c'est 6990F, vous me repon-
driez quoi ? Que ga fait plus cher
de 990 francs, ben oui. Mais c'est

de leur faute : leur traitement de
texte remplace les 9 par des 0.

Dur, hein ?

JE MAIGRIS

Jm aime beaucoup dessiner.

D'autres aiment bouffer,

moi c'est dessiner. Sur
ordinateur. Et plus specialement
sur des machines qui ont de bon-

nes possibilites graphiques. Genre
Atari ST. La, je suis gate : Neoch-
rome, Degas, Pluspaint, et main-

tenant Paintworks.

La plupart des fonctions classi-

fies qu'un bon utilitaire de des-

sin doit pouvoir offrir a I'utilisateur

sont presentes. Je ne vais pas les

citer : fill, cercles, carres, lignes,

crayon, pinceau, gomme... et les

nombreuses frames, les couleurs

clignotantes (comme dans Neo), le

cyclage des couleurs (c'est nou-

veau, je peux pas vous expliquer),

les remplissages ligne a ligne hori-

zontaux ou verticaux, et en prime
un utilitaire qui permet de voir les

dessins a la queue leu leu avec les

musiques tirees (ou composees
sur) Music Studio.

Je ne sais pas quoi dire d'autre,

apres tout, c'est un dessinateur.
Mieux que les autres, certes, mais
un dessinateur quand meme. Au
revoir.

Paintworks de Activision pour
Atari ST.
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C'est nouveau, pa vient de sortir

PROUT D'OR DES LOGICIELS :

100 EDITEURS SUR LA LUNETTE
Suite de la page 1

On est alles boire un coup.
On a re-reflechi, on s'est bien
pris la tete, on a fait des sche-
mas, des graphes, on a tout ren-

t re sur tableur, sur feuille de cal-

cul, on a tout bien recopie au
propre pour te voir d'un ceil

neuf, et on a toujours pas
trouve.

On est alles boire un coup.
On a a peine passe la porte de
I'HHHHebdo, on s'est dit qu'on
ne trouverait pas ce soir-la et on
est repartis au troquet. Pour
quoi faire ? Pour boire un coup.
Merci les chceurs.
Et la, on a trouve. Suffisait de
les mettre dans I'ordre ou ils

etaient le plus bons, les edi-

teurs. De les classer, quoi. De
faire un hit-parade, en un mot.
C'est ce qu'on a fait.

LES HESULTATS

Je ne vous cacherai pas plus
iongtemps quel est I'editeur qui
est le plus digne de nos eloges,
de toutes facons vous avez son
nom clans le tableau ci-sTt,

Imperatrice.

De mfime que je ne tairai pas
plus non plus lequel est, a nos
yeux, ie plus nul. Je ferai seu-
fement remarquer aux imbeciles
(et ils sont nombreux, quoique
vous puissiez en dire, et de tou-
tes manteres je m'en fous, lala-

lalalereu), que le classement est

SOMBRE o
EDITEURS H

D'ETOILES >r

3 2 1

MELBOURNE HOUSE 12 2 1 1 41

ACTIVISION 9 5 3 40

ARIOLASOFT 2 13 3 1 39

IMAGINE 9 3 2 35

FIREBIRD 2 11 7 5 35
OCEAN 5 6 4 1 31

GREMLIN GRAPHICS 5 6 3 30
LUCASFILM GAMES 9 27
GARGOYLES GAMES 8 1 26
ELITE 5 5 1 26

ELECTRIC DREAMS 5 4 23
US GOLD 6 2 22

MASTERTRONIC 1 7 S 22
VORTEX 7 21

EPYX 5 3 21

FIRST STAR 6 18

MARTECH k

5 1 1 18

PSS 2 6 18

BRODERBUND 4 2 16

KONAMI 5 1 16

CRL 3 2 3 16

DURELL 3 2 3 16

VIRGIN GAMES 3 2 3 16

DOMARK 1 4 4 1 15

MICROPROSE 1 5 1 14

ALLIGATA 3 8 14
BUBBLE BUS 2 2 3 13

ULTIMATE 2 3 12

QUI DIT SKATE,
DITK7

On essaye de se souvenir
de la pub pour Maggi,

dans laquelle un type se
balade au dessus des gratte-ciels

avec une espece d'helicoptere

portatif sur la t&e. Bien, mainte-

nant, on lui file un skate-board, au
mec. Vous imaginez le tableau ?

Super. Alors on prend le type, on
le comprime assez pour qu'il

puisse rentrer dans I'ecran du
CPC, et obtient le personnage du
nouveau soft de Gasoline Soft-

ware (Ere Informatique pour les

non-inities), je veux parler de Elec-

tric Wonderland.
Le heros en question doit aller libe-

rer les sources des puits, a I'aide

du champignon adequat. Si vous
avez pas compris, c'est pas grave,

moi non plus.

Disons plus simplement que cer-

tains des champignons ne sont

pas bons a bouffer, vu qu'ils sont

veneneux et provoquent la des-

truction immediate du person-

nage. D'autres, par contre, vous
aideront a mener votre mission a

bien.

Pour les graphiques, on prend
Sorcery ou tout autre soft y res-

semblant. on y ajoute de ('anima-

tion super un peu partout, et on a

a peu de choses pres ceux de
Electric Wonderland. Question
son, ca ressemble beaucoup a

celui de Sram, jeu d'aventure
signG Ere cette fois; en d'autres

termes, c'est tres bien fait.

Une bonne reussite, done, ce

MASTER
TROP NIQUE

Si je ne m'abuse, cela fait un
petit moment que Master-
tronic n'avait plus fait par-

ler de lui. D'aucuns diront "tant
mieux", c'est leur probleme. Moi
je dirais seulement "ga faisait pas
assez Iongtemps", c'est mon
probleme.

Enfin, bon, Master revient, avec
deux logiciels, tous deux pour
Commodore, et c'est d'ailleurs

pour ca que je fais un seul article

pour les deux, comme papa (je ne
sais pas si tout le monde la com-

foutu, mais c'est gentounet, quoi,

sans pretentions.

Le second, c'est Ice Palace et d6ja

plus complexe (ceci etait un
zeugma), et c'est son probleme
aussi. Dans ce jeu, le royaume
(lequel ?) est menace de rester a
jamais dans les tenebres eternel-

les, vous devez done aller dans le

Palais de Glace, trouver la Reine
de Glace, et defaire le Demon de

Glace, et i'an nl.n:e nt <[<-,



JAMES BONDEULIGNE
Sayonara.
Je suis encore une fois interpelle par le sieur Bro-

che. Qu'il sache une fois pour toutes que quand on
a plus rien a dire on s'ecrase; Balavoine en est

I'exemple te plus demonstrate. Qu'il me dise que je

suis le plus beau, soit, je I'admets d'autant plus volon-

tiers que c'est vrai. Qu'il se vante d'etre le plus intel-

ligent, ca me fait doucement rigoter...

Les deux softs de cette semaine - ef les derniers

avant le mois d'aout - iront se loger delicatement et

discretement chez Gerard Poumerol, auteur de ce
deuligne qui gonfle I'Amstrad de deux nouvelles ins-

tructions : ILSCROLL.x et IRSCROLL.x qui font srcol-

ler la ligne d'ecran numero x (ou les lignes si on met
plusieurs parametres) respectivement vers la droite

et vers la gauche.

Listing Amstrad.

1 MEMORY 8.R3i*F<FOR X-LVR400 TO 1R47
4'RERD aJ'POKE x, VflLC "fV'+U^NEXT"
CALL «.R400iOfl7fl 01 - 0E , R4 , 21 , 0R, 84 ,

CO,D1,BC,C9,00,00,00,00, 16,R4,C3,3
9, R4 .. C3 , 5H, R4 , 4C , 53- 43 , 52 , 4F , 4C , CC
,52,53,43,52,4F,4C,CC,00,DD,6E,00,
DO, 23, 00,23, 2D. 26, 00, 29, 29, 29, 29,

E

5,01,28.29, 19, C9
2 DRTfl F3, CD, 25, R4, 11,00, C0, 19,06,
08,C3,E5,D1,23,81,4F,00,1H,ED,B0. 1

2, 01, B0, 97, 39, CI, 10,EE,F1,3D,*0,E0
, C9.F5, CD, 25, R4, 11, 4F,C8, 19:06,08,
C5,E5,D1,2S,01,4F,00, 1R,ED,B8, 12,0
1,50,08,09,C1,10,EE,F1,3D,20,E0,C9

David Schmit brulait d'envie de (aire des montagnes
russes, a la foire du trfine, par exemple, ou a la fete

des loges, par autre exemple. Rdve irrealisable, mal-

heureusement. Alors, il fit des montagnes russes sur

son CBM. Ben quoi ? Personne n'est parfait

!

Listing Commodore.

PRINTCHH»C147)!V«5324B:P0KEV+21*
I : FORN*0TO62 1 P0KE832+N, 235 I NEXT I PO
KE2040.13
1 FORX"0TO2538TEP2iV-SINCW)W75:pOK
EV , X I POKEV+ 1 , V+ 1 40 1 POKEV+39 , U I W"W+
.l:NEXT:00T01

Pour les Oriciens, sauf mfisieur Broche qui nous
pompe I'Atmos-sphere, voici de la part de Francois

Launay un petit utilitaire qui permet de changer la

vitesse du curseur, par un simple appui simultane
sur les touches CTRL et P. Au premier appui, ca aug-
mente la vitesse, au second, ca la remet a la normale.

Pour lancer la routine, faire DOKE ft 231, 9700:
POKE ft 230, 76 sur Oric-1, et DOKE

jj
24B,

ft

9700 : POKE
ft

24A, 76 sur Atmos. Amusez-vous
bien.

Listing Oric-Atmos

1 H I MEM#96FF ' fl** " 48HL>DF82C99fc>L>0 1 Efl

900aDDF02RD0?03C327F00RHy*7aD06038
[WR3D008"
2 FOR 1 = 1 TQ40 ' P0KE#36FF+ I , VflLC "

« "+M
) um. R»+"R9ie8D06fel3«D07036840'M*2-
1,?))'NEXT

Et enfin, pour finir, en conclusion, encore un petit jeu

de Quan Le Luu Mtnh pour Thomson toute-la-gamme,

pourvu que la gamme en question ait un joystick.

Listing Thomson.

10 SCREEN?, 0,0: I FSTRIGC0 >=0THENO=RND: GOT
Oi0ELSECLS:DIMA$<6>:Z* =CHR*U27>:A$<l)=Z
*+"( : "+Z*:fl*<£>=2$ + +2*:«*<3>
=Z*+": : "+Z*:A*C4)=Zf+": :"+2*:A*
<5>=2*+": 0:"+Z*JX=15:Y=ie:T=13:F0RI=l
0TO23: LOCATE 13, I, 0:PRINTA*< INT <RND*5>+1

>

iNEXT
20 PSET(X,Y-1>" ":G»=STICKC0):X=X-<G=3) +

<G=7>:H=SCREENCX,Y>JIFH=1110RH=1270RH=58
THENPLrtY"A4L401SOI1I":CLS:PRlWT"TEMPS:";C
:RUWELSEI = INT(2*RND>:(1=P1+<I = lrtNDT<33>-CI
-0ftNDT>l):PSETCX,YVA"[LOCftTE0,24,0:PRIN
TTAe<T+N):F=INT<5*RND>+l!PRINTA$<F>:C=C+
1SGOTO20

Ben voila, les aminches, c'est tout. Vous pouvez arre-

ter d'envoyer vos productions pour le numero du mois
d'aout, j'ai deja tout ce qu'il me faut. Quant aux 4
softs promis, le gagnant est... Arghhhhhh !

(NDLR : Louis-Pierre vient d'etre victime d'un leger

incident technique totalement dependant de notre

volonte. Nous vous prions de bien nous vouloir excu-
ser, etc.).

Louis-Pierre, le... Arghhhhhh !

ABONNEZ-VOUS
AHEBDOGICIEL
A22

f~cer ire, sb w ^
S5

v
? DffeUU<il^i

572 francs pour 52 numeros achates chez votre

marchand de journaux. Dur, heln, 572 francs ?

Faut les sortir I

Et si vous vous abonnlez ? 450 francs au lieu de 572,

9a marche ? Et un abonnement pour six mols vous
coutera seulement 230 francs.

SI vous faltes partle du Club Hebdoglclel, vous avez
gagne 10% de mleux. 405 francs pour un an et 207
francs pour 6 mols. Le bulletin est la, deasous, on se

depeche.

ABONNEMENT-
., service Abonnement,A renvoyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement,

24 rue Baron 75017 PARIS

Norn : Prenom :

Adresse complete :

Ordlnateur utilise :

N* de carte obllgatolre pour les membres du
Club :

ni 1 r_j=
France : 1 an

6 mola
Etranger : 1an

6 mois

D 450 francs

D 230 francs

: D 530 francs

D 270 francs

Membres du Club, dedulsez

vous-memes les 10% soit

:

Reglement joint :

CCP
D Cheque bancalre



MINI MIRE
SPECIAL ROGER ZABEL

Et vous. vous la recevez, la Cinq ?

Non, parce que moi, je me la tape

tous les jours. Si, si, parce que vu

le programme des autres chafnes,

de temps en temps, a i'aide de ma
telecommande a infracommuniste,

j'appuie sur les boutons et je me
propulse sur TV6 qui arrive a
m'etonner chaque jour en trouvant

de nouveaux clips a chaque fois

plus nuls, sur Canal + en crypte ou
Ton peut voir se profiler des bouts

de fesses et des morceaux de chair

particulierement fraiche. Et, faim du
fin (comme dirait un Ethiopien de
ma connaissance), la Cinq avec son
palmares apocalyptique de nulliles

flagrantes et rapeuses a souhait.

Tout ca me propulse vers mon mini-

tel, qui, seul dans son placard,

m'appelle de sa petite voix rauque :

"friiiiic, Iriiiic". Et c'est alors qu'en
general, je craque, j'ai craque pour
cette petite boite en fer forge (un

cadeau de ma grand-mere) et son
C inverse en haul a droite. Et, fair

bovin emprunte a Roger Zabel, en
jetant un coup d'ceil dans mon illus-

tre besace, j'apercois un logiciel

d'emulation minitel pour Atari ST,
mais oui ! Ca existe ! C'est Atari

France qui I'edite, ce qui prouve
qu'Atari France ne chdme pas.

Enfin, avant de tirer des conclusions

plus ou moins visqueuses, jetons

plutoi un ceil sur le produit

lui-meme.

C'est un beau classeur, y a pas a
dire, avec le logo d'Atari et le design

de la bete qui risque fort d'etre le

leitmotiv de la gamme de logiciels

dont celui-ci est le premier. A ,'inte-

rieur, un cable dote d'un cote d'une
prise RS232 femelle et de I'autre

une prise James (DIN) cinq broches

destines a revetir les fesses chau-
des de votre minitel. A I'interieur du
boTtier de la prise RS232, on distin-

gue quelques resistances poilues

qui en dissuaderont plus d'un de se
faire un cable eux-memes.
Une disquette est egalement livree

avec le "package" (c'est pas un

package, mais ca fait bien de dire

ca, j'sais pas pourquoi). Alors

qu'est-ce qu'on fait ? Hein ? Eh ben
on charge le TOS et on fait son petit

test, comme un grand. Emulcom se

charge. Au bout d'un moment, la

fenetre principals s'ouvre et on
tombe sur une serie de menus
deroulants s'offrant aux petits yeux
cruels du testeur averti. Sur la gau-
che de I'ecran (monochrome), on
distingue une reproduction de
I'ecran du minitel. Sur I'autre par-

tie de I'ecran, on note la reproduc-

tion quasicomplete des touches
speciales de ce meme minitel. Qua-
sicomplete car il y manque la

fameuse Connexion/Fin et la non
moins celebre touche special© (la

petite qui permet d'attraper les

accents et autres).

Les menus proposent une panoplie

considerable d'options, toutes plus

allechantes les unesque les autres.

La premiere, sur laquelle on se jette,

c'est bien evidemment "Con-
nexion". Pouf ! un petit C apparait

en haut de I'ecran simule et un autre

s'esciaffe sur celui du minitel. La
suite depend du numero de tele-

phone qui a ete fait avant. Pour le

moment, contentons-nous de Tele-

tel 3. La page d'accueil apparait en
meme temps sur le minitel et sur le

ST. [.'emulation a I'air excellente.

Aucun probleme. On tape fierement

un code, HG par exemple. Et la, oh !

misere, oh I malheur, on s'apercott

que des lacunes resident dans le

soft. En effet, la presentation est

honteusement mutilee, les teintes

de gris sont oubliees et le curseur

vient se positionner n'importe oil. Je
parie de I'ecran du ST, bien sur.

Celui du minitel reste impeccable.
Un petit coup d'ceil sur les menus
deroulants... Bof, non, je n'ai rien

oublie, non rien de rien, non, je ne
regrette rien. Par la suite, on s'aper-

cevra que des tonnes de codes
videotex ne sont meme pas pris en
consideration (attributs, clignote-

ment, minuscules, etc.). En quelque

sorte, Emulcom emule comme une

vache (oui, j'en ai d'autres). Heureu-

sement, il reste quelques options

sympathiques : la sauvegarde de
pages sous plusieurs formats (ST-

Texte, Ascii et 1st Word), la sauve-
garde de tampon ou I'affichage de
la tarification selon une serie de
parametres modifiables (distance du
serveur, heure, etc).

Vous pouvez passer en 80 colon-

nes, en mode rouleau, inverser

I'ecran et I'effacer, petits gadgets
qui seront plus utiles aux pirates

qu'aux autres.

L'absence de la touche Con-
nexion/fin est surtout notable quand
il faut se deconnecter d'un serveur

Transpac quand on sail que I'option

deconnexion du soft deconnecte
vraiment le modem de la ligne c ' est-

a-dire qu'il vous faut recomposer le

numero de Transpac pour aller sur

un autre serveur. Est-ce un oubli ou
une preuve de legerete ?

De meme, en couleur, les images
s'affichent plus ou moins n'importe

comment. Remarquez, ne soyons
pas sectaires, ca depend des ima-

ges. Certaines sont tres bien prises,

d'autres sont verolees de partout.

En somme, pour I'utilisation simple

du minitel, ce soft est totalemen!

superflu. Moi qui croyait qu'on pour-

rait filtrer des codes bizarres ou en
balancer, j'ai ete une fois de plus

trompe.

Les procedures reservent tout de
meme une bonne surprise
puisqu'elles permettent de repeter

par simple pression sur la souris,

une serie de commandes du pro-

gramme. Vous pouvez done passer

d'un mode a I'autre, acceder direc-

tement a I'endroit du serveur dont

vous avez besoin. Bien sur, vous
pouvez sauver vos procedures, les

charger, les modifier et meme faire

varier leur vitesse d'execution.

Enfin, il existe un mode dialogue

que nous n'avons pas essaye car il

nous parait totalement denue d'inte-

ret mais qui, s'il est aussi bugge que
le mode normal, doit craindre un
maximum.
Le manual est assez complet mais
manque de clarte.

Et surtout, surtout, le prix est exor-

bitant compte tenu de I'etat du pro-

duit et de ce que nous avait promts

Tramiel. 890 francs I Pour un logi-

ciel bugge jusqu'a I'os ! Moi qui

m'etait engueule avec Micro-

Application a propos de Textomat
que je trouvais cher (490 balles !).

Non, franchement, en dessous de
150 balles, et c'est bien parce qu'il

y a un cable, j'aurais compris, mais
890 francs pour ca, c'est I'ouragan

qui fait couler la coque de noix !

Puisqu'on est sur ST, restons-y.

Emulcom n'est pas le seul logiciel

de communication sur cette becane
On y trouve aussi Mi-Term de Mich-

Tron qui permet de telecharger du
Xmodem sans probleme avec des
menus deroulants et tout et tout

Vous pouvez aussi parameter les

touches de fonctions avec ce que
vous voulez et meme filtrer des
caracteres tronques. Ce n'est pas
une emulation minitel, c'est juste un
logiciel de communication periec-

tionne pouvant tourner dans des
vitesses standards V21-V22.
HabaCom est en instance de sortir.

C'est un peu la meme chose que Mi-

Term peut-etre en plus joli et en
mieux explique. II faudrait, pour bien

faire, qu'une autre boite de soft

sorte un produit emulant le minitel

totalement et ayant des possibilites

originates (du genre de cedes de la

carte Apple Tell). Qui osera sortir un
logiciel de ce genre ? Avec un soft

de creation de serveur en plus par

exemple.
PC Intercom est toujours la, avec
ses menus nullards a la IBM et ses
protocoles foireux. Je ne saurais

vous le recommander pluWt qu'un
autre, sachez que c'est un des rares

qui n'est ni sous Gem, ni marrant a

utiliser.

ST Chat est nul. C'est le minimum
qu'on puisse attendre d'un soft de
com, une sorte d'emulateur VT52
avec le telechargement en plus.

Je vous avais promis une liste des
serveurs pour le numero du mois
d'aout, elle y sera bien mais le ser-

veur MJTel n'y figurera pas. Pour-

quoi ? Parce que ce bougre s'est

reveille un peu lard. Je vous le

donne done maintenant : 35 29 20
00. Ca se passe a Fecamp, ca
tourne sur Apple He avec carte

Apple Tell et logiciel Cristel. Ca
cause d'un tas de trues, d'un tas,

ouais. Des trues quoi.

Je vous salue plus bas que terre et

vous dis : "A la semaine prochaine
pour le numero special du mois

d'aout avec des surprises, hmm, je

ne vous dis pas I"

. Escapeneufge

VOUS
L'AVEZ

RATE?

NEPLEUREZPLUS,
nous l'avons reedite

!

100 pages de programmes de course

avec 6 cassettes de 25 programmes
originaux.

Le tout pour 100 francs, qui dit

moins ?

Sxg.,
Bon de commande a decouper ou a recopler,

HEBDOGICIEL, 24, rue Baron, 75017 Paris.

P Je desire recevoir "Hebdogiciel Hors-SeYie Amstrad'
accompagne" de ses 6 cassettes de programmes.

NOM :

PRENOM :

ADRESSE COMPLETE :

Ci-joint mon reglement de 100 francs + 15 francs de participation

aux frais de port et d'emballage. soit 115 francs.

Cheque D CCP

NOUVEAUTES S.E.H. R
LECTEUR DE K7
POUR

AMSTRAD
G COMPTEUR
D FOURNI AVEC CABLE
DE RACCORD
AMSTRAD

I49F
POUR LES MEMBRES

DU CLUB HEBDOGICIEL

DYSTAR DRIVE

POUR APPLE IIC
ETIIE

POUR I SrUf
LES MEMBRES DU
CLUB HEBDOGICIEL
a LECTEUR DE DISQUETTES
COMPATIBLE APPLE IIC ET
HE (CABLE FOURNI).

SILENCIEUX
D GARANTIE 12 MOIS PIECES
ET MAIN D'OEUVRE

QUICK SHOT IX

133FPOUR
LES MEMBRES DU
CLUB HEBDOGICIEL

D BOULE DE CONTROLE A
MICRO CONTACT

D TIR AUTOMATIQUE
ri CABLE DE RACCORD AUX
NORMES ATARI.

FONCTIONNE AVEC ATARI, COM-
MODORE, SPECTRAVIDEO ET LES
CONSOLES DE JEUX VIDEO.

EGALEMENT AVEC AMSTRAD,
SANS POSSIBILITE D'UTILISER LE
TIR AUTOMATIQUE NI LES
VOYANTS DE CONTROLE.

BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H, 160 rue Legendre, 75017 PARIS.

LECTEUR K7 : 199 F.D

DYSTAR DRIVE : 990 F.

QUICKSHOT IX 165 F.D

PRIX SPECIAL CLUB : 149 F.P
PRIX SPECIAL CLUB : 790 F.D
PRIX SPECIAL CLUB: 133 F.D

FRAIS DE PORT + 30F.

FRAIS DE PORT + 40F.

FRAIS DE PORT + 20F.

NOM : PRENOM :

ADRESSE :

CODE POSTAL : VILLE :

! N° CARTE DU CLUB : N° de telephone

:
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EBDITO
Voila une semaine

creuse, les amis. Rien
qui surnage, que du pas
beau et du pas bon. ou
dans le meilleur des cas

du pas terrible. C'esi I'horreur

:

tous les auteurs de bd et les edi-

leuts sont partis en ouacances, les

satauds 1 Sans rien laisser derriere

eux ! On a beau dire, pour la bd,

les ouacances, c'est pire qu'Attila.

Heureusement que pa repousse
en septembre. Bon, remarquez, je

peux pas vraiment leur en vouloir

:

je pars aussi. Vous voulez savoir

ou je vais ? En Albanie. C'est un
vieux reve d'enfance. J'ai vrai-

ment 1'impression que I'Albante

n'existe pas du tout, alors je vais

aller verifier sur place. Je vous
dirai a la rentree si c'est vrai ou
pas. Vous avez deja vu des films

albanais, vous ? Des bd albanai-

ses ? Des bouquins albanais ?

Des Albanais, meme, sans aller si

loin ? Vous savez ou se trouve

I'ambassade d'Albanie en
France ? Non, hein ? Ben moi non
plus, justement. Je crois que c'est

un mythe. Parce que c'est pas
possible que foute une population

soit aussi discrete.

Vous allez ou, vous ?

Milou.

ET D'UN

Tiens, ca tombe bien, que je doive

parler de ce mini-album, parce que
justement j'ai un avis a vous donner

sur les mini-albums. Vous etes pas
obliges d'avoir le meme, hein, mais
bon, je vous le livre et vous le pre-

nez pour ce qu'il est.

Le mini-album permet aux auteurs

de developper une histoire en un
temps qu'iisont rarement roccasion

d'avoir d'habitude. En general, c'est

soil une histoire courte, entre 1 et

4 planches, soit un album, entre 44
et 60 pages. Mais si un auteur a une
histoire qu'il aime et qui n'est pas
suffisante pour faire un album,
qu'est-ce qu'il fait, le pauvre ? Ben
il va soit chez Magic Strip soit chez
Futuro, dalns la collection X. Le pro-

bleme de Futuro, c'est que les

albums sont demi-format dans le

sens de la largeur, ca coupe une
partie des eff els possibles de mise
en pages. Alors que Magic Strip,

c'est vdritablement un album nain.

Et puis, le prix est plus justifies a
cause de la deuxieme couleur,

d'une part, et a cause de la presen-
tation luxueuse, d'autre part.

Bon, et si je parlais un peu de celui-

ci, histoire d'en parler (tu I'as dit,

bouffi) ? Un type se voit confier une
mission : aller deposer une bombe
en Iraq. C'est sa derniere mission,

car il veut se retirer apres, avec une

DL-5CHEUErL

'kWWMl

nana dont il vient de tomber amou-
reux. C'est de la tres belle ligne

claire, comme d'habitude chez cet

editeur. Done, fans de la ligne claire,

a vos cassettes.

COMME UN PARFUM DE GUER-
LAIN de MENDL et SCHEUER
chez MAGIC STRIP, 46 belles.

ET DE DEUX

Y a pas a dire, on reconnalt I'ecole

espagnole de loin. C'est quand
meme bizarre, que chaque pays ait

sa fapon de dessiner. Les plus

caractdristiques, c'est les Espa-
gnols, les Hollandais, les Beiges
bien sur, et les Albanais (dont le

dessin se characterise par une plati-

tude ecceurante).

Done, voila du dessin espagnol a la

pelle. Que peut-on en dire ? Le
heros s'appelle Frank Cappa, et il

passe son temps a redresser les

torts des uns et des autres, surtout

quand ca passe dans un petit pays
bien pauvre en pleine guerilla. Alors

it nc TROIS
Je vois pas vraiment I'interet de ree-

diter cette bd inspires d'lllico dans
le dessin, ce personnage stupide.

C'est inspire par Herge. aussi, pen-

dant qu'on y est. C'est moche. Et

I'ecriture est toute petite et inutile-

ment stylis6e, et ca, pa m'enerve
prodigieusement. Et puis I'histoire,

alors I'histoire, parlons-en I Ou plu-

tdt, parlons-en pas, parce que je

suis deja assez deprime comme pa,

je vais pas en plus ruminer des
idees noires toute la journee. C'est

nul, voila. Je ne saurais dire mieux.

Si Laudy etait bon, pa se saurait. Or,

il n'est pas bon et pa se salt quand
meme, c'est tout dire. Bon, chers
amis, brisons la : c'est de la merde.

LA MISSION DU MAJOR REDS-
TONE (ca me rappelle une blague
anglaise : what's big, red and eats
rocks ? A big red rock-eater I) de
LAUDY et DUVAL chez MAGIC
STRIP, 42 bailee.

BD Parade!
DOCTEUR VENTOUSE 2 BRETECHER 16

SAMBRE YSLAIRE BALAC 16

EXECUTIVE WOMAN VEYRON 16
LES ENTRETIENS SADOUL-
FRANQUIN SADOUL 16

LE POIGNARD DISTAMBOUL ZENTNER/PELLEJERO 16

DE
StUATRE
Bedu Bedu Bedu Que dire de
Bedu ? Son trait est un melange de
Morris, d'Uderzo et de Tabary. C'est

bien, hein ? Ca classe son homme.
Bon. Done, le trait est bon. Blareau

Blareau Blareau. Que dire de Bla-

reau ? Ses scenarios ne sont pas a

au Bdeer
LA CLEF VU BONHEUR

' K.

IT DE
CINQ
Qa alors, Docteur Justice est repris

par un debutant, ou quoi ? En tout

cas, pa doit pas etre un bon debu-
tant, parce qu'il a completement
oublie de mettre Docteur Justice

dans I'album, il a juste mis les sce-

nes de combat. Et en plus, comble
du comble, cet imbecile a comple-

tement oublie de bien dessiner. Qa,

c'est vraiment dommage. Je sais

pas, un dessinateur, quand il s'atta-

que a un album, II devrait se faire

un petit papier recapitulatif, genre :

"penser a avoir une histoire qui tient

debout, faire attention a la conclu-

sion, ne pas oublier de bien dessi-

ner, penser a mettre des phrases

dans les bulles pour que le lecteur

comprenne ce qui se passe, penser

il sue. il voit ses potes crever les tri-

pes a I'air, il fait des coups de main,

il mitraille a tout va, il partage la dure

vie des rebelles et il est plein de
bons sentiments. D'ailleurs, tiens, je

vais vous livrer une de mes
reflexions. Encore ? Oui, encore.
Dans les pays "pauvres", ou "sous
regime dictatorial", ou "repressifs"

(je mets tout entre parentheses
parce qu'il va y avoir des cons pour
me dire "mais tu d6connes, I'Espa-

gne est pas un pays pauvre !", et

que justement, si), les auteurs font

toujours des bd a fort taux de sous-

entendus politiqueset les histoires

se derouient toujours dans un cadre

actual ou passe recent Dans les

autres pays, c'est plutdt le futur pro-

che ou lointain qui prevaut, parce

que les auteurs ne sont pas mena-
ces directement.

Bon, c'est done une bd de redres-

seur de torts, bien dessin^e.

SOMOZA ET GOMORRHE de
SOMMER chez KESSELRING, 69
belles.

la hauteur du trait de Beru D'ail-

leurs, on a un peu 1'impression que
c'est a la chaTne, ce que fait Bedu.

Que c'est presque automatique,

quoi : faut livrer un album, hop, on

fait un album. Avec le tour de main,

la classe, la facilite et ('elegance,

certes, mais a la chaTne quand
m&me. C'est un peu g&nant. Qa fait

des gags pas tres bons et pas tres

spontanes, plutdt une resucee de
trues qui sont deja parus ailleurs.

C'est dommage pour Bedu qui

pourrait certainement faire beau-

coup mieux, pour peu qu'il s'adjoi-

gne un scenariste d'enfer. Malheu-

reusement, quand on est pris dans
I'engrenage fatal de la chaine, dans

ce tourment sans fin qu'est la pro-

duction en serie. peut-on se liberer

des contraintes materielles pour

Jeter un regard clair sur sa situa-

tion ? Si vous trouvez que je deviens

chiant, ditesie, hein. Hesitez pas.

Bon, c'est moyen, ciao.

LA CLEF DU BONHEUR de BEDU
et BLAREAU chez LOMBARD, 25
belles (par contra, c'est pas cher).

HJWItyty C|flltB$«3

aussi a mettre des bulles, pendant
qu'on y est, ne pas oublier d'encrer,

faire en sorte qu'un m§me person-

nage ait toujours la meme tete, ne

pas essayer de dessiner ce que de
toute evidence je ne sais pas des-

siner", et il pourrait encore en rajou-

ter. Ben le pauvre Deous semble
avoir completement oublie de se
faire un tel papier. C'est probable

ment parce qu'il avait oublie de
noter quelque part : "penser a faire

un petit recapitulatif de ce qu'il faut

faire et ne pas faire".

OMBRES CHINOISES de DEOUS
chez SOUNY, 42 francs.

ET DE SEPT

Oh, que c'est joli, pa. Oh, que pa
m'aurait bien plu, si j'avais encore

cinq ans. Je deconne pas, hein, pa
m'aurait vraiment fait planer. Bon,

maintenant que j'en ai douze, pa me
plait moins, mais c'est normal. Le

dessin est tres clean, comment
dire ? Entre Uderzo et Luguy, quoi.

Pas un trait qui depasse, des cou-

leurs pastel, et puis une histoire de
princesse japonaise a qui il arrive

tous les trues qui arrivent d'habitude

aux princesses japonaises, des

mechants veulent sa peau (mais

c'est pas dit comme pa), elle doit

combattre avec son cheval volant et

son ours apprivoise, enfin, rien que
de tres banal. La vie de princesse

japonaise est souvent tres

SALUT LA
PROMO

VOIR PAGE 22

ennuyeuse Les nams, les sorcieres

et les philtres magiques n'arrivent

pas a dissiper cet ennui. Un jour, je

vous raconterai la vie d'une prin-

cesse japonaise en detail. Je con-

nais pa tres bien. J'etais princesse

japonaise dans une vie anterieure.

C'est pour pa que I'album, ben, je

suis un peu blase, quoi. Mais c'est

vrai que pour les mdmes qui n'ont

pas ele princesse japonaise dans
une vie anterieure, pa doit etre bien.

LA POUDRE D'OUBLI de CRISSE
chez LOMBARD, 25 francs.

IT DE HUIT

Difficile de mettre plus de trues dans
un album. Void ce que Ton y ren-

contre, dans I'ordre d'apparition en
scene : un demon, des sorcieres,

des flics, des zombies, des astro-

nefs, un poison qui rend fou, des
rayons lasers, une araignee geante
telepathe, une nymphomane meur-
triere, des hommes-moustiques qui

mangent les gens, des sauriens vio-

leurs, des dragons, des vampires,
des loups-garous, des dinosaures,

des squelettes, une chanteuse de
rock (la, pendant trois pages, aucun
monstre n'apparalt, on s'emmerde
un peu, et soudain :) un sorcier vau-

dou, des voyous londoniens, un
savant fou, une machine a remon-
ter le temps, des mains coupees,
des robots, des sphynxs et enfin les

mots "a suivre". Personnellement,
je ne vois pas tres bien ce que Bru-

nier va bien pouvoir mettre dans le

tome 2. Qa va a 150 a I'heure, tout

se telescope, c'est un melange hai-

lucinant de tous les cliches existant

en litterature, en bd et dans le

cinema. C'est juste dommage qu'il

soit alle un peu vite pour le dessin

et les couleurs, en fignolant un peu,

il aurait beaucoup gagne en clarte.

Et ne vous attendez pas a une his-

toire structures : pa va dans tous les

sens, on est paume a la deuxieme
page et plus pa va, plus on est

paume\

LA PLANETE DES OMBRES de
BRUNIER chez LEROY, 48 balles.

0UfM'$i MOMfe- 0OF gfc/APK.'

IT DE SIX
et il est reste la-dessus. Alors, c'est

joli, mais un peu froid.

L'histoire, bon, alors I'histoire. Bon.
Faut que je parle de I'histoire, c'est

Bon. Heureusement que j'ai pas

oublie de me faire un petit papier

que je consulte frdquemment

:

"penser a parler du dessin, de I'his-

toire, du style et de ce que j'en

pense". Je vais suivre ce schema
bien etabli. Le dessin : c'est a mi-

chemin entre le Surfer d'Argent et

MaSster. Bizarre, hein, comme
melange ? Je pense que c'est un

type qui dessine bien mais qui n'en

a rien a foutre, qui n'a pas I'inten-

tion de faire sa vie dans la bd. Un
dilettante qui a un don, quoi. Mais

que pa fait tenement chier qu'il ne

fignole pas. II a trouve un true pour

avoir I'air original, les traits g6ne-

raux de Maester et les ombres du
Surfer (et de tout Marvel, d'ailleurs),

marque sur mon papier, la. Parlons

de I'histoire, alors. Je suis oblige

d'en parer. sinon pa ne serait pas
une bonne critique. L'histoire. Bon.

Ben franchement, j'ai rien compris
du tout. Mais alors rien, hein. Deja,

a la premiere page, je m'en gaffais

un peu. Qa paraissait mal barre : y
avait cinq personnages arrives la on
ne sait comment, batis sur le vieux

principe du "je ne vais pas me faire

chier a expliquer au lecteur qui sont

mes personnages, ils comprendront
bien pendant le cours du recit".

C'est dommage, parce que juste-

ment, j'ai rien compris, meme pen-

dant le cours en question.

Le style, maintenant. Comme c'est

edite chez Dominique Leroy, y a du
cul. Un peu. Mais pas vraiment ban-

dant, I'auteur, encore une fois,

n'avait visiblement pas speciale-

ment envie de faire du cul. mais que
voulez-vous, ma pauvre dame, y a
que pa qui se vend, de nos jours.

Enfin, ce que j'en pense : pas
grand-chose. D'autres questions ?

RETOUR DE FLAMMES de MIS-
TER MAAG chez LEROY, 48
francs.
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Reprii;? do votre sncten ORIC
Pour 1' achat de l'un des ensembles TELESTRAT de.cri.ts ci-dessous

ORIC TELESTRAT
HYPER-BASTC :

Structure et compile Plus de 250 instructions qui en font le Basic
le plus complet et le plus rapide du marche. En plus des
instructions classiques (toutes les functions arithmetiques et
logiques, structures de contrdles, gestion du son et des
graphismes haute et basse resolution etc.on trouve la definition de
procedures (labels), un editeur plein icran avec commande au
clavier, a la souris ou au joystick, scrolling avant/arriere (sur les
listings), ii n jeu destructions telenialiqiies (attente de
communication, telechargement de programmes ou de fichiers via
le MINITEL..), des instructions de communication avec n'importe
quel autre ordinateur via la RS 232. Entrees/sorties banalisees et
bufferisees gorecs par Humerus de canaux, permettant notament le
transfert de donnees de n'importe quelle entree a n'importe quelle
sortie. 4 fenetres d'ecran definissables par I'utilisateur.
L'HYPER-BASIC est interface dans les 2 sens avec le logiciel
TELEMATIC : une arborescence peut rendre la main au Basic, et
un programme Basic peut appeler une fonction de TELEMATIC.

Extensions prevues (hard et sorY) avant fin 86

Carte 80 colonnes entierement compatible VIDEOTEX. Sortie PERITEL
RVB. Incrustation vid6o possible.

ORIC NET pour creer un nSseau de TELESTRAT pouvant communiquer entre
eux et partager les memes ressources. Exemple: Un TELESTRAT mattre avec 4
MICRODISC et 4 TELESTRAT esclaves en serveurs ou autres pourront
partager la base de donnees et tous les periphiriques . Cela en fera le systeme
multi-utilisateurs le moins cher du march6.
MIDI : interface avec logiciels de telechargement de sequences et de sons,
sequenceurs, plus extension du BASIC permettant de realiser soi-meme des
logiciels MIDI.
MODEM avec numerotation et reponse automatiques.
Dieitaliseur d'images VIDEOTEX fonctionnant a partir d'une camera
vid6o. Pour des serveurs "pros"

!

Horlope en temns reel Cartouche RAM 64k d'extension memoire
GANG PROGRAMMER programmateur d'Eproms 2708 a 27512 pour
developper les applications en ROM.

TELEMATIC

Le logiciel integrd qui permet de realiser soi-meme
facilement un serveur monovoie :

Emulation MINITEL : Commande du MINITEL au clavier du
TELESTRAT ou du TELESTRAT au clavier du MINITEL.
Visualisation des pages MINITEL sur I'ecran du TELESTRAT,
memorisation des pages VIDEOTEX sur disquette, impression de
pages sur imprimante standard.

Composition de napes VIDEOTEX : elle se fait sans dificulte
comme avec un traitement de texte (couleurs de fond et de
caracteres, lettres simple ou double largeur et/ou hauteur etc..)
avec la possibility d'incorporer des graphismes. La gestion d'ecran
se fait au clavier, au joystick ou a la souris.

(iestipn. d'arhorescences : une fois les pages composees et
nominees, vous organisez votre arborescence a votre grt : menus,
pages ecrans, pages temporisees etc.. Arborescences affichees en
couleurs, ou imprimees. One arborescence peut geYer plus de 1000
pages, une disquette peut en stocker 2 a 300.

Micro-servenr
: Le TELESTRAT ainsi utilise est un serveur

mono-voie. Connecte au MINITEL, il attend la communication,
decroche et lance le serveur. II peut enregistrer des messages,
raccrocher au bout d'un temps determine1 etc..

Borne de communication : deconnecte du MINITEL, il peut
fonctionner en mode local et un utilisateur peut interroger le
serveur sur place, exactement comme s'il appelait au MINITEL.
Avec une arborescence de type journal cyclique, il peut delivrer de
I'information automatiquement, sans intervention exterieure.

Interaction possible avec I'HYPER.BASTC pour I'acces aux
fichiers ou pour des applications plus sophistiquees.

Ensemble TELESTRAT n°1
- Unite centralo TELESTRAT 641c
- Unit6 de disquettes 3" double face MICRODISC (400k)
- Cartouche programme TELEMATIC
- Cartouche langage HYPER-BASIC
- Disquette MASTER STRATSED avec de nombreux utilitaires
et programmes exemples

.

- Les 3 mamiels (Utilisation, Telematique, Index BASIC)
- Tous les cables (MINITEL, PERITEL, Telephone etc..)
- Alimentation Secteur 220V pour le TELESTRAT et le disque

Un "kit developpeurs"
A I'attention des constructeurs ou developpeurs
de systemes, materiel et logiciels susceptibles de
fonctionner avec le TELESTRAT, nous avons
reuni un "KIT DEVELOPPEURS" comprenant
notamment un dossier systeme avec tous les

vecteurs du langage-machine, toutes les
adresses-memolre, un dossier technique, un
programmeur d'EPROMS etc.. Pour tous
renselgnements, contactor Jean-Pierre MORLANE
au 42 81 20 02.

* Votre TELESTRAT enformule credit

!

Credit a duree variable selon le montant. Faible apport a la commande et premier versement le 30 Octobre 86.
Ensemble n'1 sans reprise : 3990 F. au comptant.

a la commande : 402 F.

23 mensualltes de 200 F. (premiere le 30/10)

T.E.G. envigueurau 1/7/86 : 18.24%, et perceptions

fortaitaires 138 F., contormement a I'arrele du 3/7/86.

Cout total du credit ; 1012 F. (Ass. DIM. et PF. comprise)

Ensemble n'1 avec reprise : 3300 F. au comptant.

a la commande : sans apport

1 6 mensualites de 250 F. (premiere le 30/1 0)

T.E.G. en vlgueur au 1/7/86 : 18.24%, et perceptions

fortaitaires 96 F , contormement a I'aretd du 3/7/86.

CoOt total du cr&tit : 702 F. (Ass. DIM. et PF. comprise)

Ensemble n'2 sans reprise : 4750 F. au comptant.

a la commande : 485 F.

29 mensualltes de 200 F. (premiere le 30/10)

T.E.G. en vigueur au 1/7/86 : 18.24%, et perceptions

forfaitaires 232 F., conformemenl 4 Parnate du 3/7/86.

Gout total du credit : 1535 F. (Ass. DIM. et PF. comprise)

Ensemble n'2 avec reprise : 4060 F. au comptant.

a la commande : 226 F.

19 mensualites de 250 F. (premiere le 30/1 0)

I.E.©..envigueurau 1/7/86 : 18.24%, et perceptions

fortaitaires 114 F., conformament a I'arretB du 3/7/86.

Cout total du credit : 916 F. (Ass. DIM. et PF. comprise)

Ensemble n'3 sans reprise : 5950 F. au comptant.

a la commande : 482 F.

41 mensualites de 200 F. (premiere le 30/t0)

T.E.G. envigueurau 1/7/66 : 18.24%, et perceptions

fortaitaires 410 F., conformament a I'arrfite du 3/7/86.

Cout total du credit : 2732 F. (Ass. DIM. et PF. comprise)

Ensemble n*3 avec reprise : 5260 F. au comptant.

a la commande : 77 F.

28 mensualites de 250 F. (premiere le 30/1 0)

T E.G. en vlgueur au 1/7/86 : 18.24%, et perceptions

fortaitaires 280 F.. contormement a I'arrfite du 3/7/86.

Cout total du credit : 1817 F. (Ass. DIM. et PF. comprise)

Apres acceptation de votre dossier par la Soci6te GREG 19 Rue Lord Byron 75384 PARIS CDX08.

S.A. au capital de 81 755 000 Fr. RCS. PARIS B 542052907



I 690 F.
Offre exceptionnelie limitee au 15 Septembre 1986

Ensemble TELESTRAT n°2
- Unit6 centrale TELESTRAT 64k
- Unite de disquettes 3" double face MICRODISC (400k)
- Moniteur monochrome vert EUREKA MV12 haute resolution
- Cartouche programme TELEMATIC
- Cartouche langage HYPER-BASIC
- Disquette MASTER STRATSED avec de nombreux utilitaires
et programmes exemples

.

- Les 3 manuals (Utilisation, Telematique, Index BASIC)
- Tous les cables (Peritel, Moniteur, MINITEL etc..)
- Alimentation Secteur 220V pour le TELESTRAT et le disc;

Des serveurs deja en
fonction sur TELESTRAT:

EUREKA : ( 1) 42 81 22 72
PHAETEL

:

1) 43 22 17 73
VISMO : 1) 43 38 00 29
I.T.S. : 1) 42 82 02 41
E.P.V.S. : | 1) 69 04 94 01
COGECOM : | 1) 43 29 55 35
IN Bureau d'etud 3S 90 95 21 00
ESPACE MICRO (1) 42 80 26 10
P.A.I. : 49 46 67 87
DUBASQUE : 40 70 08 07

- Unite centrale TELESTRAT 64k
- Unite de disquettes 3" double face MICRODISC (400k)
- Moniteur couleur RVB/PERITEL 36cm EUREKA MM14
- Cartouche programme TELEMATIC
- Cartouche langage HYPER-BASIC
- Disquette MASTER STRATSED avec de nombreux utilitaires
et programmes exemples

.

- Les 3 manuels (Utilisation, Telematique, Index BASIC)
- Tous les cables (MINITEL, PERITEL, Telephone etc..)
- Alimentation Secteur 220V pour le TELESTRAT et le disque

Peripheriaues
Moniteur monochrome vert MV12 1150
Moniteur couleur EUREKA MM14 2490
Magnetocassette ORIC a piles 350
MICRODISC supplemental (sans alim.) .. 1790
Imprimante matricielle COSMOS 80 2890
Imprimante plotter 4 couleurs MCP40 990

Accessoires Loaiciels
Souris pour TELESTRAT 490
Joystick type QUICKSHOT 1 95
Joystick type QUICKSHOT 2 120
Cable pour imprimante parallele 180
Disquette vierge 3" double face 39
Alimentation pour MICRODISC 490

Disquette "JEUX D'ARCADE N°l" (3jeux) .. 200
Disquette "JEUX D'ARCADE N°2" (3jeux) .. 200
Disquette "DANGEREUSEMENT VOTRE" .. 200
Cartouche ROMATMOS (emulation ATMOS) .. 200
Cartouche ROMORIC1 (emulation ORIC 1) 200
Cartouche "TELE-FORTH" 390

Bon de commande a retourner a : INTERNATIONAL 39 Rue Victor Masse 75009
>g-

PARIS

LA TELEMATIQUE EN PLUS !

Teleph. 42 81 20 02 Tlx. 549 385
Demonstration et informations sur MINITEL
au 42 81 22 72

Professionnels de la telematique, nous
consulterpour RV. et demonstration

Je souhaite recevoir rapidement un ensemble TELESTRAT n' (cocher la configuration choisie)

Ensemble n
-

1 (TELESTRAT avec MICRODISC et cartouches) au prix de 3990 F.

Ensemble n*2 (TETESTRAT avec MICRODISC, moniteur vert et cartouches) au prix de 4750 F.

Ensemble n'3 (TELESTRAT avec MICRODISC, moniteur couleur et cartouches) pour 5950 F.

Accessoires et periph. (preciser)

Je vous renvoie mon ORIC 1 ou ATMOS pour reprise 690 F. OUI NON
Ci-joint mon reglement par cheque de (montant de ma commande - 690 F.
en cas de reprise)

Je choisis de regler a reception du colis (montant de ma commande - 690 F. en cas
de reprise + 100 F. de frais de contre-remboursement)

Je choisis de payer mon TELESTRAT a credit selon la formule decrite ci-contre, en
mensualites de F. Ci-joint mon apport initial de F. par cheque et les pieces
necessaires a la constitution du dossier ".

Je beneflcleral dune garantie totale d'un an Pieces et Main d'ceuvre sur le materiel alnsl qu'une
maintenance gratuite loglclels (mlses a jour) pendant cette perlode.

Nom Signature (des parents si client mlneur)

Adresse

Code Vllle

" joindre a toute demande de crSdit un bulletin de salalre, une photocopie de piece didentite, une qultance <

loyer ou rfEDF/GDF, et un Relev6 d'ldentiti Bancaire pour la constitution du dossier.



EDITO
Peut-etre n'est-ce plus

franchement un scoop pour vous,
mais cette nouvelle devait etre clamee
haut et fort, afin qu'aucun fan ancien

ou nouveau de Cure ne I'ignore.

Robert Smith a sacrifie son look de herisson

a poils mous contre une coupe en brosse
beaucoup plus jesuitique.

Les foules lui trouveront-elles

toujours autant de panache ?

(P.S. : desole, la photo n'est pas encore arrivee)

BEN

LA FRANCE DANS
LE COLLIMATEUR

DES STARS
D'OUTRE-MANCHE

a valse des modes ftnit par
fairs tourner la scene rock
anglaise en bourrique. Le
jeu consistant, pour ta rock-

critique rosbif, a etre le pre-

__^ mier a decouvrir, dans le

__| fond d'une cave, un petit

groupe qui sue et rame pour arriver a faire

un disque, a le monter en epingle jusqu'a

en faire la sensation du moment (ca peut
durer de un a six mois, rarement plus), puts

£ s'empresser de le descendre en flammes
des qu'un enregistrement est enfin dispo-

nible sur le marche, en hurlant a la trahi-

son blablabla. . . ,on comprend que les stars

confirmees finissent par fuir I'Tle de That-

cher aussi souvent que possible et ne
demandent pas mieux que de se faire

adopter ailleurs. Cela devient pour les

groupes anglais I'une des seules tacons

de dqrer, sans trop endurer. Ces temps-
ci, on. dirait bien que la France a la cote,

question terre d'accueil. Sans parler des
Rolling Stones, de vieux habitues du pays
du cassoulet et de la bouillabaisse, ou ils

possedent des proprietes depuis la

deuxieme moitie des annees 60, et qui ont

enregistr6 a Paris leurs deux plus regents
alburns. En passant vite, puisqu'ils ne sont

pas anglais, sur les sejours de travail des
Tina Turner, Stevie Wonder et autres

Prince (Sapno a memo refuse de jouer

dans son film, pares que, pauvre chou, le

vilain nabot lui donne des haut-le-coeur).

Force est cependant de remarquer que, si

les Ricains se sont approprie les Irlandais

de U2, la France a su user de toute sa
seduction pour faire succomber les mei-
leurs aux appels chaleureux de son public

"Robert Smith, learder des Cure :

les petites fran$aises le trouvent sexy...'

enamoure. Depuis un an et demi, on a
d'abord vu Eurythmics passer I'hiver 85 a
preparer "Be Yourself Tonight" dans un
studio de repetition de la rue de Bagno-
let. Sting choisissait ensuite le theatre

Mogador pour se faire filmer avec les musi-

ciens de jazz qui I'avaient accompagne sur

"The Dream Of The Blue Turtles", avant

de faire enregistrer la plupart des mor-

ceaux de son tout nouveau double album
devant le public du POP Bercy. Quant aux

petits Ecossais de Simple Minds, apres
s'etre dit que leur dernier show a Bercy
avait ete un moment absolument excep-
tionnel et s'etre demande si la magie d'un
tel contact pourrait passer sur du vinyle,

ils ont tout de meme pris la decision de
venir enregistrer leur live lors de deux con-

certs speciaux, les 1 2 et 13 aout prochains
au Zenith de Paris.

Mais ceux qui defrayent veritablement la

chronique, ce sont les Cure. Apres une
tournee plus que triomphale a la fin de
I'annee 85, apres des ventes de disques
spectaculaires sur le marche francais (pour

repondre a la demande, il aura fallu

extraire pratiquement plus de la moitie des
chansons de I'album "The Head On The
Door" et Iesdiffuseren45 tours), la troupe

de Robert Smith est encore reclamee pour
quelques concerts sauvages dans le sud
de la France, dans les deux premieres

semaines du mois d'aout Alors que plus

personne ne donnait tres cher du groupe
avant la magistrale prestation des cinq
membres reunis a nouveau I'ete dernier

pour le Festival d'Athenes, The Cure
embrasait une Curmania inesperee au
pays des froggies. Comment expliquer rai-

sonnablement que leur popularity se soil

multiplies par dix en I'espace de quelques
mois ? La qualite de la musique ne sem-
ble pas vraiment entrer en ligne de
compte. D'accord, elle est parvenue a
maturite apres dix ans o" evolution, mais
il est bien difficile d'imputer leur soudain
succes a ce simple fait. II faudra sans
doute chercher du c6te psychologique et

inconscient de I'audience rock francaise.

Ne dit-on pas qu'ici on aime surtout les

perdants?... Car ne me dites pas que
Robert Smith puisse passer pour un
gagnant. lui qui n'a jamais vraiment reussi

a garder un groupe uni, lui, cet etre tor-

ture, affichant son integrite et refusant

autant que possible les compromis com-
merciaux, lui qui, pendant plus de quatre

ans, sera tiraille entre deux choix : exis-

ter en tant que simple guitariste des Bans-
hees ou offrir toute son energie de leader

a Cure. A vrai dire, on a I'impression que
e'est precisement cette faiblesse qui plait

en Cure, ce cote paradoxalement maladif

lie a I'aspect alcoolique, ambigu, passa-

blement flou et sujet au malaise. The Cure,

e'est en fait un groupe que la France rock

des annees 80 attendait, sans oser I'inven-

ter, ni meme I'esperer - les fans de la pre-

miere heure, nombreux dans ce pays, peu-
vent estimer le tresor qu'ils ont perdu,

maintenant qu'on a mis leur groupe-culte

devant les cameras de television -. Mais

quand on songe a ce qu'aurait pu devenir

Marquis De Sade, s'il ne s'etait pas
saborde, il y adequoi grincer des dents...

Enfin, consolons nous, puisque les Cure
ont decide, eux aussi, de s'installer dans
un studio du midi de la France, durant six

semaines, pour enregistrer leur nouvel

album a la fin de cet 6t6. Doit-on vraiment
crier Cocorico ?...

LIO
'Les Brunes Compte nt Pas Pour Des

Prunes" 45 t. (Polydor)

Voila, e'est le dernier Lio. Vous connais-
sez, e'est rigolo. Pensez-vous vraiment
necessaire quej'en cause ? Si e'est pour
des prunes...

lES BRUNeS
conrrenrpcc pour

DES PRUNeS

QUEEN
"A Kind Of Magic'' (EMI/Pathe Marconi)

ousavez vu "Highlander",
sur les consells de notre

ami Jacq. Vous avez vu le

beau Christophe Lambert
en kilt (choucar le mec, pas
vrai ?)... Alors, vous con-

naissez I'essentiel du ton-

tenude cet album. Enregistrement + gra-

vure = un travail remarquable, qui offre

a cette simple plaque de vinyle une dyna-

mique a laquelle on est rarement habitue.
Encore un coup du fameux DMM (Direct

Metal Mastering), dont je vous ai deja parle

et dont nous reparlerons.Question zizique,
en avouant d'abord que je ne suis pas un
grand fervent des profusions decibelliques
du gang a Mercury, il me semble que Ton
tient la un (tres ?) bon disque de Queen,

j
A travers les melodies epiques, d'autant
plus poignantes qu'elles sont dures, on
sent la progression d'un recit. Peut-etre ce
ne sont que des images du film qui revien-

nent, mais on se sent porte vers le denoue-
ment fatal avec la tension necessaire au
sens de Taction. De plus, les fautes de
gout, si frequentes avec ce groupe, ont ete

systematiquement gommees. Manifeste-

ment du beau travail, avec meme la parti-

cipation du National Phillarmonic Orches-
tra sur "Who Wants To Live Forever".

"Paolo Conte au Festival d'Antibes, le 27/7
'

ROCKWELL
"The Genie" (Motown/RCA)

ecidement, ce pauvre cheri

/\ de Rockwell me paraTt de

\

\ \ plus en plus pathetique.

I (Attention, ce n'est pas une
/ I question de musique, non,

I JJ non ! Dans une boite, e'estS parfait pourdanser ! En fait,

tout va bien tant que tu ne cherches pas
a savoir qui est ce petit personnage et ce
qu'H raconte. Parce que des que tu entres

dans le detail, attention la crainte ! D'abord

ce secret de polichinelle qui implique que
I'identite de Rockwell soil entouree de
mystere, mais avec suffisamment d'indi-

cations pour qu'on ne manque pas de
"deviner" qu'il est le fiston de Papa Gordy,
le big boss de Motown. II n'y aurait que ca,

mais les pretentions de ce brave garcon
sont franchement alarmantes. Figurez-

vous que cette tronche de cake sur la

soie or est largement ouvert sur le trian-

gle du sexe, I'engin lui-meme paraissant
enchasse dans un slip de soie synthetique
noire (a moins que ce ne son du similicuir).

Y'a de quo! s'ecrouler de rire tenement
e'est ridicule. Et je vous cause meme pas
de la pochette interieure... C'est vrai que
question musique, c'est travaille a mort,

serieux, avec pleins de synthes, de com-
puters, de machins et de trues. Mais la,

t'es carrement oblige de te (outre de sa
gueule, tenement il cherche avec son air

con. Bon allez, j'arrete...

pochette voudrait passer pour un sex-
symbole. un "grand seducteur". Depuis
qu'il a du poil aux moustaches il a tout

compris, le bambino. II a bien vu comment
avaient fait Prince et Rick James avant lui.

Ah mais ! On ne la lui fait pas I Done, pour
etre une star, hen de plus simple : on pique
les plans de ceux qu'on est sur de coiffer

au poteau, parce qu'on a plus de talent,

ca se voit, voyons I... C'est vrai que la der-

niere fois, Rockwell en Michael Jackson,
ca avait marchotte, sans plus... Mais cette
fois-ci, on est sur du coup. Alors voila, de
I'autre cfite de la pochette, notre Rockwell
se fait un look de pacha (vu de la fenetre

d'Hollywood, s'entend) : breloques clin-

quantes, vetements mordores decouvrant
quelques parties de sa nudite feline et, le

clou du spectacle : le pantalon bouffant de

FESTIVALS
EN

PAGAILLE
• LE NEW MORNING A CINQ ANS, a

Paris -75- (New Morning), avec John
Hammond : le25/7; Ismaela L6 : le 26/7

; Chet Baker : du 28/7 au 2/8.

• FESTIVAL D'ANTIBES/JUAN-LES-
PINS, a Antibes -06-, (La Pinede Gould),

avec Weather Update, Eddis Louis Big

Band : le 25/7 ; Keith Jarret Trio,

McLaughlin "Mahavishnu" : le 26/7 ;

Higelin/Lockwood + Guests, Paulo
Conte ; le 27/7.

• PALEO FOLK FESTIVAL, a Nyon -

Suisse-, avec Louisiana Red, H.F. Thie-

faine, Lloyd Cole & the Commotions +
d'autres : le 25/7 ; Rama RaT, Malavoi.

Alpha Blondy + d'autres : le 26/7 ; Invite

surprise + d'autres : le 27/7.

• 1° FESTIVAL DE BEAUVILLE, a
Beauville -47- les 26 et 27/7, avec de
nombreux groupes interessants. (Rens.

53.95.44.13 OU 53.95.70.59).

• RENCONTRES DU 13° TYPE II, a
Lille -59- (Bois de Boulogne), les 26, 27
et 28/7, avec une interessante palette

de groupes. (Rens. 20.54.60.59)
• FESTIVAL MELTING-POT, a Cahors
-46- le 29/7, avec Vendredi Soir, Les
Carottes Rapees, Magali et Los Fraca-

dos, J.Y. Astia, OTH.
• 3° FESTIVAL DE ROCK GRATUIT.
a Montauban -82-, les 26 et 27/7, avec
Leaders, Laurence V8, N'Gondele,
Marie et les Antoines, La Compagnie
Lubat, Mannequin, Vendredi Soir, Exca-

libur, Speed-Freak, etc. (Rens.
63.03.52.99)

* Shame ans Scandal in the family ! Apres avoir donne dans le magnifique princier, Boy George fait dans

le sordide, ce qui n'a finalemeni rien d'etonnant. L'histoire commence a la tele, ou la pauvre cherie s'accuse

publiquemeni d'etre un horrible drogue. Elle essaye de se raviser, mais c'est irop lard, elle a tout lache. La

succulente odeur de merde attire bien sur les mouches el peu de temps apres, I'un des freres du Boy largue

sa petite anecdote dans The SUN, FAMEUX TORCHE-CUL - SCANDALE. Boy George seraii dans la poudre

jusqu'au cou el depenserait pour 8000 F. d'heroine par jour (!), ce serai) Marilyn, son travelo de copain qui

I aurait tourne et qui lui loumiraii la marchandise. On s'emeui a Scotland Yard et lorsqu'on veut cueillir le Boy

et la blanche, son domicile a ete deserte par I'un comme par i'autre On finit quand meme par mettre la main

sur les dealers de notre cherie, qui ne sont autres que son irere baveur en personne et cette folle de Marilyn.

Quant au Boy, il se met gentimenl sous surveillance medicale et nose plus moufter, Quand vous lire; ces lignes,

Ea sentance des juges sera tombee sur ce panier de crabes.

* LEs Toure Kunda oni quitte leur ancienne maison de disques, Celluloid, pour devenir I'une des nouvelles

signatures de la maison Barclay, reprise en main par Philippe Constantm. Un nouvel album est attendu d'ici

la fin de I'annee.

18



CLUB NBMOfKt
REGLEMENT

- L'achat des logiciels. des fourni-

tures et des matertels a prix petes

est reserve aux membres du club

Hebdogiciel.

- Les petites annonces gratuites

envoyees par les membres du
club Hebdogiciel sont prioritaires.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel beneficient d'une remise de
10% sur I'abonnement annuel et

semestriel a Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont acces a tous les services

du serveur minitel Hebdogiciel

HG, y compris la section pirate et

les boTtes aux lettres. Mise en ser-

vice du nouveau serveur de
course : 15 juillet.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel beneficient de tarifs reduits sur

les badges, tee-shirts, casquettes

et autres gadgets inutiles ediles

par Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel rocoivont une carte et un insi-

gne gratuit tors de feur adhesion

(a choisir parmi 9 modeles origi-

naux de Carali).

- Le club Hebdogiciel apportera

son aide aux membres du club en
cas de litige avec des vendeurs ou
des revendeurs de materiel infor-

matique.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numero de
telephone direct oil une char-

mante personne leur fournira tous

les renseignements sur les activi-

tes du club et sur les logiciels du
soft-parade.

- Un concours de pronostics

reserve aux membres du club est

organise regulierement. Le pre-

mier prix est beau.

- La cotisation annuelle pour
I'adhesion au club Hebdogiciel est

fixee a 1 50 francs.

- La carte du club Hebdogiciel est

strictement personnelle, elle ne
ipeut etro vendue ou pretee.

'- Hebdogiciel se reserve le droit de
refuser .'adhesion au club a qui

bon lui semble, non mals !

- L'adhesion au club Hebdogiciel

entraine I'acceptation du present

reglement.

SUPPORTS
DSK DISQUETTE
K7 CASSETTE
CAR CARTOUCHE
S SOFTCARD

INDISPENSABLE
RECOMMANDE
BON

BOUTIQUE

APRES LES LOGICIELS
ET LES BOUQUINS

VOICI LES ORDINATEURS
AU TARIF CLUB !!

AMSTRAD, ATARI ST
COMMODORE

PERIPHERIQUES ET
ACCESSOIRES

LES PRIX ? TELEPHONEZ
au (1) 46 27 01 00

EXEMPLE :

MONITEUR 12" GOLDSTAR
- ECRAN VERT ANTI-REFLET
- CONNECTEUR RCA
- CABLE RCA (MALE-MALE) FOURNI

prix club 7/|n c TTC

A LA BOUTIQUE #*f*7 f

EXPEDITIONS NOUS CONSULTER

BOUTIQUE CLUB HEBDOGICIEL
180, rue Lagandra, 75017 PARIS.

Tel. (1) 46.27.01.00.

Horalm : du mardl «i Vendradl, lOh - 13h / 14h - 19h.
la unwell, 10h - 13h / 14h mh.

Farmee la lundl mala permanence talaphonlqua
au Club, aaaurae.

TEE-SHIRT
HEBDOGICIEL

MAINTENANT
ON V0US
HABILLE

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC : 24 rua Baron, 75017 PARIS

NOM PRENOM
ADRESSE

VILLE CODE POSTAL.

TARIF C : N° de cane du Club obligatoire :

TARIF B : N° d'abonne obliflBtoire :

Reglement joint : Cheque bancaire D CCP : Mandat poste (etranger)

TAII.I.E

SMALL
MEDIUM
LARGE

Quant.

TOTAL

:

Participation aux frais de port

:

MONTANT A PAYER

:

Montant

CHOISISSEZ UN BADGE

AMSTRAD
ABC

ABC

3 D BOXING
3 I) BOXING
3 WEEKS IN PARADISE

3D FIGHT

3D G *AMD PRIX

3D GRAND PRIX

3D MEGACODE
3D MEGACODE
3D VOICE CHESS FRANCA1S

30 VOICE Q

ALIEN

ALIEN B

Al.lr.M BREAK -I

AMSCALC

AMS FONCHON
AMSFONCT.ON
AMS GRAPH/STAT
AMSGRAPH/STAT
AM STRAM DAMES
AM STRAM DAMES
AUTOfORMATION ASSEMBLEUR

AU i Of ORMAVION ASSEMBLED*

BACK TO THE FUTURE

BACK TO THE FUTURE

BAD MAX
BAD MAX

BARRY MAC GUIGAN BOXING
BARRY MAC fill if.AN BOXING
BATAIUE ANGLETERRE
BATAIUE ANGLETERRE

BATAIUE POUR MIDWAY

AM03S ** 1

AM03V
AM3OT ...

AM040

AMOtt *** I

1

AM04S 1

AM046

n

,

1

AM249 1

AM04T **
AM04B 1

1

AM0SJ I

AMU53 1

ZZ V (

AM361 t (

AM0S6 1

AMOS? ** (

BATTLE OF BRITAIN

BAT Tl L OF BRITAIN

BATMAN

HEAD
BEACHHEAD
BOMBJACK
BORED OF RINGS

BORED OF RINGS

BOULDER DASH
BOULDER DASH III

BOUNDER
BOUNTY BOB STRIKES B.

BRIAN'S HOODAXE

BRUCE LEE

CAULDRON
CAULDRON
CAVES OF DOOM
CHALLENGER REVERSI

CHALLENGER REVERSI

CHIROIOGIE

CHUCKIE EGG II

COBRA PINBALL

DSK

0SK

K7

DSK

DSK

A
131

1B0

IDS

1S9

ion

a

in
108

106

110

DSK

K7

K7

1SJ

30

IM
60

B C ABC
AM trH . . COBRA PINOAIL

m COLOSSUS CHESS

AMO60 COLOSSUS CHESS
AMJT0 COLOSSUS CHESS
AM06I COMBAT LYNX
AM063 ** COMMANDO

COMPUTERS HITS

AM06S COMPUTERS HITS

AM 066 ... CONFUZZK5N

REVENDEURS
POUR VOUS PROCURER LES

LOGICIELS DU CLUB
CONTACTEZ STEPHANE CARRIE

AU (1) 46 27 01 00

BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL
A wnvoyer k HEBDOGICIEL, Sorv.ce VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS

(ECR)RE EN LETTRES CAPITALES)

Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien
{de reglement), soit 150 franca pour un an. Je recevrai ma carte d'adherent sous une semaine et )e suis content.

Je choisis le badge n°

Reglement joint : Cheque bancaire II CCP D Etranger : mandat-poste international uniquement

Norn Prenom
Adresse
Ville Code Postal

Signature :

s logKHels, utlllsez (a bon de commando a o do colul-cl et faites deux cheques dlfferents ; au club et un pour votre c
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CA VIENT DE SORTIR
AMSTRAD
AM341 ALIEN rilGWAY II

AM342 * » COMMANDO
AM343 * CORE
AM344 * * * EQUINOX
AM34S * * * EQUINOX
AM347 FOURMOST ADVENTURE
AM346 GOLDEN PATH
AM349

* *
GOLDEN PATH DSK

AM3S1 * * L HERMITAGE
AM352 MELDOWN 61 28
AM3S3 * SHOGUN
AM3S4 SHOGUN
AM3SS * * SKYFOX
AM356 * TOMAHAWK
AM367 TOMAHAWK
AM361 ** V DSK

APPLE
AP076 * * * FOLIE MEURTIERE AU COLLEGE
AP077 * LA BOITE A PUCES

ATARI ST
* BLACK GAULDRON

ST025 ** HABAWRITER V.ANGLAISE
ST028 ** HABADEX V.ANGLAISE
ST027 • * HABAMEflGE V.ANGLAISE
ST02S • * HABAVIEW V.ANGLAISE
ST029 LATICE C COMPILER METACOMCO
ST030 LISP METACOMCO
ST031 PASCAL METACOMCO

ATARI
AT1 19 * * CRUISADE IN EUROPE
ATI 20 ** CRUISADE IN EUROPE
ATI 21 *** RACING DESTRUCTION SET DSK

COMMODORE AMIGA
C0374 * BORROWED TIME
C0375 *** BRATACCAS
C0376 ** HACKER
C0377 * MINDSHADOW
C0378 * * MUSIK STUDIO

COMMODORE
C0379 ** BIGGL6S
CO380 ** BOUNCES
C0381 ** CAULDRON II

C03BZ ** CRUISADE IN EUROPE
C0383 ** CRUISADE IN EUROPE
C0372 * * DEVIL'S GALLERY
C0373 * *
C0384 ** GREEN BERET

MSX2
MS131 **
MS132 **
MS133 ***
MS134 ***
MS135 ***
MS136 ***

THOMSON
TH123 **
TH124 *•*
TH125 ***

L'AFFAIRE VERA CRUZ

JET BOMBER
JET BOMBER
FLIGHT DECK II

FLIGHT DECK II

NORTH SEA HELICOPTER
NORTH SEA HELICOPTER

ASS DESASS TOB
VAMPIRE TO70/MO5
VAMPIRE T09

ABC

AM330
AM20S
AM331

AM332
AM206

PACIFIC

PACIFIC

PACK FIVE

PANZADROME
PING PONG
PING PONG
PIANETE BASE

POUVOIR

PUNCHY
PUNCHY
PYJAJHARAMA
PYJAMARAMA

RED ARROWS

«DH.
RED MOON
REVERSI CHAMPION
REVERSI CHAMPION
ROCCO
ROCKY HORROR SHOW
ROCKY HORROR SHOW

SABRE WUtF

DSK

140

no
U6

K7 IS in?

IB? 193

139

163

DSK WO 180 1

K7 104 M
OSK

ii

1J2

96

132

IUDSK 191

109 M
M

DSK 158 142

K7 97 78

160

DSK

K7

i9e 171

103

1

97 17

ID 163

" 98 98

SUPPORTS
DSK DISQUETTE
K7 CASSETTE
CAR CARTOUCHE
S SOFTCARD

ABC

AM32I

AMQ71
AM0T3
AM3I3
AM3L
AM0T4
AM07S
AM076

AM07B
AM079

AM0B5

AMOM
AMOST

AM091

AM097
AM093

C RAF TON ET XUNK K7 140 126 °S

CRAFTON n XUNK DSr nt 19» 154

CRAZY COIF 104 94 72

CYRUS CHESS K7 171 101 99

CYRUS CHESS DSK iss 140 10*

CYRUS CHESS/8239 DSF IT. 171 136

DBASE 2 DSK m 711 6.12

OAMBU5TERS K7 id
90

101

DAMES K7 72
DSK I3C

DAMS 29f 2*6 206

DAMS DSK 391 Ml
DARK STAR K7 IU a
DATAMAT osn 4K Mf »s
DEFEND OR DIE m
DEVILS CROWN K7 IIS 104 71

DEVIL'S CROWN DSK IM Iff IDA

DEVPAC K7 309 271 214

DEVRAC DSK 360

12*

324 257

DIARY OF ADRIAN MOLE 112 99

DOCTOR WHO K7 146 1.12 in
DOCTOR WHO dsk 707 1B7

DOOMSDAY ILOE5 R7 10R a
DOOMSDAY BLUES DSK 182 163 127

DOfPLEQRANGER 91 82 M
DRAGON TORC OF AVALON K7 9ft HA 47
DUNDARACH 115 104 •1

DUNDARACH DSK 140 17* 97

DUNGEON ADVENTURE K7 71

DUO PACK FIGH EXLO 279 206 ITS

EDEN BLUES 140 m 98

EDEN BLUES DSK 220 19(1 160

ELECTRO FREDDY K7 73

ELECTRO FREDDY DSK 147 in
ELIDON K7 103

urn K7

DSK

155 140 99

EMPIRE K7

DSK
147

EMPIRE .110 217 917

ESMERAID ISLE M 76 59

FANTASTIC VOYAGE nsK l" 140 112

K7 91 82 H
FIGHTER PILOT DSK 170 IS3 99

FORMULA ONE K7 92 83 99
FORTH K7 234 211

FORTH DSK 2T7 249 195

17 92

FRANK BRUNO'S BOXING DSK 108

FRANKENSTEIN K7 130 90

FRANKIE GOES TO HOLIYWOOD K7 121 108 85

K7 67 49
GENESIS 127 Bfl

GESTE D'ARTILIAC IC7 290 261 23?

GESTE D'ARTUiAC I>SK 290 261 212

GET DEXTER 121 108 95
GET DEXTER MM IB! M 127

GRAFPAD 2 K7 941 (U7 705

GRAFPAD 2 NK 102. 765

GUN FRIGHT 121 109 99
GYROSCOPE 108 6?

HACKER 109 •a

HACKER DSK 140 ion

HARD HAT MAC 116 90

HARRIER STRIKE FORCE K7 121 8S

HARRIER STRIKE FORCE DM irrj Ml
HEAVY ON THE MAGICK K7 121 109 85

ABC
AM325 * . t HEAVY ON THE MAGKX
AMI 26 HERBERT'S DUMMY RUN
AM127 HI-RISE

AMI78 HI -RISE

AMI29 HIGHWAV ENCOUNTER
AM130 *** HIGHWAY ENCOUNTER
AM133 HOLD-UP
AM134 HUNCHBACK II

AM135 ** HYRERSPORT

AMI36 HYPERSPORT

AM 137 IMPOSSIBLE MISSION

AM 138 INFERNAL RUNNER
INFERNAL RUNNER
JAMMIN'S

AMI41

AM142
* JET SET WILLY

JUGGERNAUT
AM143 KIT PROGRAMMEUR
AM326 KNIGHT GAMES
AM 144 KNIGHTLORE

KONG STRIKES BACK
AM327 I'AIGll DOS
AM378 L'AIGLE DOR
AM146 LAIER BASIC

AM958 LE M1LLIONNAINE

AM 147 LE SURVIVANT
AM148 LOGO FRANCAIS
AM 149 LORDS OF MIDNIGHT
AM150 LORDS OF MIDNIGHT

LORDS OF THE RING
AMIS? * LORIGRAPH

AMI S3 LORIGRAPH
AM154 MACADAM BUMPER
AMISS MACADAM BUMPER
AM360 MANAGER
AM156 MANDRAGORE
AMI 57 MANDRAGORE
AM158 MANIC MINER

AMIS9 MARSPORT
AMIAO MAR5PORT
AMI 62 MASTER OF THE LAMPS
AM163 MATCH POINT

AM164
AM329 I"

MELBOURNE PACK
MELTDOWN

AM16S METRO 2018

AM166 *• METRO 201B

MEURTRE A GRANDE VITESSE

AM16B MEURTRE A GRANDE VITESSE

MEUTRES SUR LATLANTIQUE

AMI70 MEUTRES SUR LATLANTIQUE
AM3S9 MICROSAPIENS
AMI71 MICROSCRABBLE
AM172 M1CROSCRABBLE
AMI73 « *« MINDSHADOW

MINIOF PIC i

MINIOFFICE

MONTSEGUR
AMI 78 MOVIE
AMI79 MR WON'S LOOPY LAUNDRY
AMI80 MULTIPLAN
AMI8I N.O.M.A.D

AM182 NEVER ENDING STORY
AM in NIGHT SHADE
AM 184 OMEGA PIANETE INVISIBLE

AMI 85 ONE MAN ANS HIS DROID5
AM16A ** ORPHEE

DSK 181 193

121 1W
lfK 91

DSK 143 131

DSK 124 112

IM in*

K7

UO 99

K7 II? 101

K7

DSK 198 179

103

K7 9] 93

K7 91 ff

DSK 499

121

449

109

K7 112

K7 M
IM)

DSK 191

DSK 238 114

90 X
K7 10;

DSK 179 1

K7 112 101

DSK 158

194

142

1

3IC Iff

DSK 3IC ;

itc

DSK 24C 21(

K7 AC 5C

K7 25C 77i ;

DSK 250 225

100

7

131

DSK 1.12

K7 124 111

9A et

K/ 10V •n

K7 190 IT1

DSK 1

K7 151

DSK 239 211

K7 220 198

DSK 775 248 i

K7 60 SO

K7 750 225 i

DSK 793 2A5 I

103

DSK 155 140 i

K7 76 68

100

i

K7 104 94

DSK 490

112

5
9/

k; 132 nt
K7 250 225 2

K7 30

DSK 340 30A X

SCRABBLE

SEAS OF BLOOD
SHADOW FIRE

SORCERY

SORCERY PLUS

SORCERY PLUS

SOULS OF DARCON
SOULS OF DARCON
SOUTHERN BELLE

SPACE MOVING
SPACE MOVING
SPACE SHUTTLE

SPINDIZZY

SPITFIRE 40

SPITTFIRE 40

SPY HUNTER

SPY VS SPY

SPY VS SPY

SPY VS SPY II

SPY VS SPY II

STAR STRIKE

STARION
STEVE DAVIS SNOOKER
STEVE DAVIS SNOOKER
STRANGELOOP
STRANGELOOf
SUPERCHESS

SUPERCHESS

SUPER PIPELINE II

SUPER PIPELINE II

SUPER SILVER PACK
SUPERPAINT

SUPERSIEUTH

TALES OF ARABIAN NIGHT

TANK BUSTER

TANK COMMANDER
TANK COMMANDER
TAPPER

TASCOPY
TASSPRINT

TASSPRINT

TASWORD FRANCAIS

TASWORD FRANCAIS
TASWORD 6128 FRANCAIS
TAU CETI

TENNIS 3D

TENNIS 3D
TERROR MOUNOS

THE COVENANT
THEN
THE ILLUSTRATOR

LAST va

THE QUILL

THE QUILL

THEATRE EUROPE ANGLAIS
THEATRE EUROPE FRANCAIS
THEATRE EUROPE FRANCAIS

SOLD A MILLION

THEY SOLD A MILLION

THEY SOLD A MILLION 2

THEY SOLD A MILLION 2

THINK
TORNADO LOW LEVEL

TORNADO LOW LEVEL

TRIPLE PACK

WARLORD
WARRIOR
WARRIOR
WATERLOO
WATERLOO

OF EXPLODING FIST

OF THE TIGER

OF THE TIGER

WHO DARES WINS
WHO DANES WINS
WHO DARES WINS II

WHO DARES WINS II

WINTER GAMES
WINTER GAMES

:R SPORTS

WINTER SPORTS

WIZARD LAIR

WIZARD LAIR

WORKING BACKWARDS

OSK

112

155 140

12 109

K7 13

K7 129

9; B6

DSI 161

KT 141 126

DSI 30( 180

K7 II. 10.1

DSI 171 160

K7 106 95

K7 Ml 'MA

DSt 395 .156

K7 79(

K7
K7

45 40

OSf 185 16.1

Dsr- is: 140

K7 107 %
K7 IK 99

137

DSr. 159

103 95

DSF 153 140

K 72

K7 ITS 113

91

DSK 153 139

K7 124 117

DSK IB? 163

K7 90 81

DSK 130 117

OSK 124 117

142 T32

DSK 395 356

IM 85

85 79

K7

K7 108

DSK 157

K7 113

K7 129

DSK 27A

130

748

DSK 170 153

175

DSK

DSK ,1V) 115

K7 103

ISO 135

DSK 200 180

10,1

405

7B

K7 165 149

K7 356 230

K7 45 40

190 171

DSK ?94 Ml
DSK ISO 162

K7 176

DSK 770 198

K7 103

DSK 175 160

im
DSK 169

K7 109 9fl

96 87

D5K 190

DSK 180 167

108

K7 99 B9

K7 143 129

DSK 183 165

121 109

DSK

K7 110 99

121 108

OSK 182

96 86

I7B IA0

95 86

DSK 163 147

121 109

OSK 101

124

162

DSK 140

122 110

OSK 140 126

DSK 178 160

QUICKSHOT II

AM339 WORLD CUP CARNIVAL
AM340 WORLD CUP CARNIVAL
AM 791 WORLD CUP FOOTBALL
AM 297 WORLD SERIE BASEBALL
AM 293

AM ?9S ZAXXON
AM 296

AM 337 *". ZOIDS

1O0HO

APPLE
ADVENTURE CONSTRUCTION

A.E

AMERICAN ROAD RACE

ANGLAIS I

ANGLAIS 2

ANGLAIS 3

ARCHON II

BARD'S TALE

CAPTAIN GOODNIGHT
CARMEN OF SAN DIEGO

COLOSSUS CHESS 4

CRIME DU PARKING
DALLAS QUEST

EPIOEMIE

HOLD UP

KARATEKA
LITTLE COMPUTER PREOPLE

MANDRAGORE
MAX THE GLOBE TROTTER

: LES POMMES DE TERRE

MOEBIUS

MOVIE MAKER —
MUR DE BERLIN

MUSIC CONSTRUCTION
OPERATION MERCURY
PARANOIAK
PORTE FEUILLE BOURSIER

SKY BLAZER
SKYFOX

I SHUTTLE

SUMMER GAMES II

.! D'APSHAI

ULTIMA III

WINTER GAMES
WIZARDRY I

XPER

ATARI
AMERICAN ROAD RACE
AMERICAN ROAD RACE

ARCADE CLASSICS

ARCHON
ARCHON
AXIS ASSASSIN

AXIS ASSASSIN

BALLBLAZER

9AIL9LAZER

9EACH HEAD
BEACH HEAD
BLUE MAX

X7C01

<?001BLUEM
BOULOERDASH II

BOULDERDASH II

BOUNTY BOB

BRUCE LEE

BRUCE LEE

CHOP SUEY

COLOSSUS CHESS

COMBAT LEADER

D.BUG

D-BUG

DECATHLON

DROP ZONE
EIDOLON
ELECT ftA GLIDE

ELECTRA GLIDE

ENCOUNTER
F 15 STRIKE EAGLE

F 15 STRIKE EAGLE

FIGHTER PILOT

FIGHTER PHOT
FIVE A SIDE

FLIP AND FLOP

GHOST CHASER

GHOSTBUSTERS

GOONIES
GREMLINS

HACKER

HACKER

HARD HAT MACK
HARD HAT MACK
JUMP JET

KARATEKA
KENNEDY APPORACH
KENNEDY APPROCH
KNIGHTS OF THE DESERT

KORONIS RIFT

MEDIATOR
MERCENARY
MERCENARY
MK> ALLEY ACE
Mir, ALLEY ACE
MINER 2049

MOON SHUTTLE

MOON SHUTTLE

NATO COMMANDER
ONE ON ONE
ONE ON ONE
PITFALL II

PRINT SHOP
REALM OF IMPOSSOBIUTY

RESCUE OF Fl

RESCUE OF Fl

RIVER RAID

ROAD RACE

SMASH HITS 1

SMASH HITS 2

SMASH HITS 3

SMASH HITS 4

SMASH HITS 4

SOCCER

SOLO FLIGHT

SOLO FLIGHT

SPACE SHUT I LI

SPIDERMAN

A B
K? 171 109

DSK IB1

97

103 95

Iff 140

K ' 121

121

109

108

DSK 191 167

ABC

20C ISO 140

34; 90

13i 220

42S

K
3H
329

42: 383 321

475 3B3 339

42S 339

200

390 342 290

315 290

390

259 90
196 ISA

19C 137

l« 90
IOC 90 SO
19i 179 T37

390 261

38C 34? 238

350 us
790 233

8UC 720 150

6S0 612 430

20C 140

195 176

'TOO 180

390 351

190

IM IXK

240 316 130

326 29S

267 240

19S 175

HO AAA 450

TV 7 374

470 473 80

950 855 656

KT 171 109

DSK 1B0 162

121 106

K7 145 131 1

OSK 16.1

D5K III

B7

18? 164

K7 109

K7 112

D5K 121

112

109

DSK

K7 131 109

DSK MJO 162

121 109

DSK 180 162

121 109

140 126

OSK 180 163

109 98

DSK 157

K7 121 109

133

DSK

97

115

87

104

140 139

DSK

K7

l»T 193

131 109

182

109 99

OSK 192 13;

109

170 153

K7 60 54

DSK 130 117

K7 90 92

OSK 163 146

K7 112 101

5"
150

112

199

103

K7 121 109

DSK 18C

K7 121 109

OSK

!l4 103

Iff 1.14

D5K MC 342 J

K7 Iff 153

DSK ]<K 171

DSK lit 297 i

DSK I5<

K7 109 91

DSK ISS

197

140

109

K7 131 IM
DSK Iff

K7 168 151 1

OSK 104

117 101

109

DSK 157

123 113

DSK 454 409 !

DSK 197

174 112

121 109

DSK Iff 147

K7 13!

K7 133

K7 162 146

14*
,

K7 16C

131 10*

DSh

CAR 193

190

147 1

OSH 211 189

K7 12< 116

K7 101

DSK 107 96

109

SPY HUNTER
SPY HUNTER
SPY VS SPY

SPY VS SPY

SPY VS SPY 2

SPY'S DEMISE

SPY'S DEMISE

5TEVE DAVI5 SNOOKER
STEVE DAVIS SNOOKER
STRIP POKER
STRIP POKER
SUMMER GAMES
SUMMERGAMES II

SUPER ZAXXON

TAPPER

UP AND DOWN
UP AND DOWN
ZORRO

109 93

Iff

109 IS

107 87

109 92

151

101 92

193

109 92

336 137

m? SI

101 32

40 31

199

99

153

92
ISJ 119

PRIX TARIF
PRIX ABONNE
PRIX CLUB

ATARI ST
STOOI BBS

BORROWED TIME

DSK

DSK

365 328 256

9RATACCA5 365 397

ST003 CALENDAR ??c in
COLOUR SPACE DSI 745 73C 172

ST005 DEGAS osi m 387 300

ST006 DFT IBM /ST 051 365 32J 299

ST007 DISK HELP OSI 365 323 256

srooe DOS SHELL MS/DOS EMUL osi 365 321 356

ST009 FLIP SIDE DSI 345 72C 173

STOIC HACKER 779 317

ST0I1 KIS5ED DM 365 373 756

ST012 LANDS OF HAVOC DSI 245 221 172

5TOI3 DSI 541 426

ST0I4 M DISK RAM DISK DSI 109

ST01S Ml-TERM 373 299

ST016 MINDSHADOW DSI 27f 117

ST0I7 MUD PIES DSI 743 2TC 171

5T0I8 SOFT SPOOL DSI 245 22C ira

ST019 THE PAWN DSI 371 251 195

ST 023 TIME BANDIT DSI 32B 295 229

ST071 6 UTILITIES DSK; 430 387 300

COMMODORE
CO00I • * * 4 ZZAP 1 SIZZLERS

CO002 4 ZZAP 1 SIZZLERS

cooes 4 m« PROTOCOLE

CO004

CO005 ** ADVENTURE CONSTRUCTION

AIR WOLF
CO007 ALTERNATE REALITY,THE CITY

coooe AMERICAN ROAD RACE
CO009 AMERICAN ROAD RACE
cooio ARCADE CLASSICS

COOll ARCADE HALL OF FAME
cooi? ARCADE HALL OF FAME
CO013 ARCHON

ARCHON
CO0IS ARK PANDORA
COO 16 ARK PANDORA
COOI 7 AXIS ASSASSIN

COOI 6 AXIS A5SASSIN

CO0I9 AZTEC
CO070

CO07I SALLBLAZER

coo?? BALLBLAZER

CO023 BARRY MAC CUIGAN BOXING
CO024 BARRY MAC GUIGAN BOXING

BATAILLE POUR MIDWAY
CO026 Mill! D ANGLETERRE

CO027 BATTLE FOR BRITAIN

CO02B

COOI* BEACH HEAD
CO030 BEACH HEAD
cooii BEACH HEAD II

CO037 BEACH HEAD II

C0366
CO03J 9LACKWHVCHE
CO034 9LADE RUNNER
CO035 BLUE MAX
CO036 BLUE MAX
CO037 BLUE MAX
Cl»36 BLUE MAX 2001

CO039 BOMBJACK
CO040 BORROWED TIME

CO041 BOULDERDASH
CO043 BOULDERDASH
CO043 BOULDERDASH II

CO044 BOULDERDASH 111

CO045 BOUNDER

CO04A BOUNDER
CO047 BOUNTY BOB

CO048 BOUNTY BOB
CO049 BOZO'S NIGHT OUT
CO050
coosi BRIAN JACKS SUPERSTAR

CO093 BRIAN JACKS SUPERSTAR

CO053 BRUCE LEE

CO054 BRUCE LEE

CO055
COOSA

BURNING RUBBER

CARTOUCHE MEGAMEM 50 KO
CO0S7 ** CASTEl DOCTOR CREEP

CAULDRON
CO059 CENTIPEDE

CO060 CHARTBUSTER
£006

1

CHOPL1FTER

CO063 CHOP LIFTER

CO063 COLOSSUS CHESS 4

CO064

CO065 COMSAT LEADER

C0066 *# COMSAT LYNX

CO067

CO068 COMMANDO
COMMANDO

CO070 >* * COMPUTER HITS 10

CO073 COMPUTER HITS 10 II

CO073 COMPUTER HITS 9

CO074 CONAN
COOTS COSMIC BOUNCE
CO076 D-BUG
CO077 DALLAS QUEST

COOTS DAM9USTERS

CO079 DAM9USTERS

cooeo DAVID'S MIDNIGHT MAGIC
COOOl

CO083
cooei DIARY OF ADRIAN MOLE
CO084 * DIG DUG

K7 121 108

DSK IB? 169

DSK 194 174

DSK 160 144

DSK 240 216

KT 171 109

CSK I9C

KT

171

131

108

108

OSK ib: 169

145 130

165 148

K7

flSK 131 108

K7 91 87

DSK IM 108

DSK 119

119

104

103

104

DSK 180 16?

DSK 160 144

k; Iff 113

K7 140 113

loe

DSK

121 109

121 109

DSK 170 153

DSK 158 143

K7 11(1 99

111 101

K7 112 101

DSK IOC 167

DSK

ioe

'"

109 98

DSK 193 146

137 17.1

108

DSK 155 140

K7 108

DSK Ml 16?

K7 K 72

101 9S

K7 Iff

DSK ISO 115

DSK its

31 78

CAF 3AC 134

111 109

IX

CAI ISC 135

ICX 90

121 109

CAR 165 146

DSK ITS

160

160

IDA

101 90

9( 81

DSK 160

108

ion

KT 171 108

91 B7

DSK in 151

DSK

90 72

171 161

K7 99

DSK ITt 153

m 140

124

104

113

CAS 170 151

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS

Df>terminez vous-mdme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les vlsiteurs.

Norn Prdnom

.

Adresse
Ville Code postal .

N°telephone. :

Date de la commands :

I Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la livralson des materiels commandes.
Cheque renvoye en cas de rupture de stock.

Tarif C : N° de carte de club obligatoire :

Tarif B : N° d'abonne obligatoire.

:

Reglemont joint : Cheque bancaire D CCP Etranger : Mandat poste international D

R6f. Log. Ord. Support Tarif Prix Quant. Montant

Ex : AT001 AMERICAN ROAD ATARI CASSETTE c 85 1 85

ECRIVEZ L
ET LE NOM D

EN

A REFEREK
EL'ORDINl
ENTIER

CE, Part

TEUR
cipatlon a

MON1

jx ftais

'ANT A

TOTAL

:

de port

:

PAYER :

15,00.

20



ABC ABC
CO08S *
COC86

cooes

COOS''

coco
CO09I

CO093

COM3
CO09*

CO09S

coow
CO097

COON
CO099 ..

coio? 1

CO 102

COJ67

coioa

coios

CO106

co 10?

COI08
COI09

COIIO

coin
COII2

COH3
COII*

COiiS

COII6

COII7
cone
con 9

coitq

COi2i

CO 112

CO 123

C0364 *

CO 12*

COIIS
C0363
coi26

COI27

C0138

C0129

CO130

C019
CO 132

com
COI34

COI35

COl34

CO 137 *
COI38

COIN
couo
com
COM2
COM3
com
cons
COl** « •

CO 1*7

cone
coi«
coiso

COl SI .*•
CO 153

CO 153

cois.

CO 155

COIS*

CO) 57

C0158

C01S9
COl 60

C0161
CO 162

COI63 * * *

COl 6*

COl 63

C0166 *
CO 167

COl 66

C0169
COl 70 *
COI7I

COl 72

CO 173

COl 7* *

CO 176

CO 177 **

CO 179
'.

COS59
COItO

COI81

CO 182

COl 83

COISS

C01B6

COl 87

coise

C01B9
COIM
C0191

COIM
C0193 . •

coi«
coiw . *

C0198

cow »-*

coaoo * *

CO201

C03SS

CO202

COM3
COKM
CO30S

CO206

CO207

CO208 ***
CO209

CO310

C0211

C0212 **
C02I3
CD214

C021S

C0216

C0217
CO210
C02I9

CO220

C0221 **

COM*
COMS
COT26

COT27

COM*
COM*
cono

COM3
ccma
C0368

C0369

COM*
cows
C0236

CQ237 *•*

C0239

CO2*0

CQ241

C0242

C0243

CM**
C024S

C0246

C02*7

C03*4

CC>3*9

corao it*
C03SI ...

DONALD DUCK
DONALD DUCK
DR WHO
OR WHO
OUNDARACH
DUNGEON ADVENTURE

EIDOLON

ELIDON

ELITE

ELITE

ENIGMA FORCE
EXTRA TOOL
EXTRA TOOL

,T LOAD CARTOUCHE

FIGHTER PILOT

FIGHTER PILOT

FIGHTING WARRIOR
FIONA RIDES OUT
FIVE A SIDE FOOTBALL

FLIGHT SIMULATOR •<

FORTH
FRANK IRUNO S BOXING
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANK IE GOES HOLLYWOOD
FRANK IE GOES HOLLYWOOD

GAME MAKER
GENESIS

GHETTO BLASTER

GnoseUS TIB
GHOSBUSTER
GOLF CONSTRUCTION SET

GOLF CONSTRUCTION SET

GOONIES
GOONIES
GREEN BERtT

GROGGS REVENGE
GYROSCOPE
GYROSCOPE
H.E.R.O

HACKER

HACKER

HARD BALL

HARD BALL

HARD HAT MACK
HARD HAT MACK
HERBERTS DUMMY RUN

HYPER BIKER

IMPOSSIBLE. MISSION

IMPOSSIBLE MISSION

INDIANA JONES

INFERNAL RUNNER
INTERNATIONAL SOCCER

KARATEKA
KENNEDY APPROACH
KENNEDY APPROACH
KENSINGTON
KONG STRIKES BACK
KORONIS RIFT

KORONIS RIFT

KUNG FU MASTER

KUNG FU MASTER

KWICK COPY
LAW Of THE WEST

LAW OF THE WEST
LAZY JONES
LITTLE COMPUTER PEOPLE

unit COMPUTER PEOPLE

LODE RUNNER
LODE RUNNER
LORDS OF MIGNIGHT
LORDS OF THE RINGS
MACADAM BUMPER

MACHINE LIGHTINC

MAIL ORDER MONSTERS
MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANIC Mt*ER

MASK OF THE SUN
MASQUERADE
MASTER OP MAGIC
MASTER OF THE LAMP
MATCH POINT

MAX ASSEMBLEUR

MELBOURNE PACK
MERCENARY
MERCENARY
MICROSCRABBIE

MH3 ALLEY ACE
MK> ALLEY ACE
MINDSHADOW
MINDSHADOW
MOFBIUS

MONSTER TRIVIA

MOON SHUTTLE

NICK FALDO GOLF
NIGHT MISSION PINBALL

NIGHT MISSION PINBALL

NIGHTSHADE
NOOfS OF YESOO
NOW GAMES
NOW GAMES 1

OMEGA PLANE IE INVISIBLE

OMEGA PLANETE INVISIBLE

ON COURT TENNIS

ONE MAN AND HIS DROIO

ONE ON ONE
OPERATION CYBORG
OPERATION WHIRLWIND
OPERATION WHIRLWIND
OUTLAWS
PARADROK)
PARADROID
PASCAL 64

PASTFINDfR

PASTFINDER

PINBALL CONSTRUCTION
CONSTRUCTION

PING PONG
PITSTOP II

Pi 'STOP II

POLE POSITION

PSI WARRIOR
PSYTRON
R.M.S TITANIC

R.M.S TITANIC

RACING DESTRUCTION SET

RACING DESTRUCTION SET

RAJD OF BUNCHING BAY

RAID OVER MOSCOU
RAID OVER MOSCOU

REALM Of IMPOSSIBILITY

REALM OF IMPOSSIBILITY

RED ARROW
RED HAWK
RED HAWK
RED MOON
RESCUE ON FRACTALUS

RESCUE ON FRACTALUS

REVS
REVS
RIVER RAID

RIVER RAID

ROAD RACE
ROAD RACE
ROBIN Of THE WOOD
ROCK^N WRESTLE

ROQX'N WRESTLE

ROCKY HORROR SHOW
ROCKY HORROR SHOW
RUPWRT
SABRE WULF

SCARAHUS

DSK 1*0 144 10t

DSK 1B2 169

DSK 183 1*3 137

COIS! ft,** SCARABEUS

COJS3 SCHIZOPHRENIA

COM4 SCUBA DIVE

C03SS SEVEN CITIES OF GOLD
C03S6 SHADOW FIRE

C03ST SHADOW FIRE

C03SB SHERLOCK HOLMES
C0339 SKYFOX

CO360 SKYFOX

CO 361 SLAPSHOT
C0363 SOLO FLIGHT

C0363 SORCERY

C0364 SPACE DOUBT
C026J SPACE PILOT II

COIM SPACE PILOT II

C0267 SPACE SHUTTLE

C0268 SPACE SHUTTLE

COM* SPEED KING

SPEED KING

COZ7I SPEELBOUND
COM3 SPELUNKER

COM3 SPELUNKER

COM4 SPINDIZZY

C0273 SPINDIZZY

COM6 SPITFIRE 10

C03T7 SPITFIRE ACE

C037B SPLATSHOT

COST? SPY VS SPY

CO2S0
C03B1 SPY VS SPY II

C0382 SPY VS SPY II

CO2B0 SPY'S DEMISE

C02B4 SPY'S DEMISE

STAFF OF KARNATH
com STAR LEAGUE BASEBALL

C03B7 STARION

C03BB
C0389 STAR SHIP ANDROMEDA
C02TO STARSH* ANDROMEDA
C029I

C0292

C0293 STEVE DAVIS SNOOKER
C0394 STRIP POKER

com SUMMERGAME5
COM4 SUMMERGAMES
C0197 SUMMERGAMES II

SUPER SILVER PACK
C0299 SUPERBOWL
CO300 SUPERPIPBINE II

CO301 SUPERZAXXON
SUPERZAXXON

(.0303 TALES OF ARABIAN NIGHT
C03CM TALES OF ARABIAN NIGHT
cosos TAPPER

CO306 TAPPER

CO307 TERROR MOilNOS
CO308 THE HOBBIT

CO309 THE HOBBIT

CO310 THE LAST Vfl

C03M THE MUSIC STUDIO

CO] 12 THE MUSIC STUDIO
THEATRE EUROPE

COS 14 THEY A SOLD MILLION

C03IS THEY A SOLD MILLION II

C03I6

C0317 THEY SOLD A MILLION II

C03IB THING ON A SPRING

COS19 THING ON A SPRING

CO330 TIR NA NOG
TORNADO LOW LEVEL

CQ3M TOURNAMENT TENNIS

C0313 TOY BIZARRE

C03I4 ULTIMA III

COMS UNOERWURLOC
C0316 UNOERWURLOE
C03M UP AND DOWN
C032B

URIDIUM

CO360

CO330 VIRGULE

C033I VIRGULE SENIOR

COJ33 WAY OF EXPLODING FIST

C0333 ft* WAY OF EXPLODING FIST

CO370 WAY OF THE TIGER

COS71

C0334

C033S WHO DARES WINS II

C0336 WHO DARES WINS II

C0337 WILD WEST

C0338 WILD WEST
C0339 WINNIE THE POOH
CO340 WINTERGAMES
C0341 * * * WINTERGAMES
COJ42

C0343

WIZARDRY
C034S WIZARDRY
C0346 WIZARDS LAIR

C0347 WORLD SERIES BASEBALL

C034B XPiR
C03.il YIE AR KUNG FU

CO3S0 ft** 1
CQ3S1 ZAXXON
C03S2 ZENJI

C03S3 ZOIDS

C0334 lORKI
C039S ZORKII

C0396 ZOKK III

C0337 ZORRO
C035B ft** ZORRO

ORIC

•7 » OROM

'« n otow

3DFONGUS
3D MUNCH
A VIEW TO A KILL

AIGLE OR
ARCHERON'5 RAGE
ASSIMIL ANGLAIS

ASSIMIL ANGLAIS

ASSIMIL ESPAGNOL
ASSIMIL ESPAGNOL
ATLANTIS

BASIC PLUS

BASK TURBO
BO DISK SEOORIC

BUDGET FAMILIAL

BUSINESSMAN

CHALLENGE voile

CHALLENGER

CHALLENGE* REVERSI

CHARACTER
CHESS

COMA PINBALL

COMPIIATEUR GRAPHKJUE
D.A.O
DEFENSE FORCE

DLAMANT HE MAUDITE

DRACULA-S REVENGE

GALAXIANS
GRAPH IX LORIGRAPH
HADES
HUNCHBACK
ICE GIANT
INITIATION <A.O
INVADERS

KARATE

KITECRAN

KRILLIS

LIGHTCYaE
LOGO

MACADAM BUMPER
MASTER PAINT

MEURTRE A GRANDE VITESSE

MISSION DELTA

MONITEUR OESSASEMSLEUR

MS-TEL JAASMIN

MS- TEL SEDORIC

MYSTERE KKXEKANKOI
NIBBLES SEDORIC

ORICMON
ORK MUNCH
IV DE LA TERftEUR

RAT SPLAT

SECRET DU TOMBEAU
STRESS

SUPER JEEP

DSK US 111 105

Kl w •7

so 73

DSK 118 127

K7 131

DSK m 156

K7

K7 120 108 Bi

OSK 1ST 110

87 69

160

109 98 80

K7 87 62

B9 80 63

DSK 117 88

10* 77

DSK 2M 331 1*5

tor 96 66

DSK 1ST

K7

*s 4C

B*

DSK 131 96

111 108 85

DSK

K7

IB2 163 127

109 e*

112 101 76

DSK 1*0 134 9*

DSK

111

1*5

101 >e

130

111 109 8*

OSK 130

Hi 101 78

05K 171 153 115

MS 101 78

130 85

DSK 153 137

100

108

103

DSK 109

150 135

K7 113

87 67

78

104 80

DSK IBO 163 IN
OSK ieo

1*7

163

«
K7 121 HI 85

K7 99 89 63

K7

DSK

110

170

99 71

153

K7 91 73 52

ISO 135 90

113 101 78

DSK 170

101

153

M
98

DSK 167 150 113

*0 31

139

OSK 239 215

1*0 136 98

K7 111 108 85

K7 111 108 85

DSK Ig3 169 137

DSK IB3 169 177

96 87 67

DSK

[J

108 B4

K7

DSK m 178 120

DSK 250 735 i J s.

OSK 170 153 115

120 108 ea

DSK 1SS 139 108

K7 112 101 78

IDS fl
DSK 130 135 95

K> 131 108 85

DSK 75C 67- 535

90

DSK

111 109

DSK 183 138

K7 130 ioe

87

83

DSK 163 U7 100

K7 121 109 S3

DSK 157 110

ISO 139 95

110 99

11* 167

109 83

DSK 110

K7 131 109 83

DSK ISO 13S 95

K7 120 108

»S 7 67

950 855 665

K7 109 «•

K7 US 76

DSK ISO 135 9S

ion 90 *0

K7 til 85

DSK 100 65

DSK 65

90 65

K7 105 95 7*

OSK wo 153 115

K7 160

160

11* 100

112K7 144

130

11* 103 B3

K7 300 180 140

K7 80 73 56

350 725

300 270

250 235

DSK 300 370 210

K7 1*0 126 90

K7 120 108 83

K7 140 136

DSK 250 333 135

160 108

K7 1*0 126 98

K7 130 117

K7 135 90

K7 130 90

K7 100 • 90 70

58 32 43

130 IOB S3

330 225 173

K7 100 90 70

SO 71 29

K7 IBO 136

B0 72 36

K7 120 IOB B3

K7 BO 71 30

K7 160 112

K7 1301 117 91

BO

K7 179

3SO 225 173

KT 60 50 40

K7 BO 72 36

K7 200 IK 140

K7 62 56 *B

99 It 69

K7 120 IOB S3

K7 60 50 40

K7 60 50 40

K7 295 365 204

K7 430 3S7 30i

K7 140 144 113

K7 330 335 173

K7 140 130

K7 95 BS 46

140

DSK 700 630 400

DSK 700 630 400

300 1B0 140

DSK 350 133

SB 53 38

K7 41 J7 39

ts •4 66

29

K7

K7

ISO

130

133 105

IOB B3

K7 160 144 112

SUPER METEORS
SUPERCOPY

TERMINUS
THE HELLION

THE ULTRA

TRIATHLON

ULTIMA ZONE
35 VORTEXT

MSX

K7 80 71

IM IM

K7 IX IOC

6C 3C

« SC

isc 135

H
170 3*.T

K7 •3 17

MS002 ft*-*

M50O3
MS005

MS006

MS00B
MS007 »*

MS012 I

MS013

MSfll*

MS01S

MS016

MS017

MSI 26 ft •

MS034

MS036

MS038

MS037

MS079 • *

MS031

M50M
M5033

MS035

MS036

MS039

MS041

MS042 • • *

MS046
MS047

MS04S

MS049
MSI 17

MS050

M50S3

MS0S4

MS056

MS037

MS039

MS060

MS061

MS062
MS063

MS064

MS066

MS067

MS069

MS07I

MS072

MS073 *

MS077
MSOBO • *

MS0B3

MS0B*

MSOB6

MS087

MS091

MS043

MS094

MS097

MS0TO

MS099

MSI 00

MS101

MSI06 **

MSI 08

MS109

MSI 10

MSI 11

MSI13
M3114
MS1I3
MSI It *

MSI IB **
MSI 19

MSI11 ***
MS1M
MSI33

MSI 34 **
MSI3S * *

ADAPT ATLUR SOFTCARD
ALIEN S

ANTARTIC ADVENTURE
ATHELIC LAND
BACKGAMMON
BACKGAMMON SOFTCARD
BATTLE OF MIDWAY
BINARY LAN0
BLAGGER
BOARD GAMES 1

BOARDELLO
BOOGABOO
BOULDER DASH
BOUNDER
BUCK ROGERS
CHACK N POP SOFTCARD
CHACK'N POP
CHOPLIFTER

CHOROQ
CHORO Q SOFTCARD

CIRCUS CHARLIE

CLASSIC ADVENTURE
COMIC BAKERY
COMPUTER HITS 6

CONTRACT BRIDGE

DECATHLON
DOG FIGHTER

EDDY II

ERIC AND THE FLOATERS

FLIGHT DECK

FLIGHT PATH 737

FRIDAY THE 13 TH

GALAXIA
GESTE DARTILLAC

OHOSTBUSTER
GRAPHIC TRACKBALL CAT
GUNFRIGHT
H.E.R.O

HOLE IN ONE
HUNCHBACK

HYPER SPORT II

JET BOMBER
JET SET WILLY

JET SET WILLY II

JUMP JET

KING VALLEY

KNIGHT LORE

LEMANS
LE MANS SOFTCARD
MACADAM BUMPER
MANDRAGORE
MANIC MINER

MASTER OF THE LAMP
MAZE MAX
MONITEUR ODIN
MOP l«ANGER
NIGHTSHADE
NORTH SEA HELICOPTER

OMEGA PLANET INVISIBLE

PASTFINDER

PING PONG
PITFALL II

RED MOON
RETURN TO EDEN

RIVER RAID

ROAD FIGHTER

SHARK HUNTER SOFTCARD
SKY JAGUAR
5LAP SHOT

SORCERY

SUPER CHESS

SUPER COBRA
SWEET ACORN SOFTCARD

TEX

>THE HOBBIT

THE WRECK SOFTCARD
TIME PILOT

AND FIELDS I

TRACK ANO FIELDS II

OF THE TIGER

XYLOLOG SOFTCARD
XYZOLOG

AR KUNG FU

ZAXXON
ZOIDS

99

109

It 199 169

« 199 169

90 8

199

103

1

96 06

8 73

13* 112

6* 58

89 80

99

108 67

107

159 1*3

103

348 273

159 U3
199

7B

199

76

179

121 109

107 96

64 58

790 361 2

68 61

165 1*8

109 98

103

56

389 260 2i

132

550 *95

ioe 87

133

240

73

1

199

199 179

%
58

67

103

240 216 1

121 109

103

22*

160

1

1

250 225 1

91 83

120 108

120 108

297 267 1

199

121 109

106 95

350 225

107 96

3*0 216

107 96

121 109

99 89

199 17* 1

2*0 216 1

107 96 .

92 83

179

159 U3
736 313

240 216 11

239 215

785 237 2C

140 126

103

10

279 251 IS

199 179 1*

1*0 162 1*

121 108 8

159 143 10

95 86 ft

2*0

107

18

8

121 108 a

MICRO CARTOUCHES VIERGES
POUR QL ET SPECTRUM

30

SPECTRUM
spooi **
SP003

SP003

SPOO* *
SP005

SP006

SP007

SP008

SP231

SP009 ft ft*
spoio ft*
SPOII

SP012

SP0T3

SP014

SP0I3

SP0I6

SP0I7

SP0T9

SP020

SP021

SP243 ft*

SPOM
SP033

SPOT*

SP2*7

SPOTS

SP026

SP027 *
SPOM
SP232

SP029

SP030 *
SP03I

SPOM
SP330

SPOM

SP034

SP035

SP034

SP037

SP040 ft*
SP041

SP042

5P04S

SP04*

SP045

SP046

SPOJ7

SP048

SP049

SP050 *

3 WEEKS IN PARADISE

4 m. PROTOCOLE
AIR WOLF
ALIEN B

ANDROID
ARCADE HAIL OF FAME
ARCHON
ARK PANDORA
ART STUDIO

ASTRO CLONE
ATIC Al AC

B.C'S QUEST FOR TIRE

BACK PACKERS
BACK TO SKOLL

BACK TO THE FUTURE

BALLBLAZER

BALLE DE MATCH
ARRY MAC GUK1AN BOXING
IATAILLE DANGLETERRE

BATAILLE POUR MIDWAY

BATHE OF THE PLANET
BATTLE OF THE PLANET

BEACHHEAD
BEAR BOVVER

BOUNTY ROB STRIKES BACK
BRIDGE PLAYER 3

MuaiEE
BUCKS ROGERS

CAVES OF DOOM
CHESS THE TURK

COMBAT LYNX
COMMANDO
COMPUTER HITS 10

COMPUTER HITS 10 II

CONFUZION
CORN CROPPER

COSMKS WAR TOADS
CRITICAL MASS
CROCKV
DAILEY THOMSON DECATHLON
DALLAS

DAMBUSTEM
DARK STAR
DEATH WAKE
DOOMSOARK REVENGE

OUNDARACH
DUNGEON ADVENTURE

ELITE

EMERALD ISLE

ENIGMA FORCE
EVIL CROWN
FAIR LIGHT

FIGHTER PILOT

FIGHTING WARRIOR
FORBIDDEN PLANET

FORMULA ONE
FRANK BRUNO BOXING
.FRANK GOES TO HOLLYWOOOD
FULL SCREEN EDIT/ASSEMBLEUR

GERRY THE GERM
GIFT FROM THE GODS
GLADIATOR
GLASS

GO TO HELL

GOONIES
GREEN BERET

GYROSCOPE
H.E.R.O

HACKER

HEAVY ON THE MAGIC
HERBERTS DUMMY RUN

HUNCHBACK
HUNCHBACK II

HYPERSPORTS

IMPOSSIBLE MISSION

INTERCEPTED COBALT
INTERNATIONAL KARATE

JET SET WILLY

JET SET WILLY II

JEU DC DAMES
JUGGERNAUT
KNIGHT LORE

KONG STRIKES BACK
WILF

NODES OF Yl

NOW GAMES
NOW GAMES II

ON THE RUN
ONE MAN AND HIS DROID
ONE ON ONE
PANIQUE
PANZAOROME
PAWS
PEDRO
PING PONG
POINTING JOE

PRINT PLUS

PROFANATION
PROJECT FUTURE

PSYCHEDELIA

PSYTRON

OUAZATRON

RASPUTIN

REALM OF IMPOSSIBILITY

RIDDLER'S DEN
RIVER RAID

ROBIN OF SHERLOCK

ROBIN OF SHERWOOD
ROBIN OF THE WOOD
ROCKY HORROR SHOW
ROLAND'S RAT RACE

ROLLER COASTER

RUNESTONE
RUPPER!

SABOTEUR

WULF
SCHIZOPHENIA
SCUBA DIVE

SHADOW OF THE UNICORN
SHADOWFIRE
SHERLOCK HOLMES
SHOW JUMPING

FRED

SIR

SORDERONS SHADOW
SOULS OF DRACON
SOUTHERN BELLE
SPACE SHUTLE

SPELLBOUND

SPIDERMAN

SPITFIRE 40

SPORTS HERO
SPY HUNTER

SPY VS SPY

STAR SEEKER

STAR STRIKE

STARBLITZ

STARION

STAROUAKE
STEVE DAVIS SNOOKER
STONKKRS

SUPER CHESS 3.5

SUPER PIPELINE II

SUPER SILVER PACK
SUPERBOWL
SUPERSLEUTH

SWEEVOSS WCH.R0

SWORD ANO SORCERY

TALES OF ARABIAN NIGHTS

TAPPER

TAUCET1
TERROR MELINOS
THAT'S THE SPIRIT

THE BUGGLE
THE COVENANT
THE CUSTARD KID

THE DUKES OF HAZZARD
THE LAST Vt

THE LEGEND Of AVALON
THE PLANETS

THE RATS

THEATRE EUROPE

THEY SOLD A MILLION

THEY SOLD A MILLION II

THINK
TIR NA NOG
TOMAHAWK
TOY BIZARRE

TRASHMAN
TRAVEL WITH TRASHMAN
UNDERWULDE

ABC
K7 84 76 59

86

US 131 86

K7 * 76 59

83

K7 131 190 83

121 109

M 76 <7

90 81 S3

87 64

87 68

B4 7ft

K7 121 109

60 71 56

64 58 *0

94 86 67

K7 124 112 86

109 TO 35

K7 B7 66

85 56

K7 •7

K7 96 M 67

K7 121

121 109 78

89 80 6*

n 54

97 68

108 85

K7 191 109 85

K7 68

K7 157

K7 121 109 78

71 70 30

K7 30

•7 68

K7 140 126

977 IT 68

BS 7f

B4 76

25 23 6

K7 •4 76 59

K7

K7

84 76 59

83120 108

K7

K7

ft 87 68

III 109

84 74 59

K7 68 30

K7 87 7B

K7 107 96 76

ABC
SP2U *• VOX K7 180 162

WAY OF EXPLOOING FIST 103 92

WAY OF THE TIGER 131 108

SP244 WEST BANK IOB 87

SP2I7 WINTER SPORT K7 121

SP218 K7 17

SP719 WIZARD LAIR 85

SP720 WORLD CUP K7 71 65

SP221 WORLD SERIES BASEBALL 76

SP222 WORLD SERIES BASKETBALL 05

SPM3 xts. 73

5PM* YIE AR KUNG FU 87

SPM5 ZAXXON K7 104

5P226 ZENJI K7 96 86

SPM7

ft*

ZIP ZAP
K7

64 58

108

5P32B ZORRO V
5P329 * ZZOOMM K7 » 23

THOMSON
TH002 1

TH0O3 ;

TH004 !

THOU

TH0LX

TH007

THO0«
1

IHOM
THOU
TH011

TH013

t
TH01*

TH01S
***

*

TH017 *

TH01B *• A

TH020 * *

TH021 1

TH075 1

THOM 1

TH03* 1

TH02!

TH076 ... e

S m* AXE
AFFAIRE VERA CRUZ

AIGLE DOR
ARACK

AN0ROIDES
ANGLAIS I

ANGLAIS 7

ARSENE LAP in

ASSDESASS
ASTROCOUPLE
ATLANTIS

BEACHHEAD
RIDUL

BLITZ

BUDGET FAMILIAL

C.A.O
CARACTOft 3

K7 1B0

170 139

K7 16C 14* 113

K7 19C 17C IM
K7 IM IM

K7

IK 1*9

210 189 147

IM 1»
3IC \m 147

Jlf IBS 147

sic IB*. 147

7111 IM 147

3IC IM

K7 310 189 U7
K7 310 189 147

k; 9V M 7*

CAI 3SC 31J 2*0

193 171 136

K7 140 126 101

K7 99 H 7»

CAI *90 390

ISC 163 136

Ml M 23*

CAI 79(1

IH063 .* JUDOKA
TH063 KARATE
TH044 KARATE
TH065 KARATE TO?
TH066 LA MALEDICTION DE TAAR
TH067 LAS VEGAS
TH066 LAS VEGAS
TH069 LAS VEGAS TO»

LASA
TH071 IE MILLIONAIRE

TH072 LORANN
TH073 MANDRAGORE
TH0T4 MANDRAGORE

MANDRAGORE I09

METE07
MICRO SCKAWLt

TH07B MICROSCILLO

TH079 MINER 3044

TH080 MINKALC
TH08I . . . MINpTAURE
TH0B3 MISSION DELTA

MISSION PAS POSSIBLE

MONITEUR OWN
TH0B3 NUMERO 10

TH0B6 OCEANIA
TH08B OMEGA PLANETE INV. T09
IH087 OMEGA PLANETE INVISIBLE

IH089 ORBITAL MISSION

TH090 ORDINADOMI
TH091 PILOT

1M093 PINGO
IH093 PLANETE 1NCONNUE
TH09* POLYPHONIA TO7/70

TH095 POP POP
TH096 POSEIDON
TH097 PRAXITELE TO7/70
TH098 PULSAR II

THI26 ft QUEST TO?

TH099 RAID 5UR TENERE

THIOO

ft*

REGATES
RELANCE DISK TO7/70

TH102 ROGER ET PAULO
TH103 RUNWAY
TH104 SAN PABLO
IH105 SCAR FINGER

THI06 ft 5CRIPTOR TO7/70
THI07 SOL Ell NOIR

TH108 SORTILEGES

TH109 SPACE SHUniE
IH110 STANLEY

STAT 1STK3UES TO7/70
THUS SUPER JIMMIE

Z\t
*" SUPER TENNIS

TASLOSMOS
THI16 THESAURUS

THOMCALC
THRESHOLD

TH119 TOP CHRONO
TH120 VOL SOLO
THI21 VOX MOS
TH122 ft* YETI

K7 195 173

K7 191

0SI 721 11!
1

DSK 330

ISO

250

290

3V)

163

225

225

26

313

1

2-

2

2

K7 1*0

210

250 333

1

2r

os> 231 Ml 1

os* 2* 26 1

K7 96

250

350

86

225

223

2i

1

CAR 345

395

180

311

245

167

2

21

1

K7 IM 14'

K7 320

195

248

176

r

K7 210

290

250

330

120

189

339

311

235

T08

i

21

31

K7 199
n

CAR *90

199

11f

990

150

«0

m

l»7

891

135

90

176

197

7!

1

OSK 968

96

155

185

8B9

86

139

139

166

6

It

K
1'

1

CAR 890

160

190

290

150

361

135

13

1
10

OSK 990

175

195

691

157

175

71

IS

13

K7 330

195

150

M5

ITS

17

V3

10

>R 343 311 2

K7 140

265

180

133

239

167

10

2

17

K7 its 162 13

VIC 20
ADVENTURE LAND

COSMIC CRUNCHER
COSMIC JAILBREAK

CRAZY WORM
GHOSTMAN
JUPITER LANDER

MISSION IMPOSSIBLE

MONEY WARDS
OMEGA RACE

PINBALL SPECTACULAR
PIRATE COVE

STARBATTU
SUPER MAM
THE CATCH
THE COUNT
TOOTH INVADERS

VOODOO CASTLE

CAR 104

(Al ira 9C

CAI 10( 9t

CAI la 9C

M 54

K7 *f 14

CAI 10C 9t

CAI I0t 9C

CAI I2T IM
CAI 10C «
CAI ioe 90

CAI ICt 90

CAI i« 108

CAI to

K7 60 34

CAI ion 90

CAI 130 10B

CAI HM TO

CAI 100 TO

CAI 100 TO

K7 60

CAI 100 TO

CAI 10(1 TO

CAR 120 IOB

21



DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS
20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per
sonnes en CALIFORNIE au meilieur logiciel du TRIMESTRE.

Un concours de plus I

Rien de blen original dans cette
formula, pourtant nousessayons
de faire quelque chose de diffe-

rent : nous organlsons un con-
cours permanent tous les mois et

tous les trimestres I Et avec des
prix dignes des programmes que
vous allez nous envoyer I

De plus, ce seront les lecteurs
eux-memes qui voteront pour
leurs programmes preferes sur la

grille recapitulative mensuelle.
Pas de jury, pas de decision arbi-

trage, HEBDOGICIEL n'interve-

nant que dans le cholx des pro-
grammes qui devront etre ORlGi-
NAUX et FRANCAIS. Si votre pro-
gramme n est pas tout a fait au
point, un de nos specfallstes vous
dlra comment I'amellorer pour
nous le proposer a nouveau.
Pour partlclper, II vous sufflt de
nous envoyer vos programmes
accompagnes du bon de partici-

pation afnsi que de toutes les

explications necessalres a r utili-

sation de ce programme.
Bonne chance I

Reglement

:

ART.1 : HEBDOGICIEL organise de
facon mensuelle et trimestrielle un
concours dote de prix recompen-
sant le meilieur programme du mois
et du trimestre.

ART.2 : Ce concours est ouvert a
tout auteur de logiciel quel que soit

le materiel sur lequel il est realise.

L'envoi d'un logiciel en cassette ou
disquette accompagne d'un bon de
participation decoupe dans HEB-
DOGICIEL constitue I'acte de
candidature.
ART.3 : La redaction d'HEBDOGI-
CIEL se reserve le droit de selec-

tionner sur la base de la qualite et

de i'originalite les logiciels qui sont
publies dans le journal.

ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par

leur vote, determinent les meilleurs

logiciels mensuels et trimestriels.

ART.5 : Le prix alloue pour le con-
cours mensuel sera remis au plus

lard un mois apres la cloture du con-

cours mensuel.
ART.6 : Le prix alloue pour le con-
cours trimestriel sera remis au plus
tard un mois apres la cloture du con-

cours trimestriel.

ART. 7 : Le present reglement a ete

depose chez Maitre Jaunatre, 1 rue

des Halles, 75001 Paris.

ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve

le droit d'interrompre a tout moment
le present concours en avisant les

lecteurs un mois avant.

ART.9 : La participation au con-
cours entraine ('acceptation par les

concurrents du present reglement.

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron
75017 PARIS.

Sera declare gagnant le pro-,

gramme qui aura obtenu le plus
fort pourcentage de vote par rap-

port a la totalite des programmes
recus pour un meme ort ir.

Ainsi, pas de favorltlsme pour les

ordinateurs plus puissants ou tres

diffuses.

/cteT MWjO

sow*

\oP*
oK^*

45,00
72,00
49,00
32,00
67,00

45,00
59,50
65,00
49,00
59,00
69,00
45,00

45,00
59,50
69,00
35,00
49,00
69,00
39,50
39,50

L HOMME A LA VALISE
LA FEMME DU MAGICIEN
THAGIQUES DESTINS
BLOODI ET LES RONGEURS
ASHE BARRETT
MAESTER ET BOULES DE
GOMME
MORBUS GRAVIS
ROCK MASTARD
LE THEOREME OE BELL
LA FIN DU MONDE...
LA FEMME PIEGE
LES 110 PILULES
DECONFITURE AU PETIT
DEJEUNER
LE VICOMTE
OBJECTIF DANGER
LE PAYS QA
LES ONCLES PAUL
DECRESCENDO
UNE NUIT CHEZ TENNESSEE
LES 7 VIES DE L'EPERVIER 1

LES 7 VIES DE L'EPERVIER 2 39,50
LES 7 VIES DE L'EPERVIER 3 39,50
LES ENTRETIENS SADOUL-
FRANOUIN 220,00
CADAVRES EN SOLDE 42,00
EXECUTIVE WOMAN 59,00
RETOUR 64,00
CARNAGE + 49,00
UN MAX DE MAD 80,00
SAMBRE 59,00
DOCTEUR VENTOUSE BOBO-
LOGUE 2 45,00
LE POIGNARD D'ISTAMBOUL 42,00
LADY ROCK 39,50
LA POUDRE D'OUBLI 25,00
LA MISSION DU MAJOR REDS-
TONE 42,00
SOMOZA ET GOMORRHE 69,00
LA PLANETE DES OMBRES 48,00
RETOUR DE FLAMMES 48,00
OMBRES CHINOISES 42,00
COMME UN PARFUM DE
GUERLAIN 46,00

Norn :

Prenom :

Adresse :

Vous detestez votre libraire 7 Bravo ! Salut la Promo est faite pour
vous. Chaque semaine les plus malins d'entre vous pourront pro-
fiter d'une offre speciale mais aussi nous commander tous les
albums de bandes dessinees de leur choix. En plus, chaque
album donnera droit a un point cadeau. Comment commander ?
Tres simple. Sur la llste des albums publiee chaque semaine.
prenez les prix, ajoutez 10 francs de port pour un unique album
commands ou 6 francs de port par album ou rien du tout a partir
de quatre albums et renvoyez-nous le coupon-reponse avec votre
paiement. A partir de 240 francs, vous recevrez gratis ie men-
suel SPOT BD.
Pour simplifier un pou nos envois, n'oubliez pas de cocher les
cases ci-dessous pour recevoir votre ou vos cadeaux ou votre
ou vos points-cadeaux

:

D Envoyez-moi simplement les points-cade, Pour I'instant

je stocke, je verrai plus tard.

J'ai 3 points cadeaux, je recois au choix une serigraphie cou-
leur, numerotee et signee de :

1) Walter Minus
2) Philippe Bertrand

3) Andre Juillard

D J'ai 5 points cadeaux, je recois au choix le "Llvre du Fric"
de Masters illustre par Edika ou "Kamasutra", 100 pages cou-
leurs de Jacovitti.

J'ai 8 points-oadeaux, Je recois "Pin-Ups", 150 pages cou-
leurs avec plus de 1000 photos, jaquette et tout le fourbi.

D J'ai 14 points-cadeaux. Je casse la baraque et recois sans
delai un tirage luxe numerate et signs avec un jeu de I'oie. Au
choix

:

1) "Kamasutra" de Jacovitti

2) "Les Freaks Brothers" de Shelton.
J'ai 500 points-cadeaux, j'ai fait des photocops. Passe/ moi

les cles de la boutique, je m'arrangerai.

Quelle semaine atroce, heln 7 Rien de rien. Que du vide.
Tlens, pour la peine, je vous fala un cadeau royal : je vous
offre quatre cartes postales de xxxxxxx quol que vous me
commandlez. Cast gentil, heln ? En fait, c'est parce que j'ai
pas le temps d'approfondlr la question : je vous cherche un
true d'enfer pour le numero d'aout. Vous saureztut la semaine

' line (si j'ai trouve d'lci la).

Ouais, bon, ben envoyez-moi les cartes postales et les albums
que j'ai coches dans ia lists ci-dessous.

Envoyez-moi un catalogue gratuit.

Je mets une case a cocher ici parce que deux seulement, ca
ferait pas beau. Mais surtout, ne la cochez pas, ca foutrait le bor-
del dans mes papiers.

Code postal + Vine:
Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 impasse du
Colombier 95230 SOISY

144
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PARTEZ A LA COURSE

AU TRESOR
AVEC LES DETECTEURS

whites
CARACTERISTIQUES m m to

to

as?
DES DETECTEURS o w w n o

WHITE'S
LL.

o
§ o o

1
o °o *

<n W

12,5 20 6,59 6,59 6,59 6,592 6,592 50

1,1 1,3 1,5 2,1 2,3 2,4 2,5

Alimentation (en volts) 9 9 9 9 12 9+ 12 9+12 9

Autonomie {en heures) 40 100 30 30 20 20 20 30

HP + Prise casque ........ oui oui oui oui oui oui oui oui

Cadran + Test piles - oui oui oui oui oui oui oui

Detection tous metaux avec
compensation d'effet de sol OUI OUI OUI oui oui oui OUI OUI

Detection avec discrimination

variable — OUI oui OUI OUI OUI OUI OUI

Detection avec discrimination
et compensation d'effets de
sol — OUI OUI OUI OUI OUI OUI OUI

Disques interchangeables
de 10 20 30 - 40 cm — OUI OUI OUI OUI OUI OUI OUI

PERFORMANCES (en metres)

:

0,26

0,34

0,28

0,36

0,32

0,38

0,36

0.38

0,24

0,34Objet diametre 5 cm 0.24 0,28 0,34

Objet diametre 10 cm 0,34 0,40 0,40 0,40 0,45 0,50 0,50 0.48

Objet diametre 20 cm 0,44 0,50 0,56 0,56 0,60 0,76 0,76 0,70

Objet diametre 30 cm 0,52 0,64 0,70 0,70 0,80 1,05 1,05 0.86

Objet diametre 60 cm et + 0,70 0,90 1,10 1,10 1,30 1,80 1,80 1,10

Avec disque de 30 cm de diam. - 4 20 % + 20 % + 20 % + 20 % + 20 % + 20 %

EN WEEK END,
EN VACANCES OU A

LA PLAGE
RETROUVEZ

LES TRESORS ENFOUIS,
PIECES DE MONNAIES,

BAGUES, BIJOUX,
OBJETS PRECIEUX.

>

'Ah
BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H., 160 rue Legendre, 75017 PARIS
DIV231 WHITE'S AF 101 790 F. TARIF CLUB 710 F. D
DIV232 WHITE'S BC 60 S2 1890 F.D TARIFCLUB 1700 F.D
DIV233 WHITE'S 2000 DS3 2490 F.D TARIF CLUB 2240 F.D
DIV234 WHITE'S 3000 DS3 2890 F.D TARIF CLUB 2600 F.D
DIV235 WHITE'S 4000 DS3 3990 CD TARIF CLUB 3590 F.D
DIV236 WHITE'S 5000 DS3 4990 F.G TARIF CLUB 4490 F.D
DIV237 WHITE'S 6000 DS3 6490 F.D TARIF CLUB 5840 F.D
DIV238 WHITES 6000 DS3 8980 F.D TARIF CLUB 8080 F.D
DIV239 WHITE'S PI 1000 (ditecteur sous raarin) 5490 F.D TARIF CLUB 4940 F.D

PORT + 50F.
NOM: PRENOM

CODE POSTAL VILLE

N° CARTE CLUB : .... N° telephone :

.APRES LES L0GICIELS, LES BQUQUIHS A PRIX CLUB.

LIVRES

DES EDITIONS DU

wi W

AMSTRAD
EXERCICES EN BASIC
103 PROGRAMMES POUR AMSTRAD

EAMILIE

PERIPH E'

ASSEMSLEUR DE I AMSTRAD
Cim'tiim VWIRADTOW <

CLESP0U8L AMSTRAD TOME!
CP'M I SUR AMSTRAD tIMdSJ!
PHOTO SU» AMSTRAD 11 APPll II

SUPER GENE. DECARAC SUP. AMS
AMSTRAD f-N MUSIOUE
3 flAP«VER5 LINTEL ARTIE

CREATION ET ANIMATION GRAPH
GRAPHEMES iH ASSEMHEUR
AMSTRAD A IKOIE

*PPLE II

ASSEMHEUR OELAPPIEII
SA5IC 4 X ROUTINES SUB APP1E II

1 APP1E El SES fICHIERI

CLES POUR I APP1E II

CIE5 POUR I APPLE DC ET HE 16X071
LHttHOURCES DE t APPLE IIC

TECHNNIQUES OE PROGR APPLE II

SYSTflAi PRODOS SUR APPLE

IE5 BASES DE BONNEES APPLE HE

PASCAL UC50 SUR APPLE II lOMi 1

PASCAL LKSD SUR APPLE II lOMf 1

PROG SYStEMEM LAPPISH

PROGR JEUX D ARCADE APPLE II M

COMMODORE

ClESr JRCM
INTERNE DUC«

PROGRAMMES INTERNE DUCIW
EXPLORATION DES DISK SUR CM
LES JEW D ARCADE DU CM TOME I

LES IEUID ARCADES DU CM TOME 7

1ASIC CI 76 MWOOES PRATIQUES

CLES POUR OJ8 TOME 1 MODE CM

MSX
'.'l.l'- BASIC MS< WEiHQUiS PRATIQUES '

«"V A.'smailuDf "iHiPHMSI
I

<*-! h\ lis POUR MSX
MS

1 10
|

LE LIVRt DU MSX

ORIC
0RH7 I KITE A OUTILS POUR ORIC TOME 1

I

otiia ioprEAOi.nihi=oui!on: row :

ORIrtf L ASSEMBLEUR 0E I ORRt ATMOS I

SPECTRUM
SP1S0

I

CLES POUR IX SPECTRUM
,''."

I "l-spHrHi ;ju M'SiEME SPECTRUM
Itm

|
ASTRQNOMIE SUR II SPECTRUM |

THOMSON
TH136

I CLES POUt TOT W I

'm.v
!

;:,[! hour mos
IHIJB BASIC I « ROUTINES M0SIO7 70

1HIW
|
ASSEMBLEUR El PERIPW MQSTOT 70

I

LANGAGES
IE BASIC ET SIS flCWERS lOMf 1 11(1

i
;

' ""Mi'JIW BASIC

DEMARRER EN EOSTH

PROGRAMMER EN FORTH
PROG EN PASCAL VERSION TURBO:

IE ;
am. ...v.! ADA

LE5 LANGAGES ETSYSTEME5 LISP

BIBliQTIIEQUf MAlHtMAIIQui EN C IJ'i

LIVRES

DES EDITIONS

masson m
BASIC ILLUSTRE

VIDEOTEX

INITIATION A L'INFO, GESTION

MICROPROCESSEUR 8 BITS

SWEME A MICROPROCES5EUR

LOGIOUE BINAIRE

MICROPROCESSEUR 1* BITS

sCHfMA WKCTitM 0'IWO.
IANGAGE nn
INITIATION A VISICALC

SYS ORGAN BASES DONNEE5
SCENES RATIONNELLES
MULTK5
IMAGE ET INFORMATION
METHOOES CAICUL EN ELEC.

INTRO A LA PROG TOME 1

CONCEPTION ASSISTEE T I

CALCUL ASTRON. AMATEURS
PROGRAMMATION EN ASSEM8LEUR
METHOOEGEN D ANALYSE I I

METHOOE GEN. D'ANALYSS T. 1

CONCEPTION SYSTEMES D'INFO

MINI ORDIN. POUR I INFO GESTION

ANALYSE TYPOLOG1QUE
GRAPHIQUE DE GESTION
IN FRO.A L 'AN Al .NUM .MA T R

I
C IE L L E

INTRO A LA PROG TOME J

INTRO A LA PROG. TOME 3
TRANSM. DES DONNEFS TOME I

TRANSM DES DONNEES TOME 2

MICROPROCESSEUR MC 68000

GESTION flUOGETAIRE

ANALYSE NUMERIQUE
IANGAGE PASCAL
GENERATION AUTOMATIQUE

7N 71.25 DM59 1

155,20 DI161

133.95

\% 205.JO

(SB. 10

195.70

bs.so DI16S

DM 69

146 136.70
DM71

179 17755

150,10

•m 2(8,50

m 156,75

m 121,60

IM

0IIB2

inn

30V 266,90

740 27S

m 126,35

i« 13565

CONSTRUCTION LOGIOUE PROG. COBOL
COURS DE BASIC

PREPARATION DES FICHIERS

DU FORTRAN IV All FORTRAN V
IRANSPORTABI LITE DU LOGICIEL

INTRODUCTION AUX AUTOMATISMS
ADA UNE INTRODUCTION

INTRO.ANA.STAT.MULIIDIMENSION

APL
APPRENDRE. APPLKJUER IE LANG. APL

MATHS PAR I'INFO. INDIVIQUELLE T.l

TOME 2

ANALYSE FORMELLE DALGORITHMES
DROIT DE L'INFORMATION
CONTRATS INFORMATIONS
LES SYSTEMES D

1 EXPLOITATION

ALGORITHMIQUE TOME I

PASCAL NORME ISO

PRATIQUE DU PASCAL NORME ISO

BASIC ET EXTENSIONS

FORTRAN 77

PASCAL TOME I

PASCAL TOME 2

PRATIQUE DU FORTRAN 77

PROG. CONVERSATIONNELLE
PROG STRUCTURES PASCAL
ALGORITHMS TOME 1

ALGORITHME TOME 2

MICROPROCESSEURS'MIOIO-ORD

LES FICKIERS INFORMATIONS
API G.O.D.M.

TELEMATIOUE
MICRO ORDINATEURS

GESTION DE LA MASSE
GESTION DU PERSONNEL

01118

DIII9

DII20

DM71

A B/C DM72
DM23
DM2197.BS

W B7,*3

01126

m 78.85 DH77
lfi* 150,10 DM28

90.75 DM29

im 97.85 DII30

7W 217 55 01131

DM 32

IB0.50

DM 34

M) 76 D1135

129,70 01136

01137

no 709 01138

inn « DM39 '

in 109.25

117,80

in 188,10

mi 100,70

IM
I'M 121,60

138

nt
131,10

107,35 DM 48

VH 93,10

9A 85,50

90 85,50

l!» 150,10

172 115,90 DM56

im 131,10 DM 57

177 170.65 01156

DOC.

ANAL. MATM.ET CALCUL NUM
TOME 2

TOME 3

CALCUL SYMBOLIOUE
IACCESEN LIGNEAU
INFORMATION DOCUMENTA IRE

GRAPH SCJENTIFIQUE SUR MICRO
THCORIE DES P05SIBILITES

RESEAUX INFORMATIQUfS
FORTH MANUEL DUPLICATION
PROGRAMMER EN LISP

IANGAGE C
INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

MICROPROC IS BITS 9066 8088

ECON PROJET5 A MICROPROC.

LE IANGAGE MODULE 2

ANAL FAOORIELLE TABLEAUX MULTI.

FACTIORIELLE PROG.MICRO
REGRESSION LINEAIRE

MAINTENANCE ASSITEE

COMPREHENSION AUTOMATIQUE
DICTIONNAIRE DIWO. ANGLVFRA.
FRANCA IS ANGLAIS
'ICIIONNAIRE D INFORMA TIQUE
ROBOT1QUE
MAINTENANCE DU LOGICIEL

NOUVEAU PLAN COMPTABLE
ORDINATEUR DANS LENTRFPRISE

MAITRI5ER ITNFORMATIQUE
PROCEDURE DE TRI

CONCEPTION ASSISTEE TOME 2

STRUCTURE ET FONOKDN. DUN OROI
ECOULEMENT 0U TRAFIC

COMMENT PROTEGER VOTRE MICRO
PROGRAMMATION OE SYSTEMS
"""

PAR LINFORMATIQUE IND T.2

COMP. AUTO LANG NATURELS

IATION A L INFO COMMUNALE
IANGAGE C
COBOL PERFECTIONNEMENT PRATIQUE

DI193

Iffl 1805 01194

01196

DI197

181.45

\!)1 151,05

105.45

%
n
m
m DI206

141,55

DI20B

DI209

01310

m 132,05 01211

136 129,20

DI213

IN DI214

'7(1

17) 163,40

716
IIS

205.20

IS3 HS.35
01219

124

117

212.B0

111.15 01772

ISO 142.50 DI223
'Hii 171

170 161,60

17* 171,60
01226

01227

97 9715

ATTENTION,
POUR LES TAR1FS
A ET B RAJOUTER
LE PORT : 15 francs.

LE PORT EST

GRATUIT POUR
LE TARIF C

: TARIF CATALOGUE
B I TARIF ABONNE

C : TARIF CLUB

COMPRENORE LES BASES DE DONNEES
CONTROLS DES DONNEES
MICROS ET MODEMS
METHOOES DE CALCUL NUMERIQUE
UTILISERIE VIDEOTEX
TECHNIQUES NUMERIOUES
CONCEPTION ASSITEE PAR ORDINATEUR
GESTION STATEGIQUE DSS COUT5
PROGRAMMATION EN ASSEMBLEUR

INTIATION AU LANGAGE PASCAL
PROGRAMMER EN DIBOE
VARIETES DE LANGAGES FORME 1

5

TECHNIQUES DE LA BUREAUTIQUE
OROONNANCSMENT EN TEMPS REEL

INTRO. A LANALYSE NUMERIQUE
PROG. INTRO THEORIOLIE

PROG. APPLIC. DE LALGEBRE
PROG. OU1ILS AIGEBRIQUES
GENERATEUR AUTO. DE PROG.
INFORMATION ET CALCUL
ABC EX CRYPTOGRAPHIE
ALGORITHMES Df CLASSIFICATIONS

TEXWEB ET IE TRA1TEMENT W TEXTES

ALGORITHMIQUE TOME 3

LES ORDINATEURS OE OEMAIN
RECON FORMES PAR ALGORITHMES
STRUQURES DE USTES

LANGAGES DE PROGRAMMATION
INFO. APPLIQUES A LA GESTION
MATHEMATIQUES APPLIQUEES

INFO, ET 5ES DEVEIOPPEMENTS
AUDIT AUTOMATIQUE

GENIE LOGICIEL

OE DONNEES
LISP INTRODUCTION

INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

PUISSANCE DE MULTIPIAN

PROGRAMMATION

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC LIVRES, 24 RUE BARON, 75017 PARIS
is-meme le prix euquel vi 1 Cdonne C pour les msmbres du cl

N°!«ISphone

Date de la a
Les cheques le^us n
Ctieque tenvoy6 en c

PrSnom

Code postal

s II v res commandes.

Elranger
: Uandat poste internalional

is abotines Colonna A pour les vi

ECBIVEZ LA REFERENCE
ET LE NOM DU LIVRE

EN ENTIER.

Participation aux frais de port : 15,00.
Pour las tarits A el Fj uniquemont

MONTANT A PAYER

:
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3D BOXING
Apprecier ici la saveur incomparable de quelques
chataignes...

Jean-Luc STEUX

Mode d'emploi

:

Le but du jeu est bien sur ta recherche du K.O de I'adversaire, par mise
a zero de son potentiel de force.

Un adversaire touche voit son total de force diminuer de deux sous-unites.

Un coup de poing retire a son auteur deux sous-unites d'endurance.

II est possible de monter sa garde pour parer temporafrement (la garde

se baisse d'elle meme au bout de cinq secondes) aux coups de I'adver-

saire, mais toute riposte est impossible.

Le seul espoir du belligrant dont ('endurance est a zero, reside dans i'attente

de la fin du round en position de defense. A ce moment il pourra recupe-

rer trois unites d'endurance et retrouver une position normale en montant

et baissant sa garde.

Soit les positions du joystick :

Haut : montee de la garde.

Bas : garde baissee.

Fire : coup de poing.

Droite : vers la droite.

•Gauche : vers la gauche.

A ma DWTETIM Tl 99/4A BASIC ETENDU

%)

tO GOSUB 2B3.0

100 CALL CLEAR :: CALL SCREEN (2) si CALL
MAGNIFY (3)

110 FOR P-l TO 4 3i Y(P)-B0 ss NEXT P
120 X<1>=B0 s: X(2)=B0 : : X<3)=96 :: XI4
)=96 ;: FI = l ss P2=l It DEP1-1 s: DEP2=1
130 FOR P-5 TD 6 s Y(P>=150 :: NEXT P

140 X(5)=B0 :: XI6J-80 :: X(7)=96 n X<B
)=96
150 CALL CHAR<54. "3C3C3C3C3C3C3C3C")
160 C0GI2J-6 le C0G(1)=6 !i DUR 1 1 ) =6 II

DURI2)=6
170 DIM A*(20)
1B0 CALL C0L0R(1,2,3,2,9,3)
200 CALL C0L0R(7,S,4,8,3,4,5,5, 13,6,5, 15

) : : CALL COLOR (3, 5, 2)

210 ! DECOR
220 CALL CHAR(33, "FFOOOOOOOOOOOOOO", 34, "

B04020100B040201 " , 35, "B0C0A0908BB4B2B1 "

>

230 CALL CHAR(36,"0102040B10204080",37,

"

01030509112141B1")
230 CALL CHAR<38, "FFFFFFFFFFFFFFFF")
260 CALL CHAfl(40, "0103070F1F3F7FFF" , 41 ,

"

FFFFFFFFFFFFFFFF" , 42, "BOCOEOFOFBFCFEFF"

)

270 CALL CHAR<43, "0000103B1000B1C3")
2B0 CALL HCHARd, 1,38,32*24)
290 FDR L-7 TO 14 ti CALL HCHAR (L.lB, 32, 1

6) i : NEXT L
300 FOR L=ll TO 12 II CALL HCHAR (U, 20-L,
36,2>i 9 NEXT L
310 CALL HCHAR (13, 8, 36)
320 CALL VCHARI 10, 10,37,2)
330 FOR L-10 TO 11 ib CALL HCHAR (L, 1 1 , 33
, 10) i : NEXT L
340 FOR L-ll TO 12 tl CALL HCHAR (L, 10+L,
34,2)1( NEXT L

350 CALL HCHAR (13, 23, 34)
360 CALL VCHAR(10,21,35,2)
370 CALL HCHARU2, 10,40) 1! CALL HCHAR(13
,9,40)it CALL HCHAR(14,B,40)
380 CALL HCHAR (12, 21, 42) ti CALL HCHAR (13
,22,42)11 CALL HCHAR ( 14, 23, 42)
390 CALL HCHARU2, 11,41, 10) s : CALL HCHAR
(13,10,41,12)1) CALL HCHAR ( 14, 9, 41 , 14)
400 FOR L-7 TO 9 i i CALL HCHARIL, 8,43, 16
111 NEXT L il CALL HCHAR ( 10, B, 43, 2) t J CA
LL HCHAR (11,B, 43)
410 CALL HCHAR(10,22,43,2): i CALL HCHAR

(

11,23,43)
420 CALL CHAR(4B,"OODD95D595959D00008644
96444446000096D5B5959596003C3C3C3C3C3C3C
3C")
430 CALL HCHAR ( 14,25, 48) r 1 CALL HCHAR (14
,26,49)11 CALL HCHAR ( 14, 27,50) i i CALL VC
HAR(B,25,51,C0G(2) )i i CALL VCHAR1B, 27,51
,DUR(2)

)

440 CALL HCHAR(14,4,4S)s : CALL HCHARU4,
5,49)ti CALL HCHAR (14, 6, 50) i s CALL VCHAT
<B,4,51,C0G(1) ) t : CALL VCHAR(B, 6, 51 , DUR

<

1) )

450 CALL CHAR (56, "01020103070707070F0738
1F0301000000BOOOBOCOCOCOCOEOC01BFOBOOOOO
00")
460 GOSUB 2450
470 FOR 1=0 TO 3 it FOR J=0 TO 3
4B0 CALL CHAR(64+(4*I)+J,A*< ( (4»I)+J)+i>

490 CALL HCHAR<16+I,3+J,64+<4#I)+J)
300 NEXT J I i NEXT I

510 GOSUB 2640
520 FOR 1-0 TO 3 II FDR J=0 TD 3
330 CALL CHAR(B0+(4*I)+J,A»( ( (4#I)+J)+1)
)

540 CALL HCHARtl6+I,25+J,B0+(4#I)+J)
550 NEXT J b b NEXT I

560 ! CREATION
570 CALL 5PRITEl#9,56, 11, 160, 11B)
5B0 GOSUB 2120
590 CALL CHAR(112,C«(3) , 116,F*(3) )

600 CALL CHAR(96,C»<1> , 100,F*(1) , 104, C»<
2) , 108,F»<2>)
610 CALL SPRITE(#1,96, 10, X < 1 ) .Y(l) ,#2, 10
0,H1,X<2) , Y(2> ,#3„ 104, 10,X(3),Y<3> ,#4. 10
B,C1,X(4),Y(4)

)

620 CALL CHAR(120,Xt (1) , 124,W$(1), 128, X«
12), 132,W*(2)

)

630 CALL CHARC136.X*(3) , 140,W*(3)

)

640 CALL SPRITE(*5, 120, 2, X (5) , Y (3) ,#6, 12
4,H2,X(6),Y!6) ,#7, 128,2, X (7) , Y (7) ,#B, 132
,C2,X(8) ,Y(8)>

650 ! DEPLACEMENT
660 TIME=TIME+1 as IF TIME=LG THEN GOSUB
1960

670 IF GARDE1=1 THEN 81=81+1 si IF Bl = 10
THEN 860

680 ! 1ER JDUEUR
690 CALL KEY(l,L,P)n IF L-1B AND Pl=l A
ND PO-1 THEN 890
700 CALL J0YST(1,A,B)
710 IF (A#B)<>0 THEN 970
720 IF A-0 AND B-0 THEN 970

730 IF A-0 AND Pl-1 THEN 810
740 IF- B-0 THEN 760
730 QOTO 970
760 ! DEP
770 IF Y(l)+A<57 THEN 970
780 CALL LDCATE(#1,X(1),Y(1)+A,#2,X<2) ,Y

(2>+A,#3,X<3> ,Y(.3)+A,*4,X(4),Y(4)+A)
790 FOR P-l TO 4 is Y(P)-Y(P)+A n NEXT
P
800 GOTO 970
810 ! GARDE
820 IF B— 4 THEN 860
B30 CALL CHAR(96,C»(3), 100,F»(3) ) i s GARD
El-1
B40 CALL CHAR(104,C»<2) , 10B,F*(2)

)

B50 BDTO 970
B60 CALL CHAR(96,C*<1> , 100,F*<1) )t a GARD
Ei-0
B70 Gl-0
B80 BDTO 970
B90 ! COUP DE POING
900 IF GARDE1-1 THEN 970
910 CALL SPRITE(#1, 112, 10,X<1) , Y(l)+4,#2
, 116,H1,X(2) ,Y(2)+4)
920 GOSUB 1540
930 CALL COINC(ALL,VER) » I IF VER=>- 1 AND
EARDE2-0 THEN 1270
950 CALL SPRITE<#1.96. lO.X(l) .Y(l) .#2. 10

0,H1,X(2) .Y(?n
960 BDTD 970
970 ! dep
9B0 IF BARDE2-1 THEN G2-02+1 is IF 82=10
THEN 1160

990 CALL KEY<2,F,G)Bi IF F=1B AND P2=l A

ND BO-1 THEN 1190
1000 CALL J0YST(2,J,K)
1010 IF (J#KX>0 THEN 650
1020 IF J-0 AND K-0 THEN 650
1030 IF P2-1 AND J-0 THEN 1110
1040 IF K-0 THEN 1060
1050 BOTD 650
1060 ! d»p
1070 IF Y<5)+J>170 THEN 650
1080 CALL LOCATE (#5, X (3) , Y (3) +J, #6, X (6)

,

Y(6)+J,#7,X<7) ,Y(7)+J ( #B,X(B) ,Y<8)+J)
1090 FDR P-5 TD 8 II YIP)"Y(P)+J is NEXT
P

1 100 GOTO 650
1110 ! BARDE
1120 IF K=-4 THEN 1160
1130 CALL CHAR(120,X«(5), 124,W»(5) ,12B,X
*(2) , 132,U*(2)

>

1140 BARDE2-1
1150 BDTO 650
1160 BARDE2-0
1170 S2-0
1180 CALL CHAR(120,X»<1), 124, W*(l) ):i BO
TO 650
1190 ! coup da poing
1200 IF SARDE2-1 THEN 650
1210 CALL SPRITE(#3, 136,2,X<5) ,Y<5>-4,#6
, 140,H2,X(6),Y(6)-4)
1220 GOSUB 1640
1230 CALL C0INC<ALL,VER> s s IF VER— 1 AND
BARDE 1-0 THEN 1400
1250 CALL SPRITE(#5, 120,2, X(5) ,Y(5) ,#6,

1

24,H2,X (6) ,Y(6)

)

1260 BDTO 650
1270 CDG(2)-COG(2)-0.2
12B0 CALL CHAR(B5,A»U9>)
1290 CALL BOUND (100, -6, 1)

1295 FOR P=l TO 30 b: NEXT P

1300 CALL CHAR(B5,A*(20)

)

1310 C0-C0G<2)
1320 C0E=INT(C0)
1330 C-CO-COE ti IF 00.89 THEN 950
1340 BHJ»-RPT«("00",8-INT<C#10) )&RPT*<"3
C". INT(C*10)

)

1350 CALL VCHAR(6,25,38,7-C0E>
1360 CALL CHAR(54,GHJ*>
1370 CALL HCHAR(13-C0E,25,54)
1380 IF C0B(2>=0 THEN 1740
1390 GOTO 950
1400 CDG < 1 ) -COB 1 1 ) -0.

2

1410 CALL CHAR (70, A* (17)

)

1420 CALL SOUND (100, -6, 1)

1425 FOR P-l TO 50 II NEXT P
1430 CALL CHAR(70,A»(18))
1440 C0=C0B(1

)

1450 COE=INT(CO)
1460 C-CO-COE si IF O0.B9 THEN 950
1470 QHJ«=RPT*("00",B-1NT(C*10) )&RPTS<"3
D", INT(C#10)

)

1480 IF CDG(1)=0 THEN 1850
1490 CALL VCHAR(6,4,3B,7-C0E>
1500 CALL CHAR(52,GHJ«)
1510 CALL HCHAR(13-DDE,4,52>
1520 IF COB (1X0 THEN 1850
1530 BOTD 1230
1340 DUR(l)-DUR(l)-0.2
1550 CD-DURU)
1560 CDE-1NTCC0)
1370 C=CO-CDE :: IF 00.89 THEN 950
1580 BHJ«-RPT*("00",8-INT(C*10) )&RPT*("3
C",INT(C*10)

)

1590 CALL VCHAR(6,6,3B,7-C0E>
1600 CALL CHAR(53,GHJ«)
1610 CALL HCHAR(13-CDE,6,53)
1620 IF DUR(1)<=0 THEN CALL CHAR (96, C* (6

) , 100, F* (6) , 104, C* (7) , 10B,F*(7) ) i s P1=0
i b RETURN
1630 RETURN
1640 DUR(2)=DUR(2>-0.2
1650 C0-DUR(2>
1660 CDE=INT(C0)
1670 C-CO-CDE si IF 00.89 THEN RETURN
1680 BHJ*-RPT*("00",B-INT<C*10) )iRPT*("3
C", INT(C*10)

)

1690 CALL VCHAR(6,27,38,7-C0E)
1700 CALL CHAR(55,GHJ»)
1710 CALL HCHAR(13-C0E,27,55)
1720 IF DUR(2)<=0 THEN CALL CHAR ( 120, X»(
6) , 124, W» (6) , 128, X* (7) , 132, W* (7) ) ti P2=0

s s RETURN
1730 RETURN
1740 ! fin <2>
1750 CALL SPRITE(*1,96, 10,X(1) , Y(l) ,#2, 1

00,H1,X(2),Y(2)

)

1760 CALL MQTI0N(#l,-4,2,#2,-4,2,#3,-4,2
,#4,-4,2)
1770 CALL P0SITI0N(#1,K,L)« I IF K>60 THE
N 1770
1780 CALL MDTI0N(#1,0,0,#2,0,0,*3,0,0,#4
,0,0)=i FOR P-5 TO B t: CALL DELSPRITE(#
P)n NEXT P
1790 CALL CHAR(120,B»(1) , 124,G*(2) , 12B.G
»(3> , 132,B»(4))
1800 CALL SPRITE(#5, 120,2, X(7) ,Y(7) ,#6,1
24,H2,X(7) ,Y(7),#7,12B,2,X(7),Y(7)+16,#B
,132,C2,X(7) , Y(7)+16)
1810 CALL 8rjUND(3000,-6, 10)

1820 CALL KEY(0,K,S)ei IF S-0 THEN 1B20
1B30 CALL CLEAR :i CALL CHARSET ;s CALL
DELSPRITE(ALL) II FOR I=l TD 14 n CALL C
OLDRU, 16,2) : : NEXT I U DISPLAY AT(12,1
)i" MACINTOSH A GAGNE"
1B40 FDR P=l TO 1000 ai NEXT P il BOTD 1

00
1B50 CALL SPRITE(#5, 120, 2, X <5) , Y (5) ,#6,

1

24,H2,X<6),Y(6>>
1B60 CALL M0TI0N(#5,-4,-2,#6,-4,-2,#7,-4
,-2,#B,-4,-2)
1B70 CALL P0SITIDN(#5,K,L)ii IF K>60 THE
N 1870
1880 CALL MOTiaN(#5,0,0,#6,0,0,#7,0,0,#B
,0,0)
1890 FOR 1-1 TD 4 s s CALL DELSPRITE (#1 )

i

i NEXT I

1900 CALL CHAR(96,G*(1) , 100,G«(2) , 104, G*

(3) , 10G.GS.f4> )

1910 CALL SPRITE(#1,96, 10,X(3) ,Y(3) ,#2,

1

00, HI, X(3),Y(3),#3, 104, 10, X (3) , Y (3) +16,

#

4, 108,C1,X(3) ,Y(3)+16)
1920 CALL SOUND (3000, -6, 10)
1930 CALL KEY(0,k,S)si IF S=0 THEN 1930
1940 CALL CLEAR II CALL CHARSET is CALL
DELSPRITE (ALL) : a FDR 1=1 TO 14 si CALL C
DLORd, 16,2) : a NEXT I := DISPLAY AT(12,1
)

s
" 'MBEBE A GAQNE!"

1950 FDR P=l TO 1000 si NEXT P :: GOTO 1

00
1960 ! ch round
1970 FDR P=1 TO 10
19S0 CALL LOCATE (#9, 160, 110)
1990 CALL S0UNDI7, 700,0) :: CALL LOCATE(#
9, 160,126)
2000 NEXT P
2010 CALL LOCATE (#9, 160,1 IB) s t CALL SDUN
0(500,700,0)
.2020 FOR P-l TD 4 i i Y(P>"BO is NEXT P
2030 X(1)=B0 sa X(2)=B0 :: X(3)-96 a: X(
4)»96 s s Pl = l s i P2=l
2040 FDR P=5 TD B ta YIPJ-150 :t NEXT P
2050 X(5)=80 si X(6)=B0 it X(7)-96 is X(
B)=96
2060 TIME=0
2070 CALL SPRITE(#1,96, 10,X(1) ,Y(1),#2, 1

00, HI, X (2) ,Y(2),#3, 104, 10, X (3) ,Y(3),#4,

1

0B,C1,X(4) ,Y<4>

)

20B0 CALL SPRITE(#5, 120,2,X(3> ,Y(5),#6,

1

24,H2,X(6> ,Y(6),#7, 128, 2, X (7) , Y (7) ,#B,13
2,C2,X(8) ,Y(B)

)

2090 Pl-1 sa P2=l : IF DURI1X3 THEN DU
R(l)=3 ss CALL VCHAR(11,6,51,3)
2100 IF DUR(2)<3 THEN DUR(2)-3 II CALL V

CHARIll.27,51,3)
2110 RETURN
2120 C* ( 1 ) -"0000030303030FOEOFOFOD060707
O7OOOO00BOCOeOB0E0E06OB0FOF0OOC0C0OO H

2130 G» ( 1 ) -"00000000000 1 02050B 1 70E 1 COBOO
00000000000000C020D0FCFC3C 1800000000

"

2140 8* ( 2 ) =" 00000000000000008040AOCOF070
000000000000000002070303030707030000"
2150 B* (3)="00000000000030307F7F7F7F7F7F
00000000000000000002D7DFFDFFFFDFOOOO"
2 1 60 G* ( 4 > »" 000000383B3F078780BOBOBOB080
000000000014411400000000000000000000"
2 170 C* ( 2 ) - " 00000 1 O6O606O6O6OE0COOO00OOO
0O0000000OE0703030303060600000000000"
2180 F» ( 1 )-"0000000000000000000000000000
0007000000000000 1B 1 B00060EOEOOOOOOCO

"

2190 F*(2)="07OFOEO00OO00000OOOOOB181BlC
OOOOEOEOF000000000000000006060700000"
2200 C*(3)-"00001CIE1C1CFFC7BBBFDF607C7C
7CO000OO00OOOOOOOOOOOOFOF00000000000"
2210 F* ( 3 )

-
" 0000000000000000000000000000

007COOOOOOOOOOOOOOOOOOOE060600000000"
2220 C* (4) ="0000010303030303030300000000
O0OOO0O0O0EO7O3B 1 COCOCOC000000000000

"

2230 F* (4) ="070FOE0000000000000003030303
OOOOEOEOFOOOOOOOOOOOOOOOOCOEOCBEOOOO"
2240 C*(5)-"0000030303030FOEOFOFOD070707
0700000080COBOBOCODB58FBFOOOCOCOCOOO"
2250 F» (5 )

=
" 0000000000000000000000000000

000700000000 181 8202000000000000000CO

"

2260 C* < 6 >
= " 000000000000000 10F1F1F1B1D1E

1 F0000000000007BFCEOEO 1 0BAF6EC 1 B8000

"

2270 F* (6) ="0000000000000000000000000000
001F000000000000001E1EOEOO000O000OB0"
2280 C* ( 7 ) = " 0000000 1 OEOEOEOCOC 1 C 1 B 1 8 1 BOO
OOOOOOOOOOOOEOF0703B3B30306020000000"
2290 F*(7)="1F1F1F1E0000000000000000001C
1EOOCOCOEOEOOOOOOOOOOOOOOOOO40603000

"

2300 X*(1)="000001030101070706010FOF0003
O3OOOO00C0COCOCOF07OFOF0BO6OEOEOEO00"
2310 X*(2)="000000070EOCOCOCOC0606000000
000000008060606060607030000000000000"
2320 W» (1 ) -"0000000000001818006070700000
0003000000000000000000000000000000EO"
2330 W» ( 2

)

m " 707OFO00000000000000006060

E

OOOOEOF07000000000000000 1 01 B 1 83B0000"
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£110 DATfl36,RH8DBlTH2CC£CEEFH3FM4PD3.RF3
PC4TA5TA7CF3CH1FG8PC3PC4PE6FF2PF4PH7,H4F
2Ff2,37,RB7DB3CC5CDlFH3PE5PF4.RI>5DF2TFlT
GlCE£CG2FE8PC4PD3P[>4PD7PE7PG6.B7B6Rb&
£120 &ATA38,RG2TClTF?CC8CD3FA3FH5PH4.PEfc
TA4C[>4CG7FBfePA3PC7PD5PF5.A3B2Fb£
£1£5 C*ATrt39,RB4TGlTG2CE4FBlPB5PC2PC5PD£P
E3PF4. RB£DG8CG7FA1P07PF7PH5, C'£C'4Pd4, 40, P
H7TB5CF2FH4PA6PC5PF5PG2PG3PG5.RH5PA7PB6P
D5PF6PG6,C3C6Pc6
2136 DATA 41>RB8DE6TB5TF5CC4CC5FC>2PB3PB4

PC2PE4PF2.RD4DH3TE1CF7CH6FC6FFSPB7PC3PC7
PE3.F3F4Tf4,42,PH2DA4TH5CClCF7PF2PF3PG2P
G4.RF4DBlTE7CB3CC«4FC2FC7PC7,A4A8[>a8,43,P
D8DG4TH5TH7CB6CB8FA1FE4PB3PB5PD7PE7PG3PH
&.RE5DG5TD4CB4CD2FC8FH4PC5,B6A8C»8
2140 DATA44,RB7DB3TC2CC7CG8FA2PG3.RE5TI>8
TG5CB8FE7P&4PF3PG7,A2BlFtol,45.RH80B2CD2C
F£FF4PG4PH£.RH4TC3TE3CG8FI>8PA£PC5PI>4PF3P
G6PG7.B2ClDcl,46,RA4TA6T[)6CD8CF2FA8PA3PC
2PF4PG3. RF5TE8CA2FC3FG6PB2PB3PB4PE4PF6,

D

8C6Ccb
2150 PATA 47,RB7DD3TC3CG4FC5.RH1I>B1CB8FA
1 PA2PA6PB3PD4PE3, G5E3F«3
2300 LOCATE 28,16!PRINT "RETCiUP AU"1L0CA
TE 28,I7:PRINT"MENU?C0/W)• ,

2310 I2i=INKEY*UF I2*="0" THEN RT=1!RET
. URN
2315 IF I2f-"N"THEN RT=0iLOCATE 28.16"C0
LOR, 1?: PR I NT" "ILOCATE 28,17:PRIN
T" "iRETURN
£3£8 GOTO £310
2510 PRINT" CASE VIDE !

"
tGOTO £700
£520 PRINT" VOUS VOULEZ DiEPLACER
iLOChTE 4.HPRINT" UNE PIECE ADVERSE!''
":GOTO £700

£530 PRINT" LA CASE destination EST OCCU
PEE PAR"iFRINT" L' UNE DE VOS PROPRE PIEC
ES!":GOTO 2700
2540 PRINT" LA TOUR NE PEUT PAS SE DEPL
ACER":LOCATE 4,i:PRINT" EN DlAGONALE.

"

SGOTO 2700
2550 IF U=0 THEN PI$«" LA TOUR" ELSE IF

U=8 THEN PI*- " LE FGU" ELSE PI*=" L

A REINE"
2555 PRINT PISl" NE PEUT PAS PASSER"!LOC
ATE 6. HPRINT"PAR DESSUS UNE PIECE"!GOTO
2700

2560 PRINT" LE CAV. SE DEPLACE D'UNE CAS
E PERPEND. "SPRINT" PUIS D'UNE EN DIACONA
LE. "IGOTO 2700
2570 PRINT" LE FOU NE SE DEPLACE QU'EN D
IAGONALE.""GOT0 2700
2580 PRINT" LA REINE NE SE DEPLACE
"(PRINT" OU'EN LIGNE DROITE"!
GOTO £700
£590 PRINT'* LE ROI SE DEPLACE D'UNE SEU
LE CASE":LOCATE 4,lsPRINT" A LA FOI
S":GOTO £700
£600 PRINT PO*J"NE PEUT PAS RECLILER" ! GOT

£700
£610 PRINT "A PAPTIP DE SA CASE INITIALE

, ";P0*;"NE"f !PRINT"PEUT AVANCER DE PLUS
DE 2 CAS. "SGOTO 2700
2620 PRINT P0«;"NE PEUT PAS SE DEPLACER"
IPRINT" LATERALEMENT"iG0TO 2700
2630 PRINT"S'IL A ETE DEJA DEPLACE"; PO*;
"NE PEUT"sPRINT" AVANCER DE PLUS DE 2 CA
SES"sGOTO 2700
2640 PRINT PO«)"NE PEUT PAS PRENDRE UNE
PIECE"tPRINT" SITUEE SUR LA HEME COLONNE
"i GOTO 2700
2650 PRINT PD«!"SE DEPLACE EN DIAGONALE"
SPRINT" UNIOUEMENT POUR PRENDRE" I GOTO 27

2660 PRINT" LE ROGUE EST IMPOSSIBLE CAR
LE ROI":PRINT " OU LA TOUR A DEJA BOU
GE"»G0TO 2700
2670 PRINT "LE ROQUE EST IMPOS. CAR DES
PIECES SMN"!PRINT"TERPOSENT ENTRE ROI E
T TOUR"
2700 IF INKEY*-""THEN 2700 ELSE LOCATE
r0tPRINT CHR*<24);JL0CATE 5,0:FOR J-63 T
7£:ATTRBI,B:PRINT CHR*U>; : ATTRB0, 0s PR

INT" "JiNEXTiLOCATE 0, lsPRINT"
"iLINE(3M6)-C31,9>

,0!LINE-':223,9),0:LINE-<223, 16).0iCONSOL
E. .01RETURN
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SPACELAB
A bord de la navette DISCOVERY, participez a quelques
heroTques et spectaculaires missions spatlales...

Jean-Luc ARBOGAST

AMSTRAD

SUITE DU N 144
4150 sc-sc+1000' LOCATE 1,2 'PEN l'P
RINT "score ; ",sc
4160 ex=ex+l'IF ex>=5 THEN 4240
4170 FOR i=0 TO 15'SOUND 5,0,50,13
,0,0, i- NEXT i

4180 INK 3,6
4190 FOR i»l TO 400 'NEXT 1

4200 INK 1,11
i INK 3, 12 'BORDER

4210 TRG'MOVE X,*'PRINT " "J'TA
GOFF
4220 FOR i«I5 TO 1 STEP -1

' SOUND 1

,20, i,,,l'NEXT i

4230 GOTO 3920
4240 ' 9a9ne
4250 CLS
4260 SYMBOL AFTER 140
4270 INK 0,0' INK 1,0' INK 2,0 'INK 3
,0
4280 SYMBOL 140,149,255,149,149,14
9,149,149,149
4290 SYMBOL 152,60,102,6,60,96,102
,60
4300 SYMBOL 141,2,255,2,2,255,2,2,
253
4310 SYMBOL 142,0,24,124,126,126,6
0,24,60
4320 SYMBOL 144, 1, 16, 16, 16, 16,31
4330 SYMBOL 145, 13, 143, 95, 63, •ill,

2

33,149,149
4340 SYMBOL 146,249,249,153,153,13
3,253,149,149
4350 SYMBOL 147,0,0,8,8,136,200,24
8
4360 SYMBOL 143,0,0,0,32,16,8,4,2
4370 SYMBOL 149,3,2,2,3,2,7,13,13
4380 SYMBOL 130,241,97,225-145-57,
241,249,249
4390 SYMBOL 131,0,1,1,1,1,1,1,9
4400 tl*»CHR*< 144>+CHR»C 145)+CHR*<
146)+CHR«C147)
4410 t2»-CHR»< 1 48 )+CHR»< 1 49 >+CHR«<
150)
4420 PRINT CHR»C22> CHR*< 1

>

4430 FOR i=13 TO 24'PEN 3
4440 FOR «»1 TO 40
4450 LOCATE *, 1 'PRINT CHR*<143>
4460 NEXT a 'NEXT i

4470 PEN 1 ,
4480 FOR i=10 TO 15
4490 LOCATE 27, i' PRINT CHR*<140)
4500 LOCATE 28, i 'PRINT CHRK140)
4310 NEXT i

4520 FOR i-29 TO 33
4530 FOR a=12 TO IS
4540 LOCATE i-a' PRINT CHR*< 141

>

4550 NEXT a 'NEXT i

4560 LOCATE 26, 9 'PRINT tl*' LOCATE
26, 8 'PRINT t2*' LOCATE 23, 7 'PRINT C
HR*<151>
4570 LOCATE 29,13'PEN 2'PRINT "NA"
jCHR*<152);"A"
4580 FOR i=l TO 26 'PEN 2 'LOCATE i,
13'PRINT "-"'LOCATE i, 14 'PRINT "-"
'NEXT i

4590 PRINT CHRS<22) CHR«0>'ORICIN
0,0

4600 FOR i-1 TO 300
4610 c=INT<RND<2)*4)

IF <K-1 THEN c«l
EN c*3

TWTfjSJ
fINW|

,14
4760 SYMBOL 144,48,48,57,79,244,6
4770 SYMBOL 145,0,1,255,224
4780 SYMBOL 146,254,252,240,64,224
4790 navl*-CHR«32)+CHR«< 141 >+CHR*
<142)+CHR»<143)
4800 nav2*=CHR*< 32 >+CHR*< 1 44 )+CHR*
(143>+CHR»<146)
4810 x=0'a=300
4820 TAG 'MOVE x- a 'PRINT "

4830 PLOT -2,-2,1
4840 MOVE x,a-16' PRINT navl*,
4830 MOVE x-a-32'PRINT nav2*J'TAGO
FF
4860 x«x+4'IF x>«348 THEN 4900
4870 »=a-2'IF a<=254 THEN »=234
4880 IF x=96 AND a =254 THEN SOUND
1 , 20, 20, 7, 1 , 1 ,

5
' SOUND 1 , 100, 20, 7,

1

,1,3
4890 GOTO 4820
4900 drnP»=CHR*<209HCHR*<216>
4910 SOUND 5,0,50, 1,0, 0,7 SOUND 5,
0,50, 3, 0,0, 7. SOUND 5,0,50,5,0,0,7
4920 PRINT CHR«<22> CHR*< 1

>

4930 FOR 1=1 TO 20
4940 x=INT<RND(l)*39>
4950 a = INTCRND(l)*25>
4960 IF X<»1 THEN x=l
4970 IF a<23 THEN a=24'IF a>18 THE
N a-21
4980 IF x>=38 THEN x=38
4990 c-INT(RND<l)*4)'IF c>=3 THEN
c«0
3000 LOCATE x, a 'PRINT draP*
5010 PEN c
3020 SOUND 3,0,50,13,0,0,7'NEXT i

5030 PEN 3 'LOCATE 13,1 'PRINT "****
******"
5040 LOCATE 13, 2'PRINT " *SPACELAB*

3030 LOCATE 13, 3 'PRINT "**********

5060 PEN 2 'LOCATE 1,6 'PRINT "BRAVO
! ! VOUS VENNEZ DE SRUVER LA TERRE

3070 LOCATE 1,8'PEN 1 'PRINT "Cbarr
e d'esPace)"
5080 v=v+4'L0CATE 1,1 'PRINT "vies
' " ; v
5090 LOCATE 24, 1 'PRINT "score '"is
c
5100 LOCATE 22, 4 'PEN 3 'PRINT "4 vi
es de Plus"
3110 SOUND 3,0, 10,13,0,0,4'SOUND 5
,3500,1,15,1,0,1
5120 IF INKEY<47)=0 THEN 5140
5130 GOTO 3110
5140 FOR 1=35 TO 60
5150 LOCATE 1,1 'PRINT ""

5160 NEXT 1

5170 CLS
5180 PEN 1

5190 LOCATE 1,1 'PRINT "1/ refaire
une Partie"
5200 LOCATE 1,3 'PRINT "2/ continue
r la Partie"
5210 LOCATE 1,5'PRINT "3/ arreter"
5220 IF INKEY<66)=0 THEN RUN
5230 IF INKEY<57)-0 THEN END
5240 IF INKEY<S5)=0 THEN 3
3250 GOTO 5220
5260 ' explosion bombe nucleaire
5270 TRGOFF
5280 PRINT CHR*C22) CHR*<0>
5290 SYMBOL AFTER 150
530.0 SYMBOL 150,0,8,1,15,31,31,63,

52
4740 SYMBOL '.

4
4750 SYMBOL 143,0,0,8,0, i 28796 ,

248~^0-^40 ; 24% 824

3,31
SI, 227, 195,3,

"255,243,241,240,24

5380 SYMBOL 158,255,255,255,124,16
5390 SYMBOL 159,7,7,15,15,15,15,99
,131
5400 SYMBOL 160,224,224,224,224,22
4,224,224,225
5410 SYMBOL 161,0,0,0,0,112,80,16,
32
5420 SYMBOL 162,47,35,71,63,7,7,3,
3
5430 SYMBOL 163,242,244,247,240,22
4,224,224,224
5440 SYMBOL 164,0,0,192,192,64,32,
16,2
5450 SYMBOL 163,4,98,96,17,7,63,12
7,255
5460 SYMBOL 166,3,3,63,255-255,255
,255,233
5470 SYMBOL 167,224,224,248,232,25
4,255, 235 ,255
5480 SYMBOL 168,4,8,16,32,0,192,24
0,248
5490 bl*=CHR»< 165HCHR*< 166)+CHR*«
167>+CHR*a68)
5500 b2»"CHR*< 161 HCHRiC 162)+CHR«<
163>+CHR*<164>
55 1 b3*"CHR*< 32 )+CHR*< 1 59 )+CHR»<

1

60)
5520 b4*«CHR*< 153)+CHR*< 156>+CHR*C
157)+CHR*C158)
5530 b5»»CHR*C 143>+CHR*< 143>+CHR«
143 )+CHR*C 1 34

)

5540 b6*«CHR*< 150)+CHR*C 151 )+CHR«
132)+CHR*<133)
5550 INK 1,2, 15' INK 3,24'BORDER 13
,3
3560 SPEED INK 3,3' INK 2,6- 15 'PEN
2'LOCATE 10,20'PRINT bl«
5570 LOCATE 10, 19 'PRINT b2*
5580 FOR i=l TO 200 'NEXT i

5390 LOCATE 10, 18 'PRINT b3»
5600 FOR 1=1 TO 200 'NEXT 1

5610 LOCATE 10,17'PRINT b4*
5620 FOR i=l TO 200 'NEXT i

5630 LOCATE 10, 16 PRINT bS»
5640 FOR i=l TO 200 'NEXT i

5630 LOCATE 10, 13 'PRINT b6t
5660 FOR i=l TO 200 'NEXT i

3670 FOR i=0 TO 15 'SOUND 5,0,50,13
,0,0, i 'NEXT 1

5680 ORIGIN 11,0
5690 x=INTCRNDO >*640>
3700 a=INT<RND<l )*400)
5710 c=INT(RND*4)
3720 PLOT 0,0'DRAW x,a,c
5730 SOUND 5,0,10,13,0,0,1
3740 IF INKEY<47>=0 OR INKEYC76>=0
THEN 1820

3750 GOTO 5690
3800 ' Presentation
5810 CLS'ORIGIN 0,0'BORDER 0,0' INK
0,0 'INK 1,1 'INK 2,6' INK 3,16

5815 GOSUB 6190
5820 ORIGIN 0,0
3830 FOR i=l TO 90 STEP 0.4
5840 x=230*COS< i

)

3850 a=220*SIN<i>
5860 PLOT 0,0 'DRAW x,a,l
3870 NEXT i

5880 SYMBOL AFTER 140
5890 SYMBOL 140,0,0,0,63,79,225,23
5
5900 SYMBOL 141,0,0,0,0,0,0,8,29
5910 SYMBOL 142,0,0,0,0,0,0,0,128
5920 SYMBOL 143,0,3,31,63,233-254-
248-240
5930 SYMBOL 144,127-255,255-254,12
8,128,96,31
5940 SYMBOL 145,224,240,252-126,62
,14; 31, 231
5950 SYMBOL 146,240,255,255,255,72
,35,61,66
5960 SYMBOL 147,0,0,255,255,63,143
,64,127
5970 SYMBOL 148,15,235,254,253,225
,15,121,146
5980 crat*=CHR»< 32 )+CHR*< 141 >+CHR*
< 1 42 >+CHR*< 1 )+CHR*< 8 )+CHR*< 8 )+CHR
»( 8 )+CHR*< 1 43 )+CHR*< 1 44 )+CHR«< 1 45 >

+CHR*< 10 >+CHR*< 8 )+CHR»C 8 )+CHR*< 8 )+
CHR»< 1 46 >+CHR»< 1 47 >+CHR»< 148)

5990 PRINT CHR»<22) CHR*<1)'PEN
6000 LOCATE 1,14 'PRINT crat*
6010 LOCATE 6, 12'PRINT crat*
6020 LOCATE 3, 20 'PRINT crat*
6030 LOCATE 6, 16'PRINT crat*
6040 LOCATE 8,21 'PRINT crat*
6050 LOCRTE 13, 20 'PRINT crat*
6060 LOCATE 2, 11 'PRINT crat*
6070 LOCATE 9, 15 'PR I NT crjt*
6080 LOCATE 10,18'PRINT crat*
6090 LOCATE 1,18
6100 LOCATE 1,11
6110 LOCATE 3,13

PRINT crat*
PRINT CHRK140)
PRINT CHR*<140>

6120 LOCATE 12, 16 'PRINT CHR«140)
6130 LOCATE 4, 18 'PRINT CHR«C140>
6140 LOCATE 1,23 PR I NT CHRK140)
6130 LOCATE 1,25 'PRINT CHR*<140>
6160 LOCATE 3, 24 'PRINT CHR*<140)
6170 LOCATE 15, 24 'PRINT CHR«<140)
6180 LOCATE 12, 24 'PRINT CHR*<140)
6185 GOTO 6340: PEN 2
6190 FOR 1"1 TO 200'x*INKRND*640)
'a»INT<RND*400)'PLOT x, a, 2 'NEXT i'

ORIGIN 256,0
6200 DEC
6210 a-220'b-80
6220 FOR 1-1 TO 96
6230 x=a*COSC i >

6240 a=b*SIN<i>
6250 PLOT 0,0'DRAW x,a,3
6260 NEXT i

6270 a-160'b=40
6280 FOR 1»1 TO 100 STEP 0.5
6290 x=a*COS< i >

6300 a-b*SIN<i>
6310 PLOT 0,0'DRAW x,a,0
6320 NEXT i

6330 RETURN
6340 PEN 2'X-I00'a=300
6345 FOR 1-0 TO 4'x-x+l 'a=a+l
6347 ORIGIN x,a
6350 PLOT 40,0 'DRAW 70, 0,2 'DRAW 50
,30, 2 'DRAW 20, 30, 2 'DRAW 0,60,2'DRA
W 30,60
6360 PLOT 90,0 'DRAW 50, 60, 2 'DRAW 8
0,60, 2 'DRAW 100, 30, 2 'DRAW 70,30,2
6370 PLOT 130,0 'DRAW 100,60,2 DRAW
130,60,2'DRAW 160,0,2'PLOT 115,30
'DRAW 145,30
63S0 PLOT 200,0'DRAW 170,0,2'DRAW
140, 60, 2 'DRAW 170,60
6390 PLOT 240,0 'DRAW 210, 0,2 'DRAW
180,60,2'DRAW 210,60,2'PLOT 195,30
'DRAW 220,30,2
6400 PLOT 280,0'DRAW 230-0, 2'DRAW
290,60
6410 PLOT 290,0 'DRAW 330,60, 2 'DRAW
360, 60, 2'DRAW 320,0,2'PLOT 310,30
'DRAW 340,30
6420 PLOT 330,0 'DRAW 360, 0,2 'DRAW
400, 60, 2 'DRAW 370, 60, 2 'DRAW 330,0'
PLOT 350, 30 DRAW 380,30,2
6430 NEXT 1

6440 SYMBOL 140,0,0,15,7,3,3,3,3
6450 SYMBOL 141,0,0,128,192,192,19
2,192,192
6460 SYMBOL 142,3,3-3-3,15,31,31,3
1

6470 SYMBOL 143,192,192,192,128,25
4, 234, 252, 252
6480 JO*"CHR*( 140)+CHR*< 141 )+CHR*<
10 >+CHR*C 8 )+CHR»C 8 )+CHR*< 1 42 )+CHR*
(143)
6490 fm*=CHR»< 242 )+CHR»< 233 >+CHR»<
243)
6500 LOCATE 12, 13'PEN 3 'PRINT "vou
s Pourez Jouer avec '

"

6310 LOCATE 14,15'PRINT "le .ioasti
ck '"

6515 LOCATE 27, 14 'PRINT Jo*
6520 LOCATE 17, 18 'PR I NT "ou. les fl
eches '

" j fm*
6530 LOCATE 34,17'PRINT CHR*(24a)
6540 LOCRTE 34-19'PRINT CHR«(241)
6530 IF INKEY<47)=0 OR INKEYC 76j=0
THEN RETURN ELSE 6550

Tl 99/4A B.ES

Suit* de la page 24

2340 X*!3)="00OO0000000C00000OOF0FOOO000
00OO00003a7a3a-J!BFFE3tDFDFB04>3E3E3E00"
2350 Wi (3) ="0000000000'iOOG00007i >60600000
00000000000000OOOOOOijOO000 000'jO0003E"
2360 W* t4) = "07070F00000o0000<.i00030703071
ooooeofo7oooooooooi:jouoooii:ocococooooo"
2370 X«<4)="000000070E1C3B30303000000000
OOOOOOF^OBOCi'iCuCOCOCOCOCOOOOOOOOOOOOO"
2380 X* (5

1
=-"000001030 101 03 ieifllF0FOOO303

(.'lOOOOOOCOCOCOCOF 070F0F OBOEOEOEOEOOO"
2390 Wt

(

Z

)

=
" 0000000000 1 H 1 804040000000000

0003000OO0OUOO0O0O00O00000OO000000E0"
2400 Kt !6)="000'J0000001E3F07070B5DiF371B
010OOOOO00OO0OOOOO8OF'OF^'eDBiB878Pt300n
2410 Wt (6) = "O0O000Or;i0OOO007B78700O00OO00
OOOlOOOOOOOOOOOOiJOOOOuOOOOOOOOOOOOFB"
2420 X* ( 7 ) ="00000000070FOE 1C1 C0C0C060400
0O00000000B07O707030303aiBiaiB0OOO0O"
2430 W« t7> = "03O307070000O0000ui,»iOO0O02O6
0C00F8FBFS7FJ000O00000000O000O03B7B00"
2440 RETURN
2450 A*!1)="000000000000010I"
2460 A»(2)="071F3F7FFFFFFFCO"
2470 ft*(3>= l, Ft;FFFFFFFFFFFF0F"
24B0 A* ( 4 ) = "OOOOSOCOCOCOOOFO"
2490 A« (51 ="0101010100000101"
2500 A* 16) ="B0B03C:40?AB20202"
2510 A*(7).= "0303F10961010101"
2520 A* ( B ) = " E OEOEOEOEOEOEOEO

"

2530 A* (9) ="0101010101010000"

2540 A*( 10) ="040B08070A35AFDO
2550 A* (11! ="0000B000B054A655
2560 A*(12) = " 90 1 050 1 020A0C00O
2570 A*!13) ="0000000000000000
.7580 A»U4> ="7F552F351A2F2040
2590 A*(15) ="EB55AA5DEiai0100
2600 A«(16) = - ooooooooooooooao
2610 A*(17) ="030379FD9DFD7901
2620 AS(la> "A* (7)
2630 RETUR^
2640 A* (11= ' 0000000 1 03030303

"

2650 A*(19) ="D5BBC7FE7E06079F
^660 A*(2)= '003FFFFFFFB80E3B"
2670 A* (3)= OOFEFFFFFFB 1 7E7F

"

26B0 A*(4!= OOOOBOCOEOEOEOEO"
2690 A*(5)- '0302020202030303"
2700 A*(6)= '543901020206079F"
2710 ASI20) =A*(6)
2720 A«<7)= '7FBFlFOF404uaoFB"

2730 A*(B)="E0EOEO40COC0C0C0"
2740 A* (9> ="0303030303(J30100"
2750 A*(10)="FFEAD5AFDFEAF5FF"
2760 A*(I1)="FFAF57FBFDABD7FF"
2770 A*( lEJ^'^OCOCOBOBOBOOOOO"
27B0 A* (13) ="O0O00000UUO00000"
2790 At(14J="FF7F3F00O0OO000O*'
2BO0 A*(15)="FEFCFB0O0OOOOOOO"
2a 1 A* ( 16 )

--= "OOOOOOOOOOOOOOOO"
2B20 RETURN
2930 CALL CHARPAT (50, P*> : : C1=VAL(F«>
2840 CALL CHARPAT (51 , Ft) : : H1=VAL<F*>
2B50 CALL CHARPAT(52.P«) : : C2=V«L(P9>
2360 CALL CHARPAT (53, Ft) ! i H2=VAL(P*)
2870 CALL CHARPAT (54, P*) : : LG=yAL(Pt!
O
2880 RETURN

25



LA QUETE D'ATON
Dans le grand labyrinthe de la vallee des rois oil rodent les
spectres d'Amon et du dragon Apopis, I'ancien dieu Aton
dans I'espoir de retrouver sa liberte, vous inspira une quete
mystique...

Joel RIVET

SUITE DU
N° 144

5688 PLAV Mil, M2», 1131

5618 RETURN
5628 S0UND6,38
56.38 S0UND7.55
5648 SOUNDS, 16
5658 S0UND12,14
5668 S0UND13,4
5678 RETURN
568B I>fiTfi echanse , tchang* , prenfl , J4tt9
,dttctnd,oar touch* pi ar ,iuic da ,u»rlt
t, v*r i t*, ttnt
5698 RESTORE 5778
5788 FDR I«l TO 98 FOR J-l TO 6

5718 READ PI(I,J)
572B NEXT J,

I

5738 FOR 1-8 TO18:F0R . 8 TO tt
5748 READ QCI , J)
5758 NEXT J,

I

5768 NI"98
5778 DATA 8,2,28,8 8.

8

8,3,8 I, 1,8,8,
8,8,2.2,8.8,5,17,8 3,8 8,6,8 4, 4,B, 8,

7,8,5,5,8,8,8,14,6 6,8 8,8,8 7, 7,8,8,
18,12,8,8,8,8,8,11 9,9 8, 18,8,

e

,12,9,
1,9,11,26,13,8,1,8 12,1 ,14,7 1 7,13,8
,8,6 1,8,8,25,16,5 1,8 15,B,17, 4,1,4,
16,24,18, 3,1,8,17,8,19, 2,1,8 IE

5788 DATA 8,28,1,1 1,15 ,8,8,8,1 ,8,22,
34,8 8,2, 8,8,33,21 1.2 8,8,8 8, 2,2,17
,8, 31,8,3,2, 15,8, 38,8,: ,2,12 8, 29,8,8
,2,8 8,28,8,9,2,27 8,42 ,29,9 3, 26,28,
41,8 8,3,25,8,39,8 5,3
5798 DATA 24, 8, B, 32, 3,

3

,8,31 37 ,8,2,3
,22,8,36,8,1,3,21,8,35, 8,8,3 3« ,8,52,
8,8,4,33,37,8,8,1,4,32, 8,8,36,2 ,4,8,8
,49,8,3,4,38,8,47,8,5,4 ,8,8,45, 8,7,4,

29, 42, 0, 0,8, 4, 28,8,0,41, 9, 4, 0,0,60,44
,9, 5, 0,43, 59, 45, 8, 3, 40, 44, 58, 0,7, 5,0,
0,37,47,6,5,39,46,0,48,5,5,0,47
5800 DATA 0,49,4,5,38,48,0,50,3,5,0,4
9,0, 51, 2, 5,0, 50, 54, 8,1, 5, 35, 0,53, 0,0,
5,52,54,0,0,0,6,31,0,69,53,1,6,0,0,0,
0,2,6,0,0,67,0,3,6,46,38,64,0,6,6,45,
0,0,57,7,6,44,0,62,0,8,6,43,0,61,0,9,
6, 60, 0,80, 0,9, 7,59, 0,0, 63, 8, 7,0, 62, 78
,0,7,7,57,0,77,8,6,7,0,0,76,66
5810 DATS 3,7,0,65,8,67,4,7,56,66,74,
68,3,7,8,67,73,69,2,7,54,68,72,70,1,7
,0,69,71,0,0,7,70,72,90,8,0,8,69,0,0,
71, 1,8, 68, 74, 0,0, 2, 8, 67, 75, 87, 73, 3, 8,
0, 0,0, 74, 4, B,63, 77, 0,8, 5, 8, 64, 78, 0,76
,6, 8, 63, 0,0, 77, 7, 8, 0,80, 82, 8, 8, 8, 61,0
,81, 79, 9,8
3820 DATA 80, 0,0, 0,9, 9, 79, 0,0, 83, 8, 9,0
,82,0,84,7,9,0,83,-1,83,6/9,0,84,0,86
,5,9,0,85,0,87,4,9,74,86,0,0,3,9,8,0,
0,89, 2, 9, 0,88, 0,98, 1,9, 71, 89, 0,0, 0,9
5838 DATA 1,20,21,34,35,52,53,78,71,9
0,0, 2, 19, 22, 33, 36, 31, 34, 69, 72, 89, 0,3,
18, 23, 32, 37, 50, 55, 68, 73, B8, 0,4, 17, 24,
31,38,49,56,67,74,87,8,5,16,0,8,0,48,
0,66,73,86,0,6,15,25,30,39,47,0,65,76
,35, 0,7, 14, 0,0, 0,46, 57, 64, 77, 84, 0,8,1
3,0,0,40,45,58,63,78,83,0,9,12
5840 DATA26, 29, 41, 44, 59, 62, 79, 82,0, 10
,11, 27, 28, 42, 43, 60, 61, 68, 81, 0,0, 0,0,0
,8,0,0,0,0,0,0
5858 FOR 1=1 TO 4 1 READ D»CI> NEXT
5860 DATA NOR, EST, SUD, QUE
5870 RESTORE 5910
5880 FOR 1-0 TO 24
5890 READ CSCI)
5900 NEXT
3910 PATAU, 11, 4, 4, 13, U, 4, 13, 5, 4, 6,1
3,15,1,6,4,6,6,13,4,14,10,10,10,10
5920 RESTORE 5980
3930 FOR NS-0TO35
3940 FOR S-8 T031.READ SB i SP*«SP*+CHR
I (SB? NEXT
3950 SPRITEJCNS)«SPI ;SP*-""
5960 NEXT NS
5970 RETURN
5980 DATA63, 64, 128, 128, 128, 128, 128, 12
8, 128, 128, 128, 128, 128, 128, 64, 63, 2 52,

2

,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,2,252

'*&
&T

c'esr pieu <?ui \ MSX
<?U£TE. fV\Pc£ QUI

(J^iC^QU ^OiAjJ)

5998 DATA, , , 3, 15, 31, 63, 63, 63, 63, 31, 15
,3 128,224,248,248,248.248,248,
248,224,128, ,

,

6888 DATA,, 3, 7, 15, 15, 38, 38, 38, 38, 15,1
5,7,3 192,128 128,192,,
6818 DATA,,, 32, 16, 9, 38, 16, 9, 38, 16, 9,

6

. ,192, 36, 24, 192, 36, 24, 192, 36, 24

6 828 DATA,, 15, 15, 7, 3, 4, 18, 18, 36, 4, 8,

8

, 16,,,,, 248, 248, 24B, 224, 144, 48, 164, 14
4,144,136,136,132,128,
6838 DATA,,, 15, 63, 63,, 48, 48, 48, 48, 48,
,63,,,,,, 248, 252, 252,, 28, 28, 28, 28, 28,
,252,

,

6848 DATA,, 33, 34, 36, 36, 32, 32, 32, 33, 33
,33, 32, 63,,,,, 224, 16, 8, 8, 4, 4, 196, 22B,
228,228,4,248,

,

6858 DATA, ,12,18,18,18,1,1,1,2,4,8,16
,32,,,,, 4, 12, 28, 36, 68.12B, 128, 128, 64,
64,32,32,,
6868 DATA, , , , 3, 12, 17, 17, 12, 3, , 16, 12 ,

1

4, ,,,, ,,192, 48, 136, 136, 48, 192,, 64, 48,
56,,
6878 DATA, ,16, 41, 17, 1,1, 17, 48, 16,,, 42
,28 284,84,64,84,84,84,284,68,68,
68,68,68,,
6888 DAT A,, 1,2, 2,1,, ,7 128,64
,32,32,64,128,128,248,128,128,128,128
,128,,
6B9B DATA,, 15, 17, 17, 1,1, I, 1,2, 4, 4, 2,1
,31,,,, 248, 136, 136, 128, 128, 128, 128, 64
,32,32,64,128,248,
6188 DATA, ,12, 61, 12,, 16, 44, 33,,, 12, 61
,12,,,,,, 252,,,,, 252,, ,,252,,,
6118 DATA,, 7, 8, 16, 19, 18, 18, 19, 16, 8, 7,
32, 48,,,,, 224, 16, 8,288, 72, 72,268, 8, 16
,224,12,8,,
6128 DATA 48, 63, 31, 15 , 3, , 1 , 1, , ,

,

,,32,88,124,248,248,224,224,192,64,64
,64,,
6138 DATA,, ,, ,15,16,32,32,33,35,35,32
, 47,,,,, 12, 16, 16, 224,, ,,128,192,192,

,

252,,
6148 DATA, , ,,17,8,4,1,1,1, ,12,51, ,, ,,

,,128,196,136,16,192,192,192, ,284,48,

6158 DATA, ,,6,13,15,15,12,12,12,12,,,
15,,,,,, 48, 88, 128, 128, 24, 24, 24, 24,, 12
8,248,

,

6168 DATA,, 62, 34, 34, 2B, 28, 8, B,,, 17, 42
,4,,,,, 16, 16, 48, 48, 68, 68, 124,,, 16, 168
,68, ,

6178 DATA 2, 4, 18, 15, 7, 7, 7, 13, ,,

,

,128,192,224,224,252,,
6188 DATA 13 , 31, , , 3, 31, , , 13, 31 , , ,

,,, ,224,252,, ,216, 252,,, 224, 252,
6198 DATA48,46,33,32,32,32,32,32,32,3
2,32,32,32,32,32,63, , ,192,112,16,16,1
6,16,16,16,16,16,16,16,16,248
62 88 DATA63,32,32,32,32,32,32,32,32,3
2,32,32,32,33,46,48,248,16,16,16,16,1
6,16,16,16,16,16,16,112,192,,
6218 DATA, 1,14, 56, 32, 32, 32, 32, 32, 32,

3

2,32,32,32,32,63,48,288,16,16,16,16,1
6,16,16,16,16,16,16,16,16,248
6228 DATA63,32,32,32,32,32,32,32,32,3
2, 32, 32, 56, 14,1,, 248, 16, 16, 16, 16, 16,1
6,16,16,16,16,16,16,16,288,48
6238 DATA, 24, 68, 68, 98, 126, ,24,,,

624B DATA, 24, 36, 66, 66, 36, 24,,,,,,

6258 D ATA,, 24, 68, 68, 24,,, ,,,,,,,

,

6 268 DATA, ,

,

1,1,1,1,1,3,3,3,
31,63,127,255,255,255,255,224,239
,225,225,227
6278 DAT A,, 192, 248, 252, 254, 255, 255 25
5,255,7,119,79,7,7,7 ,,, ,128,128,
128, 12B, 128, 192, 192, 192
6288 DATA7, 7, 287, 151, 39, 199, 7, 7, 7, 7, 7

,,,,,,192,192,192,192,224,224,224,224
,248,248,248
6298 DATB3,3,3,3,7,7,7,7,15,15,15,,,,
, ,224,224,243,233,228,227,224,224,224
,224,224,, ,, ,

6388 DATA,, ,,,,,1,1,2,2,2,2,
4.4,4,4,8,8,8,16,23,25
6318 DATA128,12B,64,64,64,64,32,32,32
,32,16,16,16,8,232,152,,,, ,,,,,,

6328 DATA168,132,132,132,132,34,9B,16
2, 34, 33, 33, 65, 65, 128,, 255, ,,,,,,,,,,

,

,,128,128,128
6338 DATA ,,,,,,,, 1, 1, 1, 21 , 33, 33,
33,33,68,78,69,68,132,132,138,138,1,

,

255 a

JUMP MAN
Qui ose encore pretendre que la pdche n'est pas un sport
dangereux ?..

Jerome HENNECART

Mode d'emploi

:

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes (necessite de
('extension 16 Ko). Tout en rebondissant et en evitant une bobine qui elle

aussi rebondit, tentez d'attraper tous les poissons de cheque tableau Vous
devrez ensuite vous Jeter a I'eau pour acceder au tableau sutvant (8
tableaux). Dirigez-vous a gauche par "C" et a drolte par "M".

SUITE DU N°144
10828 PRINT"

I

13838 00T0 10190
12848 PRINT'Tll I I I I I I I I I I I I I I I I I I I

10830 PRINT"

I

18868 PRINT"!

18878 PRINT"! II - II

10BB0 PRINT"!

10898 PRINT"! I I

10900 PRINT"

I

10918 PRINT" I

10920 PRINT"

I

10930 PRINT"! -
if-

10940 PRINT"

I

10930 PRINT" I

18960 PRINT" I I

18970 PRINT"

I

18980 PRINT" I-
I I I

10998 PRINT" I I I

11000 PRINT"!

11010 PRINT"! - I I

11020 PRINT"

I

11030 GOTO 18190

VIC 20

ERRATUM sur Vic 20
CREATIX VII du n° 143

Veuillez modifier ainsi les lignes

suivantes

:

550 VX=04 -G0SUB1 119: FORI-BTOr J=25
3-P6gK<CX+I> : P0KEIC+I,J : NEXT
560 GOSUB1120 IFN=1THENF0KES32.PEE
K<832)+1 :H*1 G0T0386

11270 PRINT"

I

11288 PRINT"

I

11290 PRINT" I I II

11300 PRINT"

I

11310 PRINT"!

11320 PRINT"! I
-

11330 PRINT"!

11340 PRINT"

I

11330 PRINT"! I I I

11368 PRINT"

I

11370 PRINT"!- II I

11380 PRINT"

I

11390 PRINT"! I

11400 PRINT" I

11410 PRINT"!

11420 PRINT"!

-I

I

I III

I

11230

11260

11430 GOTO 10190
11440 PRINT'Tll I I I II I I III II III Mill
i";

U430 PRINT"|- - I

11460 PRINT"!

11470 PRINT" I I II I I I I I III

11480 PRINT"!

11490 PRINT" I

-

11308 PRINT"! I I I II II I II

11318 PRINT" I I I

11328 PRINT" I I I

11338 PRINT" I I II

11348 PRINT" I— I - I I

11350 PRINT"!

11360 PRINT" I I I

11370 PRINT"! I I III-

11380 PRINT"! I

11390 PRINT"! I I llll

11608 PRINT"

I

11618 PRINT"!

11620 PRINT"

I

11630 OOTO 18190



SPEED LOAD 64 COMMODORE 64

Transformez vos octets "justicier" en octets "sDeedv
L2 ™mmandes h^nueiies. load, save et verify sont toujours

gonzales".., ' " "

„_.., ,
.

Michel GARNIER
Mode d emploi

:

Lancez par RUN et patientez les 15 secondes necessaires a I'implanta-
tion des codes machine. Ce programme charge, sauve et verifit dix tois

plus vite un programme sur cassette a I'aide des commandes sulvantes :

SL "Norn du programme" : charge un programme sauve par SPEED
LOAD,
SS "Norn du programme" : sauve un programme en version acceleree.
SV "Norn du programme" : verifie un programme sauve par SPEED LOAD

effectives

Les operations suivantes sont necessaires pour sauvegarder une routine

ecrite en langage machine (ajustement des pointeurs sttues en 43-44 et

45-46) :

POKE 43, partie basse de la premiere adresse de la routine a sauver.

POKE 44, partie haute de ta premiere adresse de la routine a sauver,
POKE 45. partie basse de la demiere adresse de la routine a sauver.

POKE 46, partie haute de la derniere adresse de la routine a sauver.

Faire ensuite normalement SS "Norn du programme"
Pour eviter un superbe OUT OF MEMORY ERROR lorsque la routine a
sauvegarder est superieure a I'adresse 40960, faites POKE56.255.

\de> pnuMATr%Mes/
A tA CAve y

B REM*******************
1 REM** SPEED-LORD **
2 REM** ECRIT PAR M-G **
3 REM** MRRS 1986 **
6 REM*******************
10 PRINT":r :PDKE3328B,8PiIlKE53281,
B
15 PRINTTHB(8>"«na S a 9 3 9
a a a w

2B PRINTTHB<8>"B S S 8

SB III!'
23 PRINTTHBWa ! a 9 S 1 I
9 a i a "

38 PRINTTHBWa I S 9 S S »
s inr

33 PRINTTRBW Ml! Hi S

a 9 a "
40 PRINTTRBC9j M 111! I S
B I I I f

43 PRINTTHBWa B a S B a
b a a"

50 PRINTTflBCWSWMi B S S
b a b"

35 PRINTTHBUBra B
a i inr
68 PRINTTHBOB>"« B
SB a I a b"
65 PRINTTRBC10>"« B
a a inr
7B PRINTTHB<lB>"a B
b uir
75 PRINTTflBCWi B
a a b a "
8B PRINTTRBClBV'a
g a "
83 PRINTTHBC9>"JBBBPHTIENTEZ S.V.P

9B
-

FOR I »4992BT03B775 ! P0KE8B8 , 223
93 RERDR:PaKEI-H ; NEXTI
IBB PR INT "

3"
: P0KEBB8 , 237

1B3 PRINTTRBa2)"lilINSTRUCTI0NS "

106 PRINTTRBC12)"a
"

lis PRiNT"nninak srnsi
I WVEC
115 PRINTS SPEED LORD* I

SPEED LORD"
12B PRINT"« I

,1
340 DHTH 133,172,169,8,133,173,32,

345 DHTR 196,96,0,0,0,0,0,0
330 DHTR 169,91,141,8,3,169,193,14
1

555 DRTR 9,3,36,32,115,0,240,4
560 DRTR 201, B3, 240, 3, 76, 231, 167,3
2
563 DRTR 115,0,201,83,240,11,201,7
6
570 DRTR 240,16,201,86,240,21,76,8
375 DHTH 173,32,115,0,32,240,195,7
6
380 DHTR 174, 167, 32, 115,0, 32.-224, 1

96
585 DRTR 76,174,167,32,115,0,32-22
7
390 DHTH 196,76,174,167,0,8,0,0
593 DHTR 0,0,0,8,0,0,0,0
600 DRTR 83,93,80,69,82,77,79,78
6B3 DHTR 32,54,32,13,8,0,0,8

a b a b a b

a b a b

a a a a a b

spans
a b a 9 a a

b a 9 am a

618 DRTH 8,0,0,0
613 DHTH 8,0,0,8
620 DRTR 8,0,0,8
625 DHTR 8,0,0,0
630 DHTR 8,0,0,0
635 DHTR 0,0,0,8
648 DHTR 8,0,0,0
645 DHTH 0,0,0,0

,0,0,0,0
,0,0,8,0
,8,0,0,0
,0,8,8,0
,0,0,0,0
,0,8,0,0
,0,8,0,0
,0,0,8,8

I a123 PRINT"5I LOHD'NOM PRO'S
SL'NOM PRG'"

130 PRINT" « I"

135 PRINT"!!! SHVE'NOM PRO'S I 3
SS'NOM PRO'"

140 PRINT"* I"

145 PRINT"!WERIFY'NOM PRO'S I 3
SV'NQM PRG'"

130 PRINT"

155 PRINTTflBC33>"aKHIl»FETURN"
160 GETR*:IFR*=""THEN160
170 PRINT" SCJ3PEED LOHD 64"

175 SYS58B0B : HEW I END
200 REM************************
210 REM* DRTH LHNGHOE MACHINE *

220 REM************************
580 DHTH 141,89,192,32,16,195,32,4
8
305 DHTR 195,76,182,194,76,47,193,

310 DHTH 169,8,162,8,168,8,32,186
515 DRTH 253,163,8,162,1,168,8,32
528 DHTH 213,233,134,174,132,175,9
6,0
3Z5 DHTH 8,8,8,8,0,0,0,8
530 DHTH 169,0,133,184,133,185,163
,2
535 DHTR 133,186,169,8,133,171,169

658 DRTH 162,5,134,171,32,212,225,
162
633 DHTR 4,181,42,149,171,282,288,
249
668 DHTR 32,56,248,32,143,246,32,1
23
665 DRTH 196-32,145,196,165,183,24
,105
670 DHTR 1,202,32,177,196,162,8,18
3
675 DRTH 172,8,32,177,136,162,6,28
B
688 DRTR 192,3,234,288,242,168,0,1
62
685 DRTH 4,177,187,196,183,144,3,1
69
698 DRTR 32,282,32,177,136,162,5,2
80
693 DHTR 152,187,208,237,163,2,133
,171
7BB DRTR 32,145,196,132,32,177,196
,132
785 DRTR 215,162,7,234,177,172,32,
177
710 DHTH 136,162,3,230,172,208,4,2
30
715 DHTH 173,202,202,165,172,197,1
74,163
720 DRTR 173,229,175,144,231,234,1
65,215
725 DRTR 32,177,136,162,7,136,208,
246
730 DHTH 208,132,192,88,24,169,0,1
41
733 DRTH 160,2,76,147,252,160,0,13
2
748 DHTH 192,173,17,208,41,239,141
,17
743 DHTH 208,202,288,253,136,288,2
58,128
73B DHTH 96,168,0,163,2,32,177,196
753 DHTR 162,7,136,192,9,208,244,1
62
760 DRTH 3,198,171,208,238,152,32,
177
765 DHTH 196,162,7,136,288,247,202
,202

770 DHTR 96,133,189,63,21
,169
775 DHTR 8,133,163,6,189,163,1,41
780 DRTR 247,32,211,196,162,17,234
,9
783 DHTR 8,32,211,196,162,14,198,1
63
790 DRTR 208,233,96,202,288,253,14
4,5
735 DHTR 162,11,202,208,253,133,1,
96
800 DHTR 162,0-44,162,1,164,43,165
805 DHTH 44,134,10,134,147,132,195
,133
810 DHTR 136,32,212,225,32,253,196
,32
815 DRTR 122,225,76,116, 164,32,97,
197
820 DRTH 163,171,201,2,240,8,201,1
823 DRTH 288,243,165,185,248,10,17
3,60
830 DRTH 3,133,195,173,61,3,133,19
6
335 DRTH 32,30,247,32,228,255,240,
251
840 DHTH 32,44,168,164,183,240,11,
136
845 DHTH 177,187,217,65,3,288,286,
152
830 DRTR 288,245,132,144,32,210,24
5,173
855 DHTH 62,3,56,237,60,3,8,24
860 DHTR 101,195,133,174,173,63,3,
181
865 DRTH 196,48,237,61,3,133,175,3
2
878 DHTH 118,197,165,189,69,215,5,
144
875 DRTR 240,4,169,255,133,144,76,
169
880 DRTH 245,32,175,197,201,0,240,
249
385 DRTH 133,171,32,221,197,145,17
8,200
890 DRTR 192,192,208,246,240,45,32
,175
895 DRTH 197,32,221,197,196,147,20
8,2
908 DHTH 143,195,209,135,240,2,134
,144

905 DRTH 69,213,133,
3,2
910 DRTH 230. 196,165
65, 196
915 DRTH 229,175,144,221,32,221,19
7, 32
920 DRTH 125,196,200,132,192,88.24
,169
925 DHTH 0,141,160,2,76,147,252.32
930 DHTH 23,248,32,125,196,132,215
,169
935 DHTR 7,141,6,221,162,1.32,240
948 DRTH 197,38,189.165,189,201,2.
208
945 DRTH 245-160,9,32.221,197,201,
2
950 DRTR 240,249,196,189,208,232,3
2,221
955 DHTH 197,136,208,246,96,169,8.
133
968 DHTR 163,32,240,197,38,139,234
,234
965 DHTR 234,198,163,208,244,165,1
89,96
970 DRTH 169,16,44,13,220,240,251,
173
973 DRTR 13,221,142,7,221,72,169,2
5
388 DRTH 141,15,221,104,74,74,96,0
985 DHTH 0,0,0,0,0,0,0,0
998 DHTR 197,38,189,165,189,201,2,
208
995 DRTH 245,160,9,32,221,197,201,
2
1BB0 DRTH 240,249,196,189,288,232,
32,221
1803 DHTH 197,136,208,246,96,169,8
, 133
1010 DHTH 163,32,240,197,38,189,23
4,234
1015 DHTH 234,198,163,288,244,165,
189,36
1028 DRTR 163,16,44,13,220,240,251
,173
1025 DHTR 13,221,-142,7,221,72,169,
25
1038 DHTH 141,13,221,104,74,74,96,

-r
5

A5 roujoiws pas row vow*
CA*fRiPG£ ?

p6\N-
ALORS, QU'ESTCE QUE
TATTENDS

!

ENVOIE UN CHEQUE
DE 510 F.

ETTA
POWER PRINTER 80 ?

A 1.095 F, POUR
80 COLONNES 80 CPS,

PAPIER/ALIMENTATION
INCLUS.

C.A.S. BP3, 60153

RETHONDES
Til. (16)44.75.21.83.

UN MfWAfS
,

AMSTRADy
Suite da la paga 8

7860 LOCRTE 8, 10
1 PRINT ftirtiPltil

ti ftirtiPlti It! ftirtiPlti it! ftit-t!
Pltlflti" "jP2tiStiSPRCEt<ll>iu.ti
JtiJtiJti" "i jtj Jti JtiJtiJti
7870 LOCATE 15, 11 'PRINT P2titt;SPfi
CE*C 10 ), u.ti Jti Jti 1*1 1*1 " "i 1*1 I*
i 1*1 1*1 1*1
7880 LOCHTE 17,12'PRINT PltistiSPfi
CE»<7>lP2liu.tiJtl Jti i*i l*i l*i«
1 1*1 1*1 1*1 1*1 1*1
7830 LOCATE 17, 13. PRINT PltittiSPP
CEt<7>iP2ti j*. j*. jt] jl.it,
79BB LOCHTE 8,14'PRINT ftirtiPlt..
ti ftirtiPlti iti ft; rtjp It litiSPRCB*
< 15),P2*. iti Jti j«, J*lSPHCEt<7>iP;t
iPt
7918 LOCHTE 26,15'PRINT P2tijtijt
j *;.;*, SPACEJK^-.p It, it.
7920 LOCATE 25,16'PRINT P2tiU*ut
1*1 Ml 1*1
793B LOCATE 2, 17, PRINT P2tiJtiJt.
*i 1*1 1*1 1*1 1*1 1*1 j*l 1*1" "iP2t
*i 1*1 1*1 1*1 1*1 1*1 1*1 1*1 1*1 1*1 It, a

1 Jti Iti l*i
7340 LOCATE 2, 18 'PRINT P2tiJtiJt
ti J*,' 1*1 1*1 1*1 1*1 1*1 1*1 " " iP2*
*i i*i 1*1 l*i JS'j 1*1 i*i iti i*, i*i i*
i jti JtiP2t,xti" "i flirt iPltikt,-

-

rtiPltiktiftirtiPltiktiftirtiPlt
*i
795B LOCATE 2, 19 'PRINT P2t;J*;J*
ti Iti Iti 1*1 1*1 1*1 1*1 1*1 " "iP2tl

«

«, Jti l*i l*i l*i i*i 1*1 1*1 1*1 1*1 iti 1*

iJtiP2tixti
7960 RETURN
7970 '******** tableau 5 *********
7980 LOCATE 18,5'PRINT P2*|JI|
7990 LOCATE 16, 6 'PRINT P2*mtl 1*1

1

IlvtlSPRCEtC lSjiftirtlPltifltl
8000 LOCATE 13,7'PRINT P2tiJtlJtlJ
*, J*.' j» j SPACE*(:i5>iftirtiPltitltl
8010 LOCATE 16,3 PRINT P2tiUtlJtlJ
tiJti" "iPltipli" "iftirtlPltii
*l r*i rti P 1*1 i»j r*ir*i Plti iti ftirti
Plti iti ftirti Pit I iti" "if»jr-»jPl
tihti
8820 LOCATE 7, 9 'PRINT PltiPti"

" lP2t.'Utl Jt! Jti" " ;P1«'4*;SPH
CEtC

7

1i f*> r*i P 1»; h» i
" "

i fIj r*i

P

1

*ih*i
8030 LOCATE 7, 10 'PRINT P1«;4«J

"

"jP2»iU*JX*>SPACE*a3>jf»Jr»jP
l»;h*l" "if*jr*jPl«Jh»j
8040 LOCATE 31, 11 'PRINT f*ll«tjM»l
h*l" "jf»ir«jPl«lh»(
8050 LOCATE 11, 12 'PRINT Pl*jP«iSPA
CE*<18>if*Jr*lPl*'hti
8060 LOCATE 11,13'PRINT P1«J9»;SPA
CE»< 9 ) j P2*i 1*1 >* ,

"
, u* , j* , v», "

";f*,r*:pl*'h«i
S07B LOCATE 21,14'PRINT P2»ju»i Jii

i*ii*l 1*1 1*1**1

8080 LOCHTE 19,13'PRINT PZtllxtlHl
1*1 1*1 1*1 1*1 1*1 1*1
8090 LOCATE 17,16'PRINT P2*ill»jj»)
j*, its 1*1 1*1 1*1 1*1 1*1 1*1 1*1V*1
8100 LOCATE 17, 17 'PRINT P2«j.i«;J*j
j»; JS; Jti Jti Jti Jti Jti Jti Jti Jti

"

"iPltiStl" "iP2tlPti
8110 LOCATE 7,18'PRINT Pltiltii-tiP
0tintiSPACEI(7>iPltlsll" "P2tiuti
Jti Jti Jti Jti Jti Jti Jti Jti Jti " "IP
Hit*:" "iP2ti4tl
8120 LOCATE 7, 19 'PRINT PltiltirtiP
0t;ntiSPACEK7).'Plt,tt," ";P2tiUt
,-Jti Jti Jti Jti Jti Jti Jtixti
8130 LOCATE 7,20'PRINT P2tjnt,rtiP
0liOtiP2tintjrtjP0liOtjSPACEial)i
P2li Jti Jtixti" "iUtlJtixtl
8140 RETURN
8150 '******** Ublltu 6 *********
8160 LOCRTE 22,4'PRINT P2tlJtiJtiJ
tiJti
8170 LOCRTE 24, 5 'PRINT PStlJtlJti
8180 LOCATE 24- 6 'PRINT P2ti Jti Jti
8190 LOCATE 20,7' PRINT P2«l Jti Jti
" "i Jti Jti
8200 LOCATE 18, 8 'PRINT P2*,jt,j*;j
tl JtiSPACEtC7)iPltlsti" "iftirtlP2
tlktl
8210 LOCRTE 14,9'PRINT ftirtiP2tik
tiPltintirtiP0tiOtiPltintirtiP0tiO
tl" ";P2t, jti J*, jt;SPHCEt<8>,Plt:t
ti" "Jtti
8228 LOCATE 11,10'PRINT Pltintirti
petiOtiPllintirtiPBtiotiPltintir'ti

p0tiOtiPltintirtiP0tisti" ",P2t,
utiJtlJt;vtlSPRCESU8>iPltitfi
8230 LOCATE 19, 11 'PRINT P2tijtijtj
Jti
8248 LOCHTE 19, 12 'PRINT P2tiutijti
JliVti
8230 LOCHTE 14, 13 'PRINT ftjrtiPlti
fit!" "iP2tlJtl Jti Jt
8268 LOCHTE 4, 14 'PRINT PltiPtiSPHC
EtCSjiftirtiPltihti" "iP2tiuti

J

tlJtiXtiSPHCEtC9>iPltiPt
8270 LOCHTE 4, 13 'PRINT PltiHtl"

"
l ft i rtl P 1 ti k ti SPACE* 8 1) P2ti Jti J

tl jtiSPHCEtf 10),Plt ; q«
8280 LOCATE 14, 16 'PRINT ftir-t;P2t;
ltiftirtiP2*litiSPHCEtC13>lPltlPti
P2tlPt
8290 LOCATE 14,17'PRINT ftirtiP2tl
ht,SPACE«14j,Plt,<ltiP2*,4t
8300 LOCATE 11, 18 'PRINT ftirtiPlti
htlSPRCEt<7)iP2tiJ*lJti Jti" ",

P2tiPt
8310 LOCRTE 7,13'PRINT P2tiPti" "

lftirt!PltihtiSPRCEt<7>iP2tl Jti Jti

Jti" "!P2ti4t
8320 LOCATE 7,20'PRINT P2tl1tl"

"iftirtiPltiht!" "iP2tiJtiJti
Jtivt
333B LOCRTE 15,21 'PRINT ftirtiPlti
hti " "iP2t!Utl Jti Jti Jt
8340 LOCATE 13,22'PRINT ftirtiPlti
lit!" "ip2ti Jti jt,Jt
8330 RETURN

27



TACATAC
Affrontez une nu6e de bidules aux commandes d'un true
vaguement spatial.

Bernard DE ROULEPELLE

Mode d'emploi

:

Manceuvrez le true par les touches "Z" et "X" et canardez les bidules
par la fleche "haut".

1G AD~#5GOQ:IML=100 32D DATA20,
15 REPEAT :B=D 330 DATA6E,
20 FORI = lTOB!READA*iAsVAL<"# ,, +A*) !S= 340 DATA03,

5+A:P0KEAD,A=AD=AD+1:NEXT:READA4 350 0ATA85,
25 IFSOVAL("#"+A4)THEMPRINT"ERREUR 3fa0 DATADO,

EN L'IGNE "5NL5STOP 370 DATADO,
30 NL=NL+10:UNT1LAD'S'#53C3:ZAP 380 DATA6C,
40 IFPEEK<#FFFC)=#8FTHEN1400 390 DATA6D,
50 REM ADAPTATION ORIC 1 400 DATA64,
60 D0KEtt5Gia,#CC0ASDOKE#5319,#CC0ASD 410 DATAB5,
0KE#5333,ttE905!D0KE#5348,#FB9B 420 DATABD,
70 D0hEtt534B,#CC0A:G0T01400 43D DATAFO,
100 DATAA9,0A,SD,6A,02,A9, 10,BD,2F2 440 DATA85,
110 DATA6B, 02, A9,06,BD,6C, 02, 20,237 45D DATAE9,
120 DATACE,CC,A9,01,85,6B,85,70,429 460 DATA9D,
130 DATAa5,71,a5,76,A2,08,BD,A2,3FA 470 DATADO,
140 DATA53,9D, C7,E7,BD, AA,53,9D,4C5 480 DATAFO,
ISO DATAB7,B7,BD,B2,53,9D,F7,B6,57A 490 DATAA9,
160 DATABD, BA, 53, 9D,F7,E7,CA,DD,5AF 500 DATABD,
170 DATAE5, A2, 20, ED, 4E, 53, 9D, 92, 434 510 DATADO,
180 DAIABF,9D,EA,BF,CA,DD,F4, A9,60C 520 DATA85,
190 DATAO0,85, 72,85, 73,85, 74, A9, 391 530 DA.TAAO,
200 DATA01,85,67,A9,09,B5,75,A2,33B 540 DATA1B,
210 DATA0D,A9,00,9D,a0,64,A9,55,2AB 550 DATA9D,
220 DATA9D,O0,60,EB,D0,F3, A2,2B, 472 560 DATAE6,
230 DATAA9,5F,9D,67,BF,CA,D0,FA,35F 570 DATA30,
240 DATAA9, 28,85,6c, A9, BF, 35 , 6D, 41

C

580 DATA05,
250 DATAA9,D0,85,66,A9,04,85,76,4OC 590 DATABD,
260 DATA7S,A5,75,Da,03,4C,0D,53,311 600 DATADO,
270 DATAC6,71,D0,0E,A9,03,85,71,3B7 ^10 DATABD,
280 DATAA2,01,20,2a,52,F0,03,20,248 620 DATA20,
290 DATAD5, 50, 20, F2, 50, 20, 3E, 51 ,336 630 DATA77,
300 DATA20,F3,51,A9,03,85,70,C6,3qB 640 DATA20,
310 DATA70,FD,27,20,59,52,A2,02,2F6 650 DATAD6,

fKTs A

ORIC

A 71

0Ut40H'.fA$c£ ,.

PM LuiU<

6F,F0
D5,4C
64, FO
9D.00
9D,00
60, C6
6B,60
00,64
E8,BD.
68, 9D
00, C9.

00,64
66, AO.

EC,A9.
20,91.
00,60
F6, A5.

66, E6.

D0,B1.
69,82
00,62.
65, DO
07, A9.

A9, 27.

00,60.
F6,60.
00,62.
91,68.
DO,OE.
8C52.
BC,00.

F0.06,
A9,01,
52, FD,
DB,A9,
B1,5D,
03, CA,
65, FE,
66, A9,
6B,DD,
A6,6A,
DO, 05,
00,65,
0D,65,
BA,DO,
FO.ED,
00, Bl,
77,91,
68, DO,
C9,55,
66, DO,
65, DO,
65, C9,
9D,00,
A9,00,
02, £6,
29, 9D,
9D,00,
C9,55,
BD,00,
85,69,
A0,28,
A9,55,
A9 , 20

,

63, El,

A9,00,
B5,6E,
06, A9,
01,85,
A6,6A,
D0,F8,
00,65,
01,9D,
05, A9,
20 , F3

,

CA.DD,
3B.E9,
BD,00,
07, A9,
85,69,
68, C9,
68, AO,
C7,A6,
F0,D3,
04, A9,
02, E6,
27, BO,
61, A9,
9D,00,
66, Bl

,

00,63,
63, A6,
DO, 04,
61,85,
A0,00,
B1,6B,
9D,00,
91,68,
68, C9,

85,2B6
A2.3A1
00,234
6F,45D
BD,48F
A5.4BE
A5,376
00 , 2B7
02,375
51,3C4
FB,4B8
28,443
66,312
00,3EC
9D.45C
AD, 388
2S,4BD
67 , 466
CA,3F8
C0,50E
66,454
26,37C
BE, 365
6D,2A5
65,47F
D0,2D9
67,2E2
CA,3D9
68,431
A9,356
C9.3C3
60,350
DO, 390
5F,436

660 DATADO,
670 DATAC6,
680 DATAD7,
690 DATAA9,
700 DATAAO,
710 DATA90,
720 DATA1S,
730 DATA6E,
740 DATAC6,
750 DATAEE,
760 DATABD,
770 DATADO, 1

780 DATAA9,
790 DATAOC,
800 DATA51, 1

810 DATAOC, i

820 DATA55,'
830 DATAOO,-
840 DATA60,:
850 DATAOO,
360 DATA6C,
870 DATA29,
880 DATA91,
890 DATAB1,
900 DATAA9,
910 DATA20,
920 DATA69,
930 DATA18,-
940 DATA74,
950 DATA74,
960 DATA30,i
970 DATA74,
980 DATABF,!
990 DATA4A,

, A9,55.
, 20 , FO
,29,9D.
,9D,00.
,68,98.
,FE,DO,
,9C,BA.
,B1,6C.
, 10,02.
,75,69,
,EF,A2

(

,CA,DO.
,8D,0F,
, A9, CC,
,BD,OF>
,A9,CC,
,09, 10,
,68,48,
,F7,DF,
,6E,D0.
,20, DO.

,79,91,
,A5,6F.
,C9,20,
, AO , 29

,

,6C,60,
,85,72,
,01,85,
,69,01,
,F0,4A,
,9A,BF.
,0F, IB,

, C3,BF,
,4A,4A,

9D,00,60
12, CO, 29
00, 63, DO
63,D0,E0
18,7D,D0
62,9D,00
48, A2,05
C9,A0,D0
E6,75,CA
30,8D,B2
OF,AO,FF
FB,6B, AA
03,A9,EE
BD,0C,03.
03,A9,EC.
8D,0C,03.
8D,00,D3.
68, 2D, 00.

BF,01,04.
15,A0,28
0D,C6,6C
6C, A9,20
DO, 15, AD
DO,0D,E6
91 ,6C,8B
F8,A5,72
90, 1D,A5
73,90,07
85,74,D8
4A,4A,4A
BD,C2, BF
69,30,8D
A5,73,29
69,30,BD

, D0,3A2
F0.48A
B7,360
A9,3F9
61,327
61,2F1
BC,379
06.41D
DD , 442
BF,49F
S8,4FE
6D,5D1
BD,37A
BD,2DD
8D,364
BD,2DD
A9, 1F9
03 , 1 95
02,3DB
B1.371
A0,404
C8,3D9
2A,3C0
6C,435
A9,419
1B,3A4
73,319
A5 , 2B6
A5,36C
69,31E
A5,4C9
9B,285
F0,4FF
9C2EA

100D
1010
102D
1030
1D40
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
12BO
1290
1300
1400

DATABF, BD
DATA 18, 69
DATABF, A5
DATA4A,69
DATABF, A5
DATABD, 9F
DATADO, OA
DATADO, 02.

DATA99,EF,
DATA20,CE,
DATA9D,00,
DATABD, B9,
DATAF7,58,
DATA4F,D0,
DATADO, FO,
DATADO, FB,
DATA53,43,
DATA30,30,
DATA2D,20,
DATA20,20,
DATAOO, 01,
DATA45.20,
DATA45,53,
DATA20,20,
DATA2D,56,
DATA4A,4F,
DATA2F.4E
DATA IE, 33
DATAOC, 00
DATAOO, 00
DATAOC, 21
CALLttSOOO

C4,BF,
30, 8D,
72,29,
30, no,
72,29,
BF,8D,
A9,05,
C6,67,
9D,83,
CC,A2,
BC,CA,
53, 9D,
20,78,
03, 4C,
A9,03,
20, CE,
4F,52.
30,30.
20,20.
56,49.
02, 2A.
53,43.
54,20
56, 4F
4F,55
55,45.
29,00
,21,00.
00,00.
00,33.
33,55,

A5,73
9D,BF
F0,4A
9E,BF
OF, IB
C7,BF
85,76
60.A2-
53, CA
16, BD
D0,F7
50, EC
EB, 10.

00,50.
BD,6A
CC,60
45>3A
20,20
20,20
45, 3A
56, 4F
4F.52
20,20
55, 4C
53, 2D
52,20
DC, IE
00, OC
00, OD
12,21
55,55

29, OF,
BD,C5,
4A,4A,
BD,C6,
69,30,
C6,76,
E6.67,
06, BD,
D0,F7,
73,53,
A2, 19,
CA,DO,
FB.C9,
C9,4E,
02,20,
DO, OA,
30,30,
20,20,
20,20,
39,28,
54,52,
45 , 20

,

20,20,
,45,5A,
52,45,
28, 4F,
DC, IE,

IE, IE,
3F,3F,
OCOC,
55,55,

41F
3EC
3CD
42D
2BF
53A
3D0
3C4
55C
3F5
4A5
4DC
4A6
2D5
385
3EC
216
140
100
1BF
178

23 l
v

21C
OFA
OBA
DBA
D7E
209

SUPBAS THOMSON MOS
Souhaitez la bienvenue a six nouvelles instructions fort

utiles...

Bernard BOUCHET
Mode d'emploi

:

Ce programme octroie six nouvelles instructions au Basic resident de votre

M05. La routine d'initialisation se chargeant de tester la presence even-

tuelle du lecteur de disquette, ces fonctions s'accommodent fort bien de
la presence du D.O.S. Apres lancement du listing Basic et I 'implantation

des codes (les erreurs vous seront signages), effectuez une sauvegarde
binaire du langage machine par

:

SAVEM"SUPBAS", &H9C00, &H9F99, &H9C42
Chargez par CLEAR,&H9BFF :LOADM"SUPBAS"„R

DEPRO : comme son nom semble I'indiquer, permet la d6protection des
programmes Basic.

LIRE : un programme ainsi deprot6g6 peut abriter des lignes d6passant
255 caracteres et I'instruction LIST ne peut helas vous en montrer que
255. LIRE, par une syntaxe identique a celle de LIST (LIRE 40, LIRE 20-90,

etc.), vous montrera le reste (uniquement sur ecran).

VOIR : permet suivant deux modes de suivre a la trace I'execution d'un
programme. Apres lancement du dit programme, chacune de ses lignes

s'affichera en haut de la fenetre logique de I'ecran (modifiable par CON-
SOLE) avant execution.
- Mode manuei (syntaxe VOIR ou VOIRO) : appuyez sur une touche quel-

conque pour provoquer I'execution de la ligne affichee. La ligne suivante

s'affiche, etc... A noter qu'il est possible de visualiser le contenu des varia-

bles prealablement declarees, en appuyant sur les touches directionnel-

les droite et gauche du curseur.

- Mode automatique (syntaxe VOIRc ou c = chiffre de 1 a 9) : I'execution

des lignes affichees aura lieu apres une temporisation proportionnelle a

la valeur de c.

NVOIR . permet de stopper I'un ou I'autre des modes de VOIR. Les ins-

tructions VOIR et NVOIR peuvent etre inserees a I'interieur d'un programme
ou utilisees en mode direct.

VARI : affiche toutes les variables declarees avec leur type et leur contenu.

TABL : idem pour les tableaux a une dimension.

LEAR, S,H»ifF .
| p 189:F0RN= H9C96 TO S.H9 359 DftTft D7 AC CC 84 26 DD hD 39 4 EC

as STEPS 369 DftTft 87 8E 24 1A 84 81 48 8/ 205
?e

i »8IF0RM>« l TC N+7iREBC ft*- 779 DftTft f'7 DF 9D AC 87 81 20 8t 2flb

38
' "VBLi "8:H"-»f i'l > FOKEBD.V: 8=S+V: NEXT 78 9 DftTft 7F £3 DF C6 7E D? AC M 4/8

48 READ A»: IFS VW.t"*H" rt»> THENFRINT 398 DftTft 8D 88 85 9F AL> 39 8L F9 31E
"In eur DftTA liflns ":L:STOP 488 DftTft 14 74 8F 6E DC 24 81 If JA5
58 »L411 1MEKT FNr 418 DftTft 27 ftp 10 83 23 D4 87 85 218
ins DATA 86, 9C 9C. 9C, 59.88. 99.99. lft3 4£9 DATA FD 83 M 8D 8ft 35 .'4 ec 348
110 DATh 89.88 89. 98.4i:,49, 58, CS

4F149
lftC 4j9 DATA B4 26 02 ec bi OL 82 bt 319

i?o DRTf. 56. 4F 49, D2.4E.56 8FC 448 DATA 20 IB Bh £8 57 Ub 1L 31 294
17., [BTf. D2.56 41. 52.C9.44 45,59 35D 458 DATA 8£ FC 20 2ft FD 20 5b 84 33E
148 C'BTB 5S..CF K4. 41.42, CC 89.99 £C4 468 DATA FC B7 28 2ft C6 69 t

.' 80 4SH
1SF. UbTb 98.88. 88, 89.98,88 89. 88 888 478 DATA ,= P DC 24 BD i..4 13 8D 31 1:1:

160 DhTh 9C.E£ 9C D8.9C.C6 ?C71, 5£9 439 DATA 7D 23 CF 26 17 Cb 30 F7 3A9
9C.6E ?c 8E.ee, 88 98, 88 £34 498 DATA £8 £8 8D 3F fC 20 55 D 38b

DhTs 89.98 38 8C.BB, CE, ££,8B. £78 588 DATA 28 8A FC 28 57 FP 2 lb IKS
190 C'tiTH 7D.ee S9 £7.93,CE. 84C 519 DATA BD ED DO 39 Ffc 83 LI 86 431

DftTR C6.85 Rr< Eft, 1ft, 17 83, 8F 2B5 5£8 DATA FF B7 £7 LB 4ft 26 y» ,'H 4A0
?10 DHTft 79. 88 M 7D.29.88 27.82 £D5 538 DATA 83 IV 26 1-6 5ft 26 n 20 386

DATs 39.17 si 85. 2£, 86 38, 8C £81 548 DATA 08 9f 67 EC 82 1.' 01 LI 'A- 5-

M« C7, 7E DF 6r,8E.F9 8F, 7F 488 558 DATA 30 01 1? 01 n C6 2 8 3F 25 F

P48 DATh 3S. ft E IS 9C.17,£6 91.39 IFF 568 DftTft 02 9E 67 17 08 8S Cb 18 281
?W 17,81 n 18.BF,£3 DS.C5 387 578 DftTft 3F 82 39 &P 68 9L 15 m 2tl
PSO C'HTS 88.26 OS 17,8£,88 17,9£ 86E 588 DftTft 23 D8 BF 23 PG 3f oft 5P 359
878 DHTrt S£,BE £3 D8.£9,E5 9E. 15 433 599 DftTA £7 FB CI 09 di »s ..I •8 SE1
2SU OsTh 9C. 17

18. BF ?S
81,39, 17

27.9D tea 619 DftTft

£7
10 BE £3 DS

23
IF 81 5C 17D8.C5,88

700 F6,£3 B« C 1 , 9 1 , £6 96, BF 3A8 6£9 DATA £7 17 17 88 bS6 Lb 88 26 IFb.

318 £3.C'6 17 91,E6,BE £3,D8 3B8 630 DATA fj. 10 BK 23 D8 Hf £7 D6 4,'5

£8. DE BD CE, 88, 17 92, 93 3B7 64a DATA C6 It 3F 82 17 09 D? 20 233
y,m DftTft 9C.69 ?« 81,39, 17 ee.fti 81D obo DATA IJC 9L 15 20 Li n £3 LI 485
348 C'ttTft 9E.67 BE 84,£9.EF cs.ee 418 668 DftTft £7. CI BL. d-i bb, 9C 15, 27, .4/9

678 DATA 18 PF ,23 .D8 9E 15 .17 ,88 , £9C
688 DATA 8A 18 ,BC .23 .D8 i! 8 4 H ,£9B
698 DATA PI ?8 ,F3 .C5 ,lt« Vl A P« .Mr
788 DATA E4 9E 17 28 E4 7F £7 El ,420
719 DATA ,8 9i .15 . IF .-1 9L. . \l 27 , 1DD
?m DATA 89 8D 68 .C5 ,08 ,2b F4 , 7C .361
,'38 DATA 23 El 39 38 84 EC SO 4D 38A
.'40 DATA 27 41 SB ,8F 81 3A pfi 08 1RR
.'58 DftTft CI 8F 27 Fl CI 8D ?7 FD 4Cfl
'68 DATA 8!) SS 8C 8D 82 PK Fb CF 7ftF
,','0 DATA 21 F / 81 FF 84 Ob IF 98 37R
7S8 DATA ii 45 30 01 84 7F 33 4A PRO
/98 DftTA AO C4 2A Fft AR C4 FF 41 5f6
xyy DATA 4« SB 06 «D CO ?A FC 20 PFF
818 DATA y / H6 C4 84 7F BD 85 hD 467
828 DATA CO 2ft F6 39 81 Pfl ?4 8F PFD
SJO DATA 81 16 27 m 17 m F3 PR ?5F
840 DATA 4 8 8D 84 17 89 FC 39 IF ppr
S59 DATA 89 3F 82 E6 S4 54 54 54 3B8

DATA b4 bf 4B A« S4 84 8F F7 4?A
DATA 23 M 87 27 DB 8B 01 31 36F

888 DATA
DATA

86,
S3,

C5,
DA

88
E6

27, 1A C4
P3

07,
DC

F7,
Fr898 PP F7 4F7

980 DATA 23, FD 23 E3 EC H1 31 ftp 4SF
918 DATA D6. 4B 39 31 AS 39 fin 5? 74S

DATA til). 71. 39 CC Hfl 98 FD ?3 7?7
9_<0 DATA DD, «D 18. 70. ?3 DF Pfi 8 7 3PP
940 DftTft 7C» 23, DC. FC. ?3. [>n 18 P7 43B
998 DftTft 23. E3, 25. FD, 39. BF H D6 49S
960 DftTA 8D. 30, 34, 18, Cb. SB, 3F. 8? P38
9;'0 DATA FC. 23. DD. 17, 80, 99, 78. 81, PlTD
938 DATA 17, 00. 9B, Cb, E9, 3F, OS, 35, 21'7

990 DATA le,
1800 DATAF7,
1810 DATA7A,
1920 DATA6A.
1030 DATA88.
1848 DATAC4,
1950 DATA4A,
1868 DATA3F.
1878 DATA23.
1888 DATA.3F,
1898 DATA34,
1100 DATA8D.
1110 DATA28,
1128 DATAE7,
1138 DATAD6,
1148 DATA3F,
1158 DATAeS.
1160 DATAeft,
1178 DATADS.
1188 DATA27,
1198 DATA8D.
1280 DATA9B,
1218 DATA85,
1220 DATA3F,
1238 DATA28.
1249 DATA43,
1258 DATA38.

85, Fft
E2.FC,
E2, 26,
.38.01.
.02,4ft,
86,25,
27.82,
39, C6,
81,83,
ft6, 88,
E6.80,
CB,40,
3F,8£,
22, 3F,
8D, 1 E

,

34,86.
86, BD,
00, IE.
BD, D8,
3F,

, 3D.

82,20
C6..20
28,28,
45,54,

23,Dft
23, DD.
F9, 8D
B6.23
26, F9
5«, 5ft,

86,21,
3D,3F,
26,29.
27, IB,

CI, 20,
3F.02,
35,02.
82.20,
3D, 20,
CC.1B,
E4, 79,
89. 3F,
52,39,
20.F8,
F1.30,
88. C5.
F4.39,
20, F3,
88,42,
28. 30,
88,88,

D7,4B,35fi
30.8B..4B3
£4,8D, 3DC
DB,E6,36E
D6,48,34B
£7. 06, £57
1F,89,£1C
0£,B6,£74
Cb, 22.2E8
ftE,84,£DB
£4.0ft,£«B
3D. 1A.£A0
4A.£6. 10A
87, BD..2F4
Cb, 18,399
7B, 8D,£EA
CC, 8D, 3B6
32,BD,£BC
E6, 88,4A3
39.38, 1ED
8D..FC.3DF
S0.£6,39B
C4,7F,2D6
0C.1E, £64
4F.55, 166
34. SF, 1D7
80, 00, 06E



la page pedagogique la page pedago=
Professeur de sciences physiques, Serge FILIQUIER se devait de realiser avec brio, un programme sur
les unites de mesure.

UNITES
SUITE DU
N°144

3865 LOCATE 1. 2£: PRINF'Debi t de dose":L0
GATE 19,2£:PRINT"Gy / s" I LOCATE 33,££:PR
INT"G;is":GR*C7): LOCATE 35, ££: FRINT"m" i GR
SC2); "s";GR*C3>
3878 BQXC4,£8>-C316,, 183), 4: LINEC4, 44 >-C3
t6,44>,4:LINEC146,28>-C146, 183), 4: LINEC2
£8, 28)- (228, 183), 4: L INEC272. £8>-C£7£, 183
>,4

'

3886 GOSUB 8508 's.p tourne page
3896 GOTO 4000
3898 REM
3899 REM ***************
3903 REM * S.P TABLEAU * '

3901 REM ***************
390£ REM
3910 LOCATE 5,Y:C0LGR 5 : PRI NT"GRANDEURS"
JLOCATE £8,Y:PRINT"UNITES":L0CATE 31-X.Y
:PRINT"SYMB": LOCATE 36. V: PRIMT "SI"
39£0 RETURN
3998 REM
3999 REM **************************
4000 REM * UNITES SUPPLEMENTAIRES *
4001 REM **************************
403£ REM
4010 CLS:COLQP 4:L0CATE 8, £: PRINT" 1-3 Un
ites supplementaires":LIME<:96,28>-C27£,£

4020 LOCATE 7.5:C0L0R 5: PRINT"GRANDEURS"
:LGCATE £3,5: PRINT"UNITES" : LOCATE 33,5:P
RINT"SYMB"
4030 LOCATE 3,7:C0LQR 0: PRINT"Angle plan
":LOCATE £1, 7: PRINT'Vadian" : LOCATE 33.7:
PRINT "rad"
4840 LOCATE 3, 9: PRINV'Angle sol ide":LOCA
TE £l,9:PRINT"steradian":L0CATE 33,9:PRI
NT"sr"
4050 BQXU2,36>-C3e8/84>#<MLINE<ia#32>-<
308,5£>,4:LIHEC168,36)-C168.84),4:LINEC2
48,36)-C248,84),4
4060 LOCATE 1,1£:C0L0R UPRINT'Le radian

:C0LOR 4:PRINT"est 1'ecart angulaire
pU

4070 PRINT"compris entre de
, sur la "»PRINT"circont«rt
le, interceptent"
4080 PRINT"un arc de longueu

raao IS gu

egale a ce
»yon. •

90 LOCATE 1,1S:COLOR l:PRINT"Le sterad
ian ";:COL0R 4:PRINT"est I'angle solide
0(Ui,r

"

4100 PRINT"asant son sommet au centre D'
un sphere, "s PRIWT"decoupe sur la surface
de cette sphere"

4110 PRINT"une aire egale a celle d'un c

arre aaant">PRINT"pour cote le rason de
la sphere.

"

4120 GOSUB 8580 's.p tourne page
4198 REM
4199 REM ********************
4200 REM * MULT. S.MULT. SI *
4201 REM ********************
4202 REM
4213 CLS:LOCATE l,l:CQLQR 1:PRINT"2 MULT
IPLES ET SOUS-MULTIPLES SI" : LINEC24, £8)-
C264,£0),0:CQLOP 0:LOCATE 35, 1 :PRINT" 10"
)Gft«16)
4230 FOR 1=1 TO 8
4248 : READ A*,B*, C*. D*. E*,F*
4£50 : Y«4+I*£
4260 : LOCATE 3, Y: PRINT A*
4270 I LOCATE 8,Y:PRINT B*
4£88 : LOCATE 16,Y:PRINT C*
4290 : LOCATE £3,Y!PRINT t>$

4380 : LOCATE £8, Y: PRINT E*
4310 : LOCATE 36, Y: PRINT F$
4328 NEXT I

4325 LOCATE 36. 14: PRINTGR*C 1 3)
4338 DATA 18, exa, E . -18, atto, a, 15, peta, P,
-15, femto,

f

4340 DATA 1£, tera, T, - 12, pico, p, " 9",giga
, G, "- 9",nano,n
4350 DATA " 6"..mega, M, "- 6", micro, " ", " 3
",kilo,k,"- 3" . mi 1 1 i,m
4363 DATA " 2", hec to, ti, " - 2",centi,c," 1

", dec a, da, "- I ",deci,d
4370 BOX<1£,£8>-(308T 172J,4:LINE(12,44>-
C308,44),4:LINEC272,28)-C27£, 172), 4 = LINE
C21£,£8>-':212, 172),4:LINEC165,£8)-C165, 1

72), 4! LINE CI 68, £8) -CI 68, 172),4iLINEC 118,
28)-C118, 172),4:LINEC54,28)-C54, 17£),4
4380 LOCATE 4,4:C0L0R 5:PRINT"n"!L0CATE
7,4:PRINT"PREFIXE":L0CATE 15, 4: PRINT"SYM

' '-':L0CATE £4,4!PRINT"n":L0CATE 27,4=PRINT
" PREF I XE"i LOCATE 35, 4: PRINT "SYM"
4390 GOSUB 8500 's.p tourne page
4998 REM
4999 REM ******************
5000 REM * UNITES HORS SI *
5001 REM ******************
5002 REM
5013 CLS:LOCATE 1.1: COLOR 1:PRINT"3 UNIT
ES HORS SI.":LINEC£4,19)-C144.19),0
5820 LOCATE 7. 3: COLOR 4:PRINT"3-1 Unites
en usages avec SI. " :LINE(80, 35)-C£80, 35
).0
5030 LOCATE l,5:C0LOR 5: PRINT "GRAND. ": LO
CATE 9,5:PRINT"UNITES":L0CATE 18.5:PRINT
"SYMB":LOCATE £5.5: PRINT"VALEUR EN SI"
5048 LOCATE 1,9:C0LQR £:PRINT"TEMPS" :COL
OR
5050 LOCATE 9, 7:PRINT"minute" : LOCATE 19,
7: PRINT "ntin": LOCATE £7, 7: PRI NT" lmin=60s"
JLOCATE 9,9:PRINT"heure":L0CATE 20,9tPRl
NT"h": LOCATE £4, 9: PRINT" lh=60min=3600s"

:

LOCATE 9, W:PRINT"jour":LOCATE 20,11:PRI
NT"d":LOCATE 25. 11 : PRINT"ld=24h=86400s"
5060 LOCATE 1,14:C0L0R £: PRINT" ANGLE" : LO
CATE 2,16:PRINT"PLAN":COLOR

Mode d'emploi

:

Ce programme utilisable a tout niveau (de 6eme a terminale), presente
le systems international d'unites de mesure et propose des conversions
a effectuer dans les multiples et les sous multiples du S.I (une demonstra-
tion est donnee apres chaque reponse). II est bien sur possible de modi-
fier ou de rajouter des conversions en DATA.

5070 LOCATE 9. 13: PRINT "degre" : LOCATE 20,
13:PRINTCR*C17)iL0CATE £4, 13:PRINT"1 ",i GR
a?).: " = <*'; gr*<: is ;';'vi30>rad"

5980 LOCATE 9, 15:PRINT"minute" :L0CATE 20
, 15:PRINT"' ":L0CATE 24, 15: PRINT" 1 *="; GR*
<18 -'10800 rati"

5893 LOCATE 9, 17: PRINT"seconde"; LOCATE 2
0.17:PRINT CHR*C34):L0CATE 24. 1 7: PRI NT" 1

";CHR*(34>.i" = ";GR*<18>;"/648000 rad"
5100 LOCATE l,19:C0LOR 2: PRINT"VOLUME"'.C
OLOR 0.-LOCATE 9, 19: PRINT" 1 i tre" : LOCATE 2
0. 19: PRINT" 1": LOCATE 24, 19: PRINT" 11= 1dm"
,;gr*<3); " = 10"jcr*«:9>j "ffl";GR*<3)
5113 LOCATE l,2i:C0L0R 2:PRINT"MA5SE": CO
LOR 0SLOCATE 9, 21 : PR INT" tonne" ! LOCATE 20
,21: PRINT" t": LOCATE £4,£1 : PRINT" 1 t=10";G
Rf<3);"kg=lMg"
5120 B0>!(4,38>-C316, 178>, 4: LINEC4, 54>-C3
16,54>,4!LINE<64,38>-t:64, 178), 4: LINE< 1 38
,38)-C138,178),4:LINE< 182, 38)- (182,178),
4:LINEU,100)-<:316, 108), 4: LINEC4, 148>-<3
16, 148),

4

5138 GOSUB 8508 's.p tourne page
5198 REM
5199 REM ***********************
5200 REM * ADMISES TEMPORAIRES *

5281 REM *******'****************
5282 REM
5218 CLS:LOCATE 7, la COLOR 4!PRINT"3-2 Un
i tes admises temporaires. ": LI NEC 88, 18)-<
300. is),

e

5220 LOCATE 1,5:CQL0R 0:PRINT"mille mari
n":L0CATE £0, 5: PRINT" lmi 1 le marin=1852m"
5230 LOCATE 1 . 7:PRINT"noeud":L0CATE 20.7
:PRINT"=1 mille marin /h"
5£40 LOCATE 1. 9= PRINT"Angstrom": LOCATE 1

5,9:PRINTGR*C19>:L0CATE £0,9:PRINT n
l ";G

R*C19);"-8, 1 nm"
5250 LOCATE 1, 11 :PRINT"are" :LOCATE 15,11
:PRINT"a":LOCATE £0, 1 1 : PRINT" 1 a=l dam";
GR*C2);"=108 m";GR*C2)
5268 LOCATE 1, 13: PRINT"har" : LOCATE 15,13
:PRINT"bar":LOCATE 20, 13: PRINT" 1 bar=0,

1

MPa"
5278 LOCATE 1, 15: PRINT"ati«osphere" : LOCAT
E 3. 16:PRINT"norsnale":L0CATE 15,15:PRINT
"atm":LOCATE £0, 15: PRINT" 1 atnt=101325 Pa

5£80 LOCATE 1, 17:PRINT"curie" : LOCATE 15,
17:PRINT"Ci":L0CATE £8, 17: PRINT" 1 Ci=370
00. 10";GR$C6); " Bg"
5293 LOCATE 1, 19: PRINT "rontgen" : LOCATE I

5, 19iPRINT"R"iL0CATE 20, 19: PRINT" 1 R=0,£
58. "JGR*<9); " Ckg"j:GR*C7)
5380 LOCATE l,£l:PRINT"rad": LOCATE 15,21
:PRINT"rad":LOCATE £0,£UPRINT"1 rad=18"
:GR$C8)J" Ca"
5310 LOCATE 3,3:C0L0R 5: PRINT"UNI TES" : LO
CATE 14, 3:PP.INT"SYMB": LOCATE £1,3:PRINT"
VALEURS EN SI"
5320 BOXC4,21)-i;316, 176), 4: LINEC4, 37)-(3
16,37),4:LINEC108,£1)-C108, 176),4: LINEC

1

48,21)-C148,176),4
5330 GOSUB 8500 's.p tourne page
5998 REM
5999 REM ***********************
6000 REM * POSITION DES UNITES *

6801 REM *:**********************
600£ REM
6810 RESTORE 6050:DIM XC9)
6020 FOR J=l TO 9
6030 I READ X(J>
6040 NEXT J
6050 DATA 2,11,14,18,20,23,26,29,38
6060 GOTO 9080
8498 REM
8499 REM **********************
8508 REM * S.P TOURNE LA PAGE *

8501 REM **********************
850£ REM
8510 LOCATE 1,£3:C0L0R 4: PRINT"Pour cont
inuer tapez une touche "

85£8 A*=INKEY*: IF A*="" THEN 8520
8530 RETURN
8998 REM
8999 REM ******************
9000 REM * CONVERSIONS SI *
9801 REM ******************
9082 REM
9083 REM
9009 REM ************************
9010 REM * PRESENTATION TABLEAU *

9011 REM ************************
901£ REM
9815 CLS:SCREEN 4,6,0
90£8 GOSUB 18080 'Trace tableau
9838 GOSUB 11080 'prefixe
9040 GOSUB 1£880 'mul s.nul du n
9050 Y=8:G0SUB 13080 'nul s.mul du m car
re
9068 Y=l£iG0SUB 14808 'mul s.mul du n> cu

9878 GOSUB 8538 's.p tourne page
9098 RFM
9099 RhM ****»
9100 RfM * QUESTIONS CONVERS. *

9101 REM * NiNb de conversions *

9102 WM * RF: reponse fausses #

9103 hILM * RE: rep. nuner igue *
9104 REM * T=l mul. du metre *
9105 PrM * T=2 mul. du m carre *
9186 REM * T=3 mul. du m cube *
9107 RFM * ND: Nb a convertlr *
9108 RhM * UD$: son unite *

9109 RFM * NA: Valeur convertie*
9110 WM * UAS: son unite *
9111 h'rM * Nl et N2 positions *

9112 RhM * RE*: votre reponse *

9113 RhM ***********************
9114 REM
9119 RESTORE 9218:N=0:RF=0:RE=8
9120 N=N+1
9130 CLS LOCATE l,17:C0LOR 1:PPINT Fai te
see te conversion :

"

9140 READ T,U*.ND.UD*,NA,UA*,N1..N£
9150 LOCATE 8,19:C0L0R 4:PRINT NDiUDt!"

en ";UA*
9160 LOCATE l,2i:C0L0R 1 : INPUT"Votre res
ultat numerigue : "!RE*:G0SUB 9400
9178 IF RE=NA THEN LOCATE 13.23:C0L0R 2:

PRINT"BONNE REPONSE" ELSE LOCATE 13,£3iC
OLOR i:PRINT"REPONSE FAUSSE" J RF=RF+1
9188 GOSUB 9600 's.p reponse conforms
9185 IF N=38 THEN 9800 'fin conversions
9198 LOCATE 1.23:C0L0P 4i PRINT "Encore un
e conversion CO ou N> "

: RP*=INPUT*C1

)

9200 IF RP*="0" THEN 9120 ' debut boucle
9202 IF RP*="N" THEN 9600 ELSE 9193
9203 REM
9204 REM **************************
9205 REM * DATA questions, on peut *
9206 REM # en rajouter . *
9207 REM **************************
9209 REM
9210 DATA l,g, 13.456, Kg, 13456, g, 7,

7

9211 DATA l.m,0. 1365, m, 136. 5, mm, 19,22
9£1£ DATA 1, V, £34.5,mV,0.£345, V, ££, 19
9213 DATA 1 A, 45, microA.0. 045. n>A, 34, £8
9£14 DATA 1,W, 3.47, MU, 3473, kU, 1, 1

9215 DATA 1, J, 69. 7, k J, 0. 0697, MJ, 7,

1

9216 DATA £,"".0.348.m carre, 3488, cm car
re, 19, £2
9217 DATA 2, "",46. 5. dm carre, 465000, mm c

arre,2£,£2
9218 DATA 2,

"
", 432. 7, dm carre, 4. 327, m ca

rre, 19,19
9219 DATA 2, "",4. 97, dam carre, 0. 0497, hm
carre, 13,7
9220 DATA 3."".4.15.m cube. 4150, dm cube,
19,19
92£1 DATA 3, "", 0. 5£1, dm cube, 521, cm cube
,28,31
9222 DATA 3, "".8765. cm cube. 8. 008765, m c

ube,28, 19
9223 DATA 3,"",0.987,m cube, 9.87, hi, 19,

2

9224 DATA 2, " ", 2. 84. ha, £8400, m carre,
92£5 DATA 2, "",567982, mm carre, 56. 798
m carre. 22, £2
9226 DATA 1, N, 46. 34, daN, 463. 4, N, 13, 1

3

92£7 DATA l,m, 8. 08976, km, 89760,
9228 DATA 3. "".32, cm cube, 32, ml, 34, 34
9229 DATA 3. "

" , 8. 65. dal , 6. 5, dm cube, £5

16

9238 DATA 1, Hz, £. 34. MHz, 2340, Hz, 1 ,

1

9231 DATA i, g, 368. 9. kg, 0.3689, tonne, 4,

1

9232 DATA £, "", 3. 23, cm carre, 23, mm carre.
,31,34
9233 DATA 2, "

", 8. 6, ca, 8. 6, m carre, 19, 19
9234 DATA 3,

H " , 0. 5609, dal, 5609, ml, 25, 28
9235 DATA 3, " ",9.2,kl, 9. £, m cube, 19, 19
9236 DATA 1, A, 123. 4. A. 0. 1234, k A. 13, 10
9237 DATA 1, V. 6. £3, V, 6£30, mV, 19, 1

9

9238 DATA 1, J, 1 . 34, k J, 1343 , J, 1 0, 13
9£39 DATA 1, W, 87. 9, mH, 8. 0879. Ul, 25, 19
9300 END
9398 REM
9399 REM **************************
9400 REM * VERIF REPONSE CONFORME *

9401 REM * PN: premier nombre *
940£ REM * B=48 > JB=57 > 9 *
9403 REM * B=44 > , ;B=46 > . *

9484 REM * Rl*: reponse conforme *

9405 REM **************************
9406 REM
9410 PN=0:R1*=""
94E3 FOR J=l TO LENCRE*)
9430 i B=ASCCMID*CRE*,J,i:0
9440 : IF PN=0 AND CB<48 OR B)57) AND B
<>46 AND B<)44 THEN 9470
9450 : IF B=44 THEN B=46
9468 : IF B>= 48 OP B<=57 OR B=46 THEN
PN=l:Rl*=RU+CHR*CB>
9478 NEXT J
9475 RE=VALCR1»)
9488 RETURN
9598 REM
9599 REM **********************
9600 REM * INSCRIT LA REPONSE *

9601 REM **********************
9602 REM
9610 G0SU8 10008 'trace tableau
9620 IF T*l THEN GOSUB 11080:FOR J=l TO
9:X=XCJ):L0CATE X,4:PPINT U*:NEXT J:GOTO
9640 'si mul. simple

9625 IF T=2 THEN Y=4:GOSUB 13000:GOTO 96
48 si mul. du me re car;
9638 IF T*3 THEN Y=4:G0SUB 14803 ' si nu
1. du metre cube
9640 ND*=STR*i;ND)
9641 FOR J=2 TO LENCND*)
9642 i B-ASCCMID*CND*,J,1))
9643 : IF J=2 AND 8=46 THEN LOCATE Nl,8
:PRINT"0":Nl«=Nl+3 'si ND<0
9644 : IF B-46 THEN Nl=Nl-2 ' le point
9646 : LOCATE N1.8:PRINT CHR*CB)
9648 : IF B=46 THEN Nl=Nl+2 ELSE N1=N1+
3
9650 NEXT J
9660 NA*=STR*CNA)
9661 FOR J=2 TO LEHCNAt)
9662 : B=ASCCMID*<;NA*,J,1>>
9663 : IF J=2 AND B=46 THEN LOCATE N£,

1

£:PRINT"0":N£=N2+3 'si NA<0
9664 : IF B=46 THEN N£=N£-£ Me point
9666 « LOCATE N£, 12:PRINT CHR*CB)
9668 : IF B=46 THEN N2=N2+2 ELSE N£=N£+
3
9673 NEXT J
9690 RETURN
9798 REM
9799 REM ************
9800 REM * RESULTAT *

9801 REM ************
9802 REM
9810 CLS:SCREEN £.0,0
98£8 ATTRB 1. is LOCATE 4, 6: PRINT"sur "J H}"
Questions"

THOMSON TOT,
TOT T0,MO5

9838 LOCATE 6, 1£! PR INT " vous avez fait"
9848 IF RF>1 THEN LOCATE 11.13:CQL0P i:P
RINT RFi'TAUTES" ELSE LOCATE 11. 18: COLOR
15:PPINT RF! "FAUTE"

9850 FOR 1 = 1 TO 5080:NE>;T I

9860 CLS:SCPEEN 4,6.0:ATTRB 8.0
9870 LOCATE £, 4: PR INT "IV autres conversio
ns CO ou N) ":RP*=INPUT*C1>
9880 IF A*="0" THEN 9900
9890 IF A*="N" THEN ATTRB l.i: LOCATE 11,
12:FRINT"AU REVOIR" ELSE 9870
9898 REM
9899 REM *****************
9900 REM * AUTRES UNITES *

9981 REM *****************
9902 REM
9910 RESTORE 9980: N=0: RF=8: RE=0
9928 N=N+1
9930 CLS:LOCATE 1,3:C0L0R 1 : PRINT'Tai tes
cette conversion :

"

9935 READ ND, UDJ, NA, UA*
9943 LOCATE 4,7:C0L0R 4:PRINT ND.iUD*f"

en ";UA*
9945 LOCATE 1,11 "COLOR 1 : INPUT" Votre res
ultat numerigue : ";RE*:G0SUE 9400
9950 IF RE=NA THEN LOCATE 13,18:COLOR 2:

PRINT"BONNE REPONSE" ELSE LOCATE 13, 18:C
OLOR l:PPINT"REPONSE FAUSSE ": RF=RF+1 : COL
OR 4JL0CATE 1, 20: PRINT"La reponse etait
t "JNA.SUA*
9955 GOSUB 8580
9968 IF N<5 THEN 9920 ELSE 9800
9980 DATA 1 . 50. h. 90, «n
9981 DATA 0.25.h,903,s
9982 DATA £345, nm, £. 345, micro m

9983 DATA 188, km'h, 30, m/s
9984 DATA 10, m/s, 36, km/h
9990 END
9998 REM
9999 REM **********************
10000 REM * TRACE DES COLONNES *

10031 REM **********************
180B£ REM
18010 COLOR 4

100£8 FOR X=3 TO 320 STEP £4
10030 : LINECX,3)-CX, 12£),0
10048 NEXT X

10050 LINEC3,3)-C315,3),0:LINEC3, 1££)-C3
15. 122),
10060 FOR 1=1 TO 39 STEP 3
10078 : LOCATE 1 . 1 : PR INTGRJC8

)

10080 NEXT I

10090 FOR 1=8 TO 5
18098 REM
10100 : LOCATE I*3+£, 1 : PRINTGR*C6-I

)

10110 NEXT I

10128 FOP. I«=0 TO 5
18138 : LOCATE 1*3+23. 1 :PRINTGR*C7+I

)

18140 NEXT I

10150 LINEC3,£8>-C315,20).0:LINE(3,23)-C
315. 23),

8

10160 LOCATE 19,l:PRINT"l"
10200 RETURN
10999 REM ****************
11080 REM * UNITES DU SI *

11301 REM ****************
11302 REM
11018 LOCATE l,4:C0LOR 1,6:
TE 18,4:PRINT"k"!L0CATE 13,
CATE 16,4:PRINT"da":L0CATE 22,4: PRINT"d"
:L0CATE 25, 4: PRINT"c " : LOCATE £8, 4: PRINT"

110£8 LOCATE 37,4: PRINTGRtC 13)
11030 RETURN
11998 REM
11999 REM *****************************
12380 REM * MULTI.SOUS MULTI DU METRE *
12001 REM *****************************
1£00£ REM
12018 LOCATE l,6:C0LOR 0i PR I NT" Mm" : LOCAT
E 10,6:PRINT"km"-.LOCATE 13, 6: PRINT"hii"iL
OCATE 16,6:PRINT"dam":L0CATE 20,6:PRINT"
m":LOCATE ££,6:RRINT"dm":L0CATE 25,6:PRI
NT"cm":LOCATE 28,6:PRINT"mai n

120£0 LOCATE 37, 61 PRINTGRtC 13 ).i "m"
12838 LINEC3,63)-C315,60),0
12048 RETURN
12998 REM
12999 REM ****************************
13800 REM * MUL S.MUL DU METRE CARRE *
13031 REM ****************************
13002 REM
13318 LOCATE l,Y:COLOR 4:PRINT"km"jGR*C2
):L0CATE 7. Y: PRI-NT "hm" ; GR*C2) : LOCATE 13,
Y:PRINT"dam";GR*C2): LOCATE 19, Yi PRINT"*"
;GR*C2)
13020 LOCATE 25, Y: PRINT"dm",J GR*C2) : LOCAT
E 3I.Y:PRINT"cm";CR*C£):L0CATE 37,Y:PRIN
T"mi»";CR*C£)
13030 LOCATE 7,Y+£:C0L0R 0:PRINT"ha" ILOC
ATE 13,Y+2:PRINT"are"iL0CATE 19,Y+2:PRIN
T"ca"
13843 IF Y=8 THEN L INEC3, 9£ >-C315, 92 ), 8
13053 RETURN
13998 REM
13999 REM ***************************
14308 REM * MUL S.MUL DU METRE CUBE *

14801 REM ***************************
14032 REM
14018 LOCATE 1/*': COLOR 1 : PRINT"hm";GR*C3
>:L0CATE 13,Y:PRINT"dam";GR*C3):L0CATE 1

9,Y:PRINT"m";GP*C3)
14020 LOCATE £8, Yi PRINT"dm" ,i GR*C3 > : LOCAT
E 37,Y:PRINT"cm";GR*<3)
14030 LOCATE 19,Y+£:C0L0P 0: PRINT"k 1 " : LO
CATE ££,Y+£:PRINT"hr':LOCATE £5.Y+£:PRIN
T" dal": LOCATE 29. Y+2: PRINT "

1"

14040 LOCATE 31 . Y+2: PRINT"dl ": LOCATE 34,
Y+2: PR I NT "cl": LOCATE 37, Y+£:PRINT"ml

"

14058 RETURN
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FORMATION A

L'ASSEMBLEUR PRATIQUE

LA REVOLUTION CONTINUE !

Les micros, ci-apres nommes, ont

deja herite d'un nombre de cours

consequents dans les numeros ci-

dessous decrits.

ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86
9195100105 110 114118122 126
130 134 138 142
COMMODORE -» 60 65 70 75 80 85
90 95 99 104 109 114 118 122 126
130 134 138 142
ORIC - 57 62 67 72 77 82 87 92 96

101 106 111 115 119 123 128 131
136 141 144
AMSTRAD-. 111 115 119 123 127
131 135 139 143
APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93
97 102 107 112 116 120 124 128
132 135 139 143
SPECTRUM - 112 116 120 124 127
132 136 140 144
THOMSON - 59 64 69 74 79 84 89
93 98 103108 113117121 125 129
133 137 141

MSX -» 113 117 121 125 129 133
137 140

LANGAGE MACHINE SUR

THOMSON
ANGOISSE METAPHVSIOUE

I .'^motion bien comprehensible sua-

cit6e par le bouleversant spectacle
offert dans les num6ros 137 (T07)
et 141 (M05), fit place au desir

imp6rieux d'6lucider le mystere de
cette somptueuse et cosmique rea-

lisation. Les utilisateurs, bien
qu eblouis et admiratifs devant tant

de grace, depuis n'avaient de cesse
de rechercher I'origine necessaire-

ment prosalque d'un tel miracle.

Comment ? Pourquoi ? Quand est-

ce qu'on mange ?...

LE SAVOIR PAR LEXEMPLE

L'exemple lourdement vante ci-

dessus, va, nous I'esperons, vous
permettre d'appr6hender I'art et la

maniere d'afficher des points et des
droites sur l'6cran de votre tube
cathodique pref6re. En outre et

dans la foulee, vous aurez la joie de
d6couvrir plus avant una routine

traitant les huit positions de votre

indispensable joystick.

L'EXEMPLE

I. 'illusion du emplacement est ici

donnee par I'eloignement d'un nom-
bre detmi de pixels, a partir d'un
point donne que nous appelerons
familierement point de repere.

L'effet voulu est obtenu par une
vitesse de defacement de ces
fameux pixels, proportion nelle a

I'eloignement dudit point de repere,

dont la position peut a tout moment
etre modifiee par Taction du joystick.

Lorsqu'un pixel sort des limites de
I'ecran, il se retrouve reaffiche selon

les coordonnees (ournies par une
table (TABRND dans le listing

source) prealablement etablie lors

du lancement d'une routine Basic
(role manifeste des listings 1 et 2).

LE PRINCIPE

La vitesse d'execution se chargeant
de donner I'illusion d'un deplace-

ment simultane de toutes ces etoi-

les (pixels), chacune d'entre elles

est traitee tour a tour. Pour cela, il

est necessaire de sauvegarder leurs

coordonnees dans deux tables qui
sont TABX ($B100) et TABY
($B200). Le calcul des coordonnees

de chacune de ces etoiles et leur

affichage s'effectue de la maniere
suivante :

1) - Tout d'abord, effacement par

une routine maison de I'etoile situee

aux anciennes coordonnees.

2) - Comparaison de la position hori-

zontal de I'etoile traitee, par rap-

port a la position horizontale du
point de repere, afin de determiner
la direction horizontale du displace-

ment (gauche ou droite). En effet, un
deplacement vers la gauche n6ces-
sitant une abscisse decroissanto et

un deplacement vers la droite une
abscisse croissants, la routine de
calcul employee selon le cas sera
different*;.

3) - Comparaison de la position ver-

ticale de cette m£me etoile, par rap-

port a la position verticale du point

de repere, afin de determiner la

direction verticale du deplacement
(haut ou bas). La raison de cette

comparaison est identique a celie

du deplacement horizontal : ordon-
nee decroissante (haut) ou crois-

sante (bas).

4) - Calcul des coordonnees. Par la

magie de quelques formules esote-
riques dont nous avons le secret,
calculons I'abscisse et l'ordonn6e
de chacune de nos etoiles :

- Abscisse decroissante = abscisse
6toile - ((abscisse repere - abscisse
etoile) / 8)

- Abscisse croissante = abscisse
etoile + ((abscisse etoile - abscisse
repere) / 8)

- Ordonnee decroissante ordon-
nee etoile - ((ordonnee repere -

ordonnee etoile) / 8)
- Ordonnee croissante = ordonnee
etoile + ((ordonn6e etoile - ordon-
nee rep6re) / 8)

Effectuez sur le papier ces savants

calculs avec des valeurs quelcon-
ques et vous constaterez qu'une
etoile s'eioigne d'autant plus du
point de repere qu'elle en est eloi-

gn6e; C.Q.F.D.

Inutile de vous dissimuler ('inconve-

nient de cette routine hyper speed :

une etoile situee aux abords (mains

de huit pixels) du point de repere (en

abscisse ou en ordonnee) restera

paralys6e de stupeur. En effet, si

par exemple pour le calcul d'une
abscisse croissante, abscisse etoile

moins abscisse repere nous donne
un resultat n mleneur a 8, eh bien
n/8 sera inferieur a 1 (done 0, rien

du tout, du pipeau) et notre nouvelle

abscisse risque fort de ressembler
a I'ancienne (encore une fois, faites

le calcul).

Heureusement lorsqu'un tel cas se
presente. I'etoile en question est
consideree comme etant hors 6cran
et traitee en consequence (voir ci-

dessus pas tres loin).

5) - Affichage du point par une rou-

tine adequate aux coordonnees si

judicieusement calcuiees.

OUSUIS-JE?..

La comparaison des coordonnees
horizontales s'effectue a partir de
$A067, elle est suivie de la routine

de calcul d'une abscisse croissante

en $A076 et decroissante en $A090.
La comparaison des coordonnees
verticales s'effectue a partir de
$A0B6, elle est suivie de la routine

de calcul d'une ordonnee croissante

en $A0C5 et decroissante en
$A0DF.
Pour gagner du temps, les divisions

par huit sont r6alis6es par rotations

successives (ROR).
A la fin de ces routines, on v6rifie

a partir de $A103 si la valeur obte-

nue n'est pas hors de I'ecran ni trop

proche du point de repere. Auquel
cas, branchement derechef a la rou-

tine piochant de nouvelles coordon-

nees dans la table TABRND.

ENCORE PLUS VITE QUE VITE

Par soucis de rapidite. nous avons
crec nos propres routines d'affi-

chage et d'effacement d'un point,

soit respectivement : PLOTAF en
$A1FE et PLOTEF en $A237. Tou-
tes deux font appel a la routine CAL-

CUL en SA24D. chargee a partir des
coordonnees fournies, de definir

I'adresse de la memoire ecran et le

bit a trailer. Cette routine est d'ail-

leurs identique a celle presente en
ROM (e'est tout pompe). En outre,

il faut savoir que la routine d'affi-

chage d'un point, affecte a icelui

une couleur changeante a chaque
appel (pour faire plus zouli). Si une
pulsion soudaine et imprevisible

vous pousse a commettre une rou-

tine inversant I'etat d'un pixel (I'allu-

mer si il est eteint et Iyc6e de Ver-

sailles), il vous suffit de reprendre

PLOTAF en remplacant le OR (en

$A232) par un EOR (OU exclusif

logique, pratique pour inverser I'etat

des bits).

LES ROUTINES PRETES A CUIRE
DU PERE THOMSON

Les routines froudroyantes prece-

demment docntes ont ete speciale-

ment eiabor6es pour I'obtention

d'une efficience extreme dans le

cas qui nous occupe. Sachez tou-

tefois que des routines systeme
similaires existent, nous les avons
rencontrees.

UN POINT PAR CI...

PLOTS en $E80F permet I'affichage

d'un point

:

- Le registre CHDRAW ($6041) doit

prealablement etre mis a zero.
- L'abscisse (coordonnee colonne)

dans le registre X.
- L'ordonn6e (coordonnee ligne)

dans le registre Y.

- Couleur de fond ou de forme dans
le registre FORME en $6038, On
peut toutefois interdire I'affichage de
la couleur par la mise a 1 du bit 4
du registre STATUS en $6019.

Sur M05, la routine PLOT$ peut

etre appeiee par SWI $10 pour un
JSR, ou bien SWI $90 pour un JMP.
Pour le reste, soient les adresses :

CHRAW $2036, FORME $2029 et

STATUS $2019.

UN TRAIT PAR LA...

DRAW$ en $E80C permet le trace

d'un trait : routine utilisee dans
notre exemple pour la realisation du
ravissant cadre jaune (a partir de
$A026).
- Le registre CHDRAW peut conte-

nd le code ASCII du caractere a affi-

cher en mode texte le long d'une
droite. CHDRAW a z6ro, cette droite

se trace normalement en mode
graph ique.
- Les registres X et Y contiennent
cette fois les coordonnees du point

final de la droite, le point d'origine

ayant pour coordonnees cedes du
dernier point affich6 (par PLOTS), ou
le point final du dernier trace.

Sur M05, DRAWS peut etre appeie
par SWI $0E (JSR) ou SWI $8E
(JMP). Pour les autres registres, voir

ci-dessus.

LES JOIES DU BATON

Avant de solliciter la routine JOY$
en $E827, il est necessaire de spe-
cifier au registre A le numero du
joystick utilise (0 ou 1). La position

dudit joystick (0 a 8) est alors gra-
cieusement retournee dans le regis-

tre B. De plus, le bit C de retenue
du registre d'etat (carry) est force a
1 dans le cas d'un appui sur
ACTION.
Sur M05, JOY$ peut etre appel6
par SWI $1C (JSR) ou SWI $9C
(JMP).

Pour traiter ces donn6es, nous
avons choisi une methods elegante
qui consiste a effectuer des rela-

tione de B (ROR). Ainsi, avec un
maximum de trois rotations, nous
determinons Tune des neufs posi-

tions possibles du joystick, ce qui

est de loin preferable a une succes-
sion de CMPB. Cette merveWe est

presente en $A16D.

Les "routiniers" Jean-Michel MAS-
SON, Frank CHEVALLIER et Jean-
Claude PAULIN.

LANGAGE MACHINE SUR

MSX
INTROMISSION

Autant d'impatience pressentie,

aurions-nous a nouveau I'obli-

geance genereuse d'aligner les fins

cryptogrammes, qui, d'ordinaire,

tout en decorant admirablement
cette modeste page, obahissont

d'extase quelques froios humanoT-
des epris d'absolu ? Certes. De
plus, la possibllte d'illuminer ici ces
esprits fragiles et tangents de nou-
velles et bhllantes notions sur les

branchements intra-codes machine,
nous convainct une fois encore du
bien fond6 de notre indispensable
mission inter-galactique.

DANS L'ABSOLU TOUT EST
RELATIF, QUOIQUE...

Effectivernent, le Z 80 propose deux
types de mnemoniques de saut,

qualifies ainsi

:

- Relatifs : le branchement s'effec-

tue relativement (par rapport) a

I'adresse courante d'execution.
- Absolus : le branchement s'effec-

tue directement a I'adresse
specifies.

Pour plus de comprehension,
disons qu'il exists uns csrtains simi-

litude entre un branchement a un
numero de ligne lorqu'on pro-

gramme en Basic et un branche-
ment a uns adrssss memoirs
lorsqu'on programme en langage
machine. Ainsi, I'instruction Basic

GOTO peut s'apparentsr a un nine
monique de saut, mais cette instruc-

tion connue est plutdt du type
"absolu". On ordonne : GOTO
num6ro de ligne et non pas GOTO
10 lignes en avant, ou bien GOTO
20 lignes en arridre. Ces derniers

GOTO s'ils existaisnt, seraisnt alors

de type "relatif".

Vous venez, nous I'esperons, de
saisir la nuance absolu/relatif, Bien.

Reste maintenant a vous signaler

que JR est le mnemonique de saut
relatif. que JP est celui de saut
absolu et a detainer comme des fous

que nous sommes...

J'Y ALLIONS, MAIS A UNE
CONDITION...

Avant d'aborder la syntaxe de ce
type d' instruction, il est bon de pre-

ciser que les sauts qui y sont atta-

ches sont dits "conditionnels".
Pourquoi ? Parce qu'ils se realisent

selon certaines conditions. Lesquel-
les ? Seton la valeur des bits du
registre d'etat "F" appeles "indica-

teurs" et qui ont pour mission de
nous renseigner sn permanence sur

le resultat des operations effectuees

par le microprocesseur. Mais dou-
cement et revenons a notre syntaxe;

soit

:

JR condition, ou.

JP condition, ou.

Ces fameuses "conditions" pouvant
etre : Z. NZ, C, NC, PO, PE, P ou
M st les "ou" des noms d'etiquet-

tes. Deiirons joyeusement sur ce
plaisant sujet...

LES INDICS...

6 bits seulement du registre F sont
effectifs :

7:6:5:4:3:2 : 1:0

S : Z :
-

: H :
- :P/V : N : C

Soient le nom et I'utilite de ces
mysterieux personnages :

C (bit de retenue arithmetique

appeie "carry") : Signale par sa
mise a 1 ,

que le resultat d'une ope-

ration depassant 255 a necessity

une retenue. Exemple :

Supposons que vous desiriez addi-

tionner (ADD, mnemonique d'addi-

tion) 2 a 255 par un ADD A, 2 avec
255 dans A. II est evident qu'apres

('operation, A ne pourra contenir

257 (sur 8 bits, voyons). En fait, la

valeur de A sera 1, parce qu'en 8
bits : 255 + 2 « 255 + 1 + 1 et

que 255 + 1 = 0.

Alors e'est tout faux ? Et le registre

F, il est payo pour quoi ? Justement,

son boulot consiste, par la mise a
1 de son indicatuer C, a signaler

l'effet de modulo vers le 9eme bit de
la derniere operation effectuee. Soit

en binaire pour le cas qui nous
occupe :

11111111 (255)

+ 00000010 (2)

1:00000001 (257)

A signaler egalement que les ope-
rations de rotation et de decalage
(plus tard, plus tard), utilisant le bit

C comme neuvi6me bit, le font pas-

ser a 1 ou a suivant la valeur du
bit " sonant" de I'octet concerne.

N (bit de soustraction) : utilise par
le syst6me lors d'op6rations DCB
(Decimal Code Binaire), pour reaii-

ser I'ajustement "decimal" (instruc-

tion DAA) du contenu de I'accumu-

lateur et permettre ainsi I'obtention

d'un resultat "exact". Rien a. cirer,

e'est la cuisine du systeme et plus

tard DAA...

P/V (bit de parite/d6bordement ou
overflow) : indique d'une part dans
les operations logiques si le nombre
de bits a 1 d'un resultat est pair

(P=1) ou impair (P = 0), et signale

d'autre pan un debordement avec
changement de signe accidentel

lorsqu'on travaille en mode "com-
plement a deux". En mode quoi ?...

Oui, les valeurs binaires associees

aux registres et autres octets en
memoire sont tout a fait subjecti-

ves : 256 possibility pour 8 bits cer-

tes, mais aussi diverses facons

d'associer des valeurs a ces
derniers

:

- Le binaire direct : le plus connu,
chaque bit represente une puis-

sance de deux selon sa position

(puissance 0, bit et puissance 7,

bit 7). Les huit bits a 1 valent 255
(&HFF).
- Le binaire signe : dans ce modele.

le bit le plus a gauche d'un octet (bit

7) ou d'un mot (bit 1 5) appeie aussi

bit significatif, en precise le signe
plus (1) ou moins (0), exemple : 1 =
:0000001 et -1 =1 :0000001.

- Le complement a 1 : Ici, le bit 7 est

encore sollicite pour signer une
valeur, mais sa representation nega-
tive est reahsee par I'inversion de
tous les bits, exemple : 1 =
00000001 et-1 - 11111110. A noter

que cette fois, le bit 7 est a 1 pour
une valeur negative et a pour une
valeur positive. En fait, cette repre-

sentation n'est jamais utilisee, mais
sa notion est necessaire pour la

comprehension du fameux comple-
ment a 2.

- Le complement a 2 : permet d'attri-

buer a un octet, une valeur signee
positive ou negative comprise entre

+ I27et-128(bit7a1 = n6gatif

et a = positif). La representation

d'une valeur negative en comple-
ment a deux nous oblige tout

d'abord a re-aiiser son complement
a un, puis a rajouter 1 au resultat

obtenu; exemple : soit 10, de binaire

00001010 etde complement e 1 =
11110101. Pour obtenir la represen-

tation en complement a deux de -10,

il faut faire

:

11110 10 1

+ 00000001

= 11110 110 (-10)

Voile qui est super pour les addi-

tions et soustractions, car ce mod6le
assure I'exactitude des resultats

arythmetiques sans avoir a utiliser

la retenue. Voyez notre addition de
255 + 2 qui avait louchement 1

pour resultat. En mode complement
a deux, les 8 bits a 1 de la valeur

255, ne signifient plus 255 mais -1

(si, si, faites le calcul) et alors quoi

de plus logique a ce que -1+2
nous donne 1.

Bref, tout ca pour en revenir a notre

indicateur V, qui passe a 1 lorsque

le r6sultat d'une operation est supe-
rieur a ce qu'un octet peut accep-
ter comme nombre binaire signe
(d6bordement done, overflow et tout

ca).

H (bit de demi-retenue) : cuisine du
systeme lors de I'emploi de DAA
lorsqu'on travaille en DCB (voir N).

Rien a cirer.

Z (zero) : passe a I si le resultat

d'une operation est nul, ou lors de
I'egalite realisee d'une comparai-
son. Dans tous les autres cas, mon-
sieur reste a zero.

S (signe) : est le reflet du bit de
signe (done le bit 7) de I'operande

destination (resultat d'une operation

en complement a deux).

LE JEU DES INFLUENCES

Vous venez de faire connaissance
avec les indicateurs du registre F,

influences par I'utilisation de la plu-

part des mnemoniques. Dans
rimpossiblite oil nous sommes de
detainer ici une telle variete

d'influences, nous vous conseillons

I'emploi d'un dictionnaire de mne-
moniques, ou figurent pour chaque
mnemonique, les indicateurs con-
cemes (programmation du Z 80 de
Rodnay Zaks chez Sybex, ou
Assembleur et periphenques des
MSX de Pierre Brandeis et Frede-

ric Blanc chez P.S.I.). (NDLR I Bon-
jour la pub I)

L'operation d'un mnemonique est

presque toujours en rapport avec
I'etat de F de la maniere suivante :

- L'etat des indicateurs de F, influen-

ced ou non le resultat des I'instruc-

tion machine.
- L'instruction s'execute et influence

a son tour de par son resultat, les

indicateurs de F.

ET NOS SAUTS ?..

Souvenez-vous maintenant des
sauts conditionnels du debut de
notre verbiage (aliens, reveillez-

vous I). Si Ton desire se brancher
a des endroits difterents selon le

resultat de la derniere operation

effectu6e influencant F, on utilise

alors les fameux parametres "con-

ditions" de nos sauts conditionnels.

Signifions-les, y'a plus qu'a :

Z : pour egal a zero (indicates Z
= D.

NZ : pour Non-Zero, different de
z6ro (indicateur Z = 0).

C : pour "il y a retenue" (carry C
= 1)-

NC : pour non-retenue (carry C =

0).

PO : pour resultat sans deborde-

ment (overflow V a 0).

PE : pour resultat foir6 par un
debordement (overflow V a 1),

P : pour resultat positif (signe S
0).

M : pour resultat negatit (signe S
1).

PUTAIN QUE C'EST CLAIR I..

Et pour finir dans la joie, un petit

exemple simple, clair et limpide,

pour dissiper I'angoisse bien com-
prehensible des jeunes ames si

sensibles.

Assembleur Frangais

LD C.10 .Charge C avec 10.

LOOP : DEC C ;Decr6mente C.

JR NZ.LOOP ;Et retourne plus vite

que pa decr6menter C tant qu'il

n'est pas a 0.

RET ;Et retour au basic, mon
general

Salut les enfants et digerez bien

pour eviter les cauchemars...

Les paternalistes Nicolas Sourdin et

Jean-Claude Paulin.
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FICTION ?

Un match de Coupe du Monde de Football,

un calin lesbien, des flics emeches,

macho, violeurs et accrocs

au foot en chambre (rayez les redondances).

Tout cela, c'est BELGIQUE ARGENTINE
un court-m6trage sur FR3 a 22h00 le dimanche 27.

Toute ressemblance avec des evenements
ou des personnages gnagnagna ....

Sans blague.

Bombyx.

LE SENS D'UNE VIE

LA FI.AMME SACREE

Film de Georges Cukor (1942) avec
Spencer Tracy, Katherine Hepburn,
Richard Whort et Margaret Wycheriy.

Pleurez bonnes gens, Robert Forrest le

heros national, le patriote, le defenseur de
la veuve et de I'orphelin, I'orateur merveil-

leux, I'homme qui respirait I'honnetete

comme vous I'oxygene e' bien, ce brave
type est mort. La populace pleure a chau-
des larmes cet homme au regard si doux.
Steven O'Malley (Tracy)

,
plein de bonne

volonte, souhaite ecrire un livre retracant

la geste de Forrest, un ouvrage qui conti-

nuerait son oeuvre. Grace a un subterfuge,

il parvieni a rencontrer la veuve, Christine

(Hepburn).

Un mystere semble planer sur la mort de
Robert. II semble et d'un, que Christine

aurait pu empecher sa mort, et de deux,

que Robert etait un traftre a son pays, a

ses ideaux, un fasciste carrement. A peine

remis de ce choc, Steven et Christine doi-

vent affronter un incendie criminel, enfer-

mes a double tour dans un cabanon par

un complice de Robert.

Cukor excel le dans les portraits feminins.

Veuve d'un heros, Hepburn sort de
I'ombre et se revele au spectateur comme
le devouement mcanie puisqu'elte se

sacrifie pour la memoire de son mari. Un
amour qui I'aveugle mais aussi qui la trans-

cende. En face, Tracy incarne la cons-

cience politique. Necessaire certes, mais

moms exaltante.

Diffusion le dimanche 27 a 22h30 sur
FR3 en V.O.

RENDEZ-VOUS MANQUES

Dramatique de Patrick Meunier avec
Bemadette Le Sache, Michel Lonsdale,

Genevieve Ominl, Sophie Edmond, Phi-

lippe du Janerand, Jean Lescot et Mau-
rice Vaudaux.

Aline (Le Sache) ne voit pas tres clair dans
sa vie. Et pourtant, elie possede de multi-

ples paires de lunettes. Et memo quelle

travaille comme orthoptiste, aidant les

gens a corriger leurs defauts de vision. Et

bien malgre cela, a trente ans bien tapees,

sa vision de la vie est trouble-

Aline entretient une liaison durable avec
Charles (Lescot), I'ophtalmologiste qui par-

tage son cabinet profession nel. Charles,

bon mari, bon pere de lamiile, se contente

de cette situation. Aline d'autre part, sort

de temps a autre avec Jacques (du Jane-

rand), un directeur d'usines de poupees
Play-boy au petit-pied, Jacques apprecie

la banaiite physique d" Aline, qui le change
des poupees top-models.

De plus, Aline s'occupe de sa grand-mere

et de sa sceur. Sa vie bien remplie ne la

satisfait pas. Sa meilleure amie, Lucie

(Omini) reapparait apres deux ans de
silence pour lui annoncer son entree dans
un ordre religieux. Effondree, Aline ne
comprend pas, ou plutot admet mal cette

defaillance. Encore une qui n'a pas besoin

d'elle. Aline aimerait pourtant bien comp-
ter dans la vie de quelqu'un.

Justement, le denomme Morales (Lons-

dale), cet archeologue barbu qui change
la roue de sa voiture, lui plait beaucoup.
Elle en tombe amoureuse. Mais est-il

libre ? Le reverra-t-elle ?

Oh le joli telefilm que voila I Une tranche
de vie quotidienne, toute simple, des sen-

timents banals, des personnages au physi-

que tres commun. Eh bien, on accroche

-EN AVANT
LA MUSIQUE

DOUDOU N'DIAYE ROSE

Le maTtre des percussions senegalaises,

N'Diaye a forme tous les grands musiciens
d'Afrique (Toure Kunda, Xafam, ... ), a
compose I'hymne national, et dirige par-

fois rOrchestre National. Entoure de ses
33 enfants, tous percussionnistes, il anime
des ffites et des concerts qui reunissent

jusqu'a plus de cent instrumentistes.

Le reportage retrace sa vie, I'origine des
percussions et leur evolution jusqu'au con-

cert de Nancy oil N'Diaye et cinquante per-

cussionnistes (une formation reduite done)
ont ebranle le festial de Jazz Pulsation.

Diffusion le mercredi 30 juillet a 20h35
sur FR3.

Ah Zalra

Trois groupes du Zaire et un musicien (Ray
Lema) exile a Paris sont suivis dans leur

milieu, leur culture, leurs repetitions et

leurs concerts. Des instantanes de Paris,

Kinshasa et d'Avignon oii jouent done
Yamuwa (instrumentalistes de fortune),

Lulua de Thibamba (balafons et percus-
sions) et Eianga Nkake et Lokando Bolifo

(guitare et sanza). Une heure endiablee qui

donnerait des fourmis dans les pieds plats

d'un CRS blanc.

Diffusion le 29 juillet a 22h40 sur FR3.

LA NATURE
FANTASTIQUE

Film de Jean-Pierre Mocky (1962) avec
Marie-Jose Nat, Jean-Pierre Mocky, Nino
Ferrer et Marysa Mocky.

Litan, petite ville de montagne, est en fete.

Des forains s'exhibent sur la place, les

scouts ont organise des jeux de pistes, les

musiciens jouent sans cesse. On-rigole, on
s'amuse, tout le monde portant un mas-
que de carnaval.

Nora (Nat) s'eveille apres un cauchemar
horrible. A peine debout. une voix lui

donne un mysterieux rendez-vous. Elle y
va et va revivre point par point son cau-
chemar. Des morts ressuscitent, le respec-
table docteur devient un savant fou, les

fous s'echappent, et surtout horreur
supreme I'eau des alentours recele des
vers. Des vers luisants qui attaquent les

humains. les decomposent et les digerent.

Tout le monde devient fou sauf Nora.

Au secours, ou est la sortie ? Mocky dis-

tille petit a petit une atmosphere penible
construite a partir de petits riens, de cho-
ses de la vie quotidienne qui prennent sou-
dain une signification inquietante. L'uni-
vers bascule dans I'irrationnel et rien pour
raccrocher I'optimisme. La nature hostile,

la musique lancinante, le jeu distance des
acteurs accentuent la sensation de deca-
lage avec le reel. Si on aime se faire peur...

Diffusion le vendredi 1er aout a 23h00
sur A2.

Photo Cine-Plus, la fantastique librairie

du Cinema, 2, rue de I'Etoile, 75017
Paris. Tel : 42. 67. 51. 52.

LA CAPTIVE AUX YEUX CLAIRS

Film d 'Howard Hawks (1952) avec Kirk
Douglas, Dewey Martin, Elizabeth
Threatt, Arthur Hunnicutt.

Au debut du XlXeme siecle, les serpents
peu civilises allaquent les humains. Jim

Deakins subit I'assaut reptilien et se voit

deja mort lorsqu'un denomme Boone Cau-
dill le sauve de ce mauvais pas. Les deux
hommes font connaissance, echangent
leurs noms, une poignee de main et vont
arroser d'une bonne biere fraiche leur

vieille amitie.

A la suite d'une bagarre dans le bar, Jim
(Douglas) et Boone (Marti n)sortent faire un
tour en prison, lis y retrouvent Jeff Callo-

way, 1'oncle de Boone, qui a eu des mots
avec le sherif. Justement, iis le cherchaient

et sont tout contents de I'avoir retrouve.

Jeff et son associe Jourdonnais, engagent
Boone et Jim dans leur entreprise. Leur
objectif : remonter le Missouri pour cher-

cher des fourrures au pays des Indiens

Pieds-Noirs. Comme une compagnie com-
merciale exerce un monopole sur cette

region, II faut que r expedition se cache.

A bord du bateau, Jim decouvre une jeune
Indienne. Oeil de Sarcelle (Threatt), est la

captive de Jeff qui compte grace a elle

s'attirer les bonnes graces de son pere, le

chef des Pieds-Noirs.

Une nature omnipresente, sauvage et pai-

sible. Des hommes virils et courageux,
mechants par passion, interet mais jamais
par vice. Des hommes d'action qui se jet-

tent dans la bagarre, dans I'aventure, des
hommes de tous les jours qui n'ont peur
ni des femmes, ni de I'alcool. Hawks qui

est I'un des plus grands d'Hollywood signe
ici I'un de ses chefs-d'oeuvre. Un tres

grand classique.

Diffusion le dimanche 27 a 20h35 sur
FR3.

#/fcWi
RENDEZ-VOUS MANQUES

tout de suite, on entre dans la fiction de
plain-pied, on partage les espoirs et les

chagrins d'Aline. On I'aime, on pleure avec
elle, on voudrait la proteger. Tous les

acteurs sont bien mais le minois frustre de
Bemadette Le Sache donne tout son
charme et sa sensibilite a cette dramati-

que. Le miracle de Bemadette.

Les mercredis, Antenne 2 nous sort des
fictions de belle qualite d'un niveau supe-
rieur meme au reste de I'annee. Chapeau,
pour une fois que le programme estival ne
consiste pas en fonds de tiroirs.

Diffusion le mercredi 30 juillet a 20h35
sur A2.

DE LA CAPTIVITE
SOLO POUR UNE BLONDE

Film de Roy Rowland avec Mickey Spil-

tane, Lloyd Nolan, Shirley Eaton et Scott
Peters.

Velda, la copine de Mike a disparu. Prive

de sa collaboratrice favorite, M. Hammer,
le celebre prive a abandonne ses clients.

L'amer Hammer completement marteau
erre de bar en bar dans la ville.

Pat Chambers, un copain de la brigade cri-

minelle, le recupere ivre mort et le conduit
chez un flic mourant. Ce dernier lache

dans son dernier souffle que les salauds
qui lui ont balance ces valdas dans le buf-

fet tiennent Velda. Au bout du dernier neu-
rone non alcootise de son cerveau, la

lumiere jaillit. Velda prisonniere = Velda
vivante. Velda pas bouger, Mike Tarzan
arrive.

Un polar solide. Sans genie mais sans fai-

blesse. Avec une curiosite, Mickey Spil-

lane. t'auteurde roman policier interprets

sur la petlicule le r6le de Mike Hammer,
le heros qu'il a cree.

Diffusion le vendredi 1er aout sur Canal
+ a2lh00.

Film de Rene Clement (1964) avec Jane
Fonad, Alain Delon, Lola Albright et Carl
Struder.

Marc (Delon) beau garcon a seduit, pres-

que sans le vouloir, la femme d'un gangs-
ter americain. Refugie sur la cote d'azur,

des tueurs I'y traquent. II se cache dans
un asile pour clochards d'ou il sort chauf-

Elle espere ainsi lui sauver la vie. Au
moment ou Vincent s'apprete a tuer Marc,

les gangsters qui ont retrouve sa piste,

penetrent dans la villa. Pauvre Marc.

Tel une bete traque, le pauvre Delon se
jette dans la fosse aux lionnes qui n'en

feront qu'une bouchee. Adieu ('image du
macho-maquerau-gigolo romantique, le

bel Alain Delon subit jusqu'a la fin la domi-
nation de ces femelles americaines. Un oil-

mat oppressant, un huis clos bourre de
chausse-trappe.

Diffusion le jeudi 31 juillet a 20h35 sur
A2.
Photo A2.

LES ENRAGES

Film de Pierre William Glenn (1 984) avec
Fanny Ardent, Francois Cluzet, Jean-
Roger Milo et Marie-Christine Rousseau.

Un soir de nuit sans lune, deux cambrio-
leurs penetrent dans une somptueuse villa

isole. Marc (Cluzet) dit Teuf-Teuf et Lau-
rent (Milo) dit La Sueur se contentent habi-

tuellement de piller les troncs d'eglrses,

mais de temps en temps s'offrent un grand
frisson en visitant des maisons vides. Un
soir, ils decouvrent la demeure de Jessica
Melrose, la grande vedette de cinema,
1'idole de Teuf-Teuf.

Surpris par le retour de Jessica (Ardant),

ils se cachent. Au petit matin, une Jessica
epuisee, deprimee, pas maquill6e se
retrouve la proie des deux paumes. Un
rapport de forces s'etablit. se renverse.

L'admirateur la met en scene, I'autre joue
les spectateurs Un jeu dangereux.

LES ENRAGES

feur de maitre pour deux americaines.
Barbara et Melinda vivent dans une villa

isolee ou se cache un autre pensionnaire,
Vincent. Vincent, recherche pour le meur-
tre du mari de Barbara, sa maitresse, va
utiliser le passeport de Marc pour fuir la

police Francaise.
Melinda qui aime Marc lui revele la veVite.

Une belle idee qui ne tient pas la route. Ce
genre de huis clos exige des rebondisse-
ments multiples, des acteurs chevronnes.
Pierre William Glenn excelle dans la photo
mais n'a pas convaincu quant au reste.

Diffusion le jeudi 31 juillet a 20h35 sur
Canal +
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LE LOGICIELDE LA SEMAINE

SAI COMBAT
de GASOLINE SOFTWARE

pour AMSTRAD

C%
est la deuxieme fois que
Erelnformatiquebeneficie

de ce quart de page
qu'occupe cette rubrique (la pre-

miere fois, c'etait pour Crafton et

Xunk), meme si, dans le cas qui

nous interesse, c'est Gasoline Soft-

ware qui est a I'honneur, mats on
s'en fou puisque c'est kif-kif.

Or done, SaT Combat, c'est, comma
son nom I'indique, une simulation

de SaT, qui est (on prend des notes,

la, messieurs, j'aime pas parler

dans le vide) un ires ancien art mar-
tial utilisant des coups classiques du
karate et une arme, nommee SaT,

qui n'est en fait qu'un vulgaire

baton.

Le but du jeu est done de combat
tre I'adversaire, afin de monter les

huits niveaux de combat, soit de la

ceinture blanche a la ceinture noire,

suivis des huits dans, eux-meme
suivis du niveau de Grand Maine.

Le jeu accepte qu'il n'y ait qu'un
seul combattant, auquel cas I'adver-

saire est I'ordinateur, ou bien deux
joueurs. A chaque coup recu, le

combattant perd de I'energie, repre-

sentee par une tete de dragon qui

perd ses couleurs en meme tant que
vous votre combativite (est-ce clair ?

Non ? Tant pis).

Pour vous dinger et donner des
coups, c'est semblable a The Way
of the Exploding Fist, e'est-a-dire

que 16 actions sent possibles, sui-

vant que la position du joystick soit

ou non combinee avec un appui sur

le bouton de feu (a noter que Ton
peut egalement jouer avec le

clavier).

Le graphisme est absolument
superbe, detaille, colore, j'en passe,

et des meilleures. D'ailleurs, je vous
ai exceptionnellement mis une
photo d'ecran pour que vous puis-

siez juger de visu. Quant a I'anima-

tion, on a I'impression de voir de
veritables sprites s'animer sur

I'ecran. Question sonorisation, c'est

pas mal fait non plus, mais la, j'ai

pas pu vous filer une cassette avec
la bande sonore enregistree dessus.
Bon, j'abrege, cause que la photo
elie prend de la place, c'est un togi-

ciel a ne pas manquer.
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130 K7 LI

180 D D
130 K7 D
180 D
120 K7
1 30 K7 D
100 K7 D
170 D
195 K7 D
125 K7 D
140 K7 O
100 K7
125 K7
100 K7
75 K7 D

130 K7
295 K7 a
120 K7
110K7 a
90 K7

175 K7
220 D D
120 K7
120 K7 D
200 K7 a
160 K7 D
245 K7 O
125 K7 D
160 K7D
160 D D
340 D a
U0K7 a
160 K7
130 K7
180 D a
200 D
150 D a
160 D D
160 D G
180 D D
125 K7
120 K7
185 K7 D
180 D
110K7 D
180 o n
120 K7 D
120 K7
130K7
110K7 D
135 K7
160 D
120 D
120 K7
130 K7 a
140 K7 D
130 K7 D
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AIR ATTACK
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